Kapitola 7

Pokrocilé schopnosti OOP

V kapitole 6 jste absolvovali zaklady objektové orientovaného programovani v PHP. V této kapitole bu-
deme na téchto zakladech stavét. Seznamite se s nékolika vyspélejsimi schopnostmi OOP, které byste

si méli zaradit do svého repertodru hned poté, co budete mit v maliku zaklady. Konkrétné se v kapitole

hovoti o péti schopnostech:

Klonovani objekti. Jednim z hlavnich zdokonaleni modelu OOP v PHP verze 5 je to, Ze se
vSechny objekty povazuji za odkazy, ne za hodnoty. Jak se pak ov§em vyporadame s ulohou
vytvorit kopii objektu, kdyz se véechny objekty povazuji za odkazy? Klonovdnim objektu, coz je
nova schopnost v PHP 5.

Dédéni. Jak uz bylo zminéno v kapitole 6, je schopnost budovat hierarchie tfid prostfednictvim
dédéni klicovym pojmem OOP. Dozvite se, co je to dédéni, jakou ma v PHP 5 syntax, a uvidite
nékolik prikladu, které predvadéji tuto klicovou schopnost OOP.

Rozhrani. Rozhrani je néjaka kolekce neimplementovanych definic metod a konstant. Slouzi
jako jisty nacrt tfidy. Rozhrani presné definuji, co se muze ve tfide délat, ale nezatézuji se kon-
krétnimi podrobnostmi implementace. V této kapitole se dozvite, jakou podporu poskytuje PHP
5 pro rozhrani, a uvidite také nékolik ptikladu, které predvadéji tuto klicovou schopnost OOP.

Abstraktni t¥idy. Abstraktni tfida je v podstaté takova tfida, ze které se nedaji vytvaret instance.
Utelem abstraktnich tfid je to, aby se z nich odvozovaly ttidy, jejichZ instance se uZ daji vytvaret

(tika se jim nékdy konkrétni tfidy). Abstraktni tfidy lze implementovat plné, nebo implemento-

vat jen ¢astecné, nebo neimplementovat vitbec. V této kapitole se uvadéji véeobecné pojmy, které
se to¢i okolo abstraktnich tfid spolu s ivodem, jak se abstraktni tfidy implementuji v PHP 5.

Reflexe. Jak jste se dozvédéli v kapitole 6, skryvani ,,odpudivych® podrobnosti aplikace privéti-
vymi rozhranimi (zapouzdteni) je jednim z hlavnich pilittt OOP. Nicméné programétori oviem
pottebuji néjaké pohodlné prostredky, jimiz se da prozkoumavat chovani ttidy. Tuto schopnost
poskytuje pojem reflexe, ktery se zde vysvétluje.
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Schopnosti OOP nepodporované v PHP

Mate-li zkuSenosti s jinymi objektové orientovanymi jazyky, mozna po precteni vy$e uvedeného se-
znamu nespokojené potrasate hlavou, a ptate se, pro¢ v ném chybi jedna nebo nékolik konkrétnich
schopnosti OOP, které duvérné znate z jinych jazyka. Je docela dobfe mozné, Ze je to kviili tomu, Ze PHP
tuto schopnost nepodporuje. Takze abyste si hlavu tplné nevyviklali z pantt, jsou v nasledujicim vyctu
uvedena ta vyspéld témata OOP, ktera PHP nepodporuje, a proto jejich vyklad v kapitole nenajdete.

* Jmenné prostory (namespace). Piestoze byly ptivodné do PHP 5 naplanované, od zac¢lenéni
jmennych prostorti bylo brzo upusténo. Neni jasné, zda bude podpora jmennych prostort inte-
grovana do néjaké budouci verze.

* PietéZovani metod (overloading). Moznost docilit polymorfického uc¢inku prostrednictvim pre-
tézovani funkci PHP nepodporuje a podle diskuse na webovych strankdch Zend Technologies,
patrné ani nikdy podporovat nebude. Vice se o tom muzete dozvédét na adrese http://www.
zend.com/php/ask_experts.php.

* PietéZovani operatori. Moznost pfifadit dodate¢né vyznamy stavajicim operatoriim na zékladé
typu dat, kterd se pokousite modifikovat, zatim neni na poradu dne. Podle vy$e zminéné diskuse
na webu Zend Technologies, neni pravdépodobné, Ze by se tato schopnost nékdy v budoucnu
implementovala.

* Vicenasobné dédéni. PHP nepodporuje vicenasobné dédéni. Implementace vice rozhrani se
vsak podporuje.

Jen ¢as ukaze, budou-li se v budoucnu nékteré z téchto schopnosti v PHP podporovat.

Klonovani objekt

Jednou z nejvétsich stinnych stranek objektové orientovanych schopnosti PHP 4 byla skute¢nost, Ze
zachdzel s objekty jako s jinymi datovymi typy. Tato praxe byla piekazkou vyuziti mnohych béznych
metodologii OOP, jako jsou navrhové vzory. Takové metodologie zaviseji na moznosti predavat objekty
do jinych metod tfidy odkazem, ne hodnotou, coz byla vychozi praktika v PHP. Nastésti byla tato zalezi-
tost v PHP 5 vyfe$ena, a nyni se standardné se vSemi objekty zachazi jako s odkazy. ProtoZe se ale nyni se
site-li se zkopirovat odkazovany objekt, bude prosté ukazovat zpét na adresované umisténi ptivodniho
objektu. PHP se s tim vyporadal tak, ze nabizi explicitni prostfedek pro klonovini objektu.

Priklad klonovani
Klon objektu vytvorite tak, Ze pred nim uvedete klicové slovo clone, jako zde:
cilovy_objekt = clone zdrojovy_objekt;

Vycerpavajici priklad klonovani objektu nabizi vypis 7-1. V ptikladu jsem vytvotil ukdzkovou t¥idu
s nazvem parazitFirmy, kterd obsahuje dva ¢leny (idZamestnance a barvaKravaty), a jejich odpo-
vidajici gettery a settery. V prikladu se vytvori instance parazitFirmy a pouZije se jako zdkladna pro
predvedeni, jaké u¢inky ma operace klonovani.
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Vypis 7-1. Klonovani objektu pomoci kli¢ového slova clone

<?

?>

php

class parazitFirmy {
private $idZamestnance ;
private $barvaKravaty;

// Definuje setter a getter pro $idZamestnance
function nastavitIdZamestnance ($idZamestnance ) {
$this->idZamestnance = $idZamestnance ;
}
function ziskatldZamestnance() {
return $this->idZamestnance ;

// Definuje setter a getter pro $barvaKravaty
function nastavitBarvuKravaty ($barvaKravaty) {
$this->barvaKravaty = $barvaKravaty;

function ziskatBarvuKravaty() {
return $this->barvaKravaty;

// VytvoPFi novy objekt parazita firmy
$parazitl = new parazitFirmy();

// Nastavi €len idZamestnance parazita 1
$parazitl->nastavitldZamestnance ("12345");

// Nastavi &len barvaKravaty parazita 1
$parazitl->nastavitBarvuKravaty ("Cervena");

// Vytvori klon parazita 1
$parazit2 = clone $parazitl;

// Nastavi Clen idZamestnance parazita 2
$parazit2->nastavitldZamestnance ("67890");

// Vystup ¢lent prvniho a druhého parazita

echo "parazitl id zam&stnance: ".$parazitl->ziskatIdZamestnance ()."<br />";
echo "parazitl barva kravaty: ".$parazitl->ziskatBarvuKravaty()."<br />";
echo "parazit2 id zam&stnance: ".$parazit2->ziskatIdZamestnance ()."<br />";

echo "parazit2 barva kravaty: ".$parazit2->ziskatBarvuKravaty()."<br />";
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Kdyz kod spustite, vrati:

parazitl id zam&stnance: 12345
parazitl barva kravaty: Cervena
parazit2 id zam&stnance: 67890
parazit2 barva kravaty: Cervena

Jak vidite, $parazit2 se stal objektem typu parazitFirmy a zdédil hodnoty ¢lent z $parazitl. Aby se
zduraznilo, Ze je $parazit2 opravdu typu parazitFirmy, nastavil se znovu i jeho ¢len idZamestnan-
ce.

Metoda __clone()

P1i klonovani objektu si dokonce mizete prizpusobit chovani tohoto procesu, kdyz si ve tfidé objektu
definujete metodu __clone(). Kromé toho, Ze se do cilového objektu zkopiruji vSechny existujici ¢leny
objektu, vykona se také vse, co je umisténé v této metodé. Upravte tiidu parazitFirmy tak, ze do ni
pridate metodu:

function __clone() {

$this->barvaKravaty = "modréd";
}

Az s tim budete hotovi, vytvorte novy objekt parazitFirmy, pridejte hodnotu ¢lenu idZamestnance,
udélejte klon objektu, a nakonec vypiste potiebna data, abyste si ovétili, Ze se barvaKravaty klonované-
ho objektu skute¢né nastavila prostfednictvim metody __clone(). Pfiklad vidite ve vypisu 7-2.

Vypis 7-2. Rozsiteni moznosti kli¢ového slova c1one metodou __clone()

// Vytvori objekt nového parazita firmy

$parazitl = new parazitFirmy();

// Nastavi &len idZamestnance parazita 1

$parazitl->nastavitidZamestnance ("12345");

// Vytvori klon objektu $parazitl

$parazit2 = clone $parazitl;

// Nastavi &len idZamestnance parazita 2

$parazit2->nastavitidZamestnance ("67890");

// Vystup €lenl obou parazitud

echo "parazitl id zaméstnance: ".$parazitl->ziskatIdZamestnance ()."<br />";
echo "parazit2 id zaméstnance: ".$parazit2->ziskatIdZamestnance ()."<br />";
echo "parazit2 barva kravaty: ".$parazit2->ziskatBarvuKravaty()."<br />";

Kdyz kéd vykonate, vypise:

parazitl id zamé&stnance: 12345
parazit?2 id zamé&stnance: 67890
parazit2 barva kravaty: modréa
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Dédéni

Lidé maji docela dobrou vybavu pro uvazovani v takovych terminech, jakym je tfeba usporadand hierar-
chie, proto neni nijak prekvapujici, Ze je takové nahlizeni na spravu mnoha aspektt naseho kazdodenni-
ho Zivota $iroce rozsifené. Struktury managementu firmy, dafiovy systém Spojenych Stati, i na$ pohled
na fiSe rostlin a Zivocichi, to je jen nékolik prikladii systémi, které se prevazné spoléhaji na hierarchie.
Protoze je objektové orientované programovani zaloZeno na premise, Ze my lidé dokdzeme velmi dobte
modelovat vlastnosti a chovani prostfedi skutecného svéta, které se snazime implementovat pomoci
kodu, da se z toho rozumné usoudit, Ze jsme také schopni zndzoriovat tyto hierarchické vztahy.

Predpoklddejme napiiklad, Ze vase aplikace potfebuje tfidu nazvanou Zamestnanec, jejiz u¢elem ma byt
reprezentace charakteristik a chovani, jaka clovék miize ocekdvat od néjakého zaméstnance. Mezi ¢leny
takové tfidy by mohly patfit

¢ jmeno: jméno zaméstnance
e vek: vék zaméstnance
® plat: plat zaméstnance

* zamestnan_let: pocet let, které dany zaméstnanec u firmy pracuje.

Mezi metody tfidy Zamestnanec by mohly patfit:
® vykonatPraci: vykona néjakou praci souvisejici se zadanym tikolem.
® snistObed: vezme si prestavku na obéd.

* vzitDovolenou: tykd se nejcennéjsich tydna v roce.

Tyto charakteristiky a chovani budou relevantni pro véechny druhy zaméstnanct, bez ohledu na tcel
nebo pozici zaméstnance v organizaci. Je zfejmé, Ze budou mezi zaméstnanci také jisté rozdily; napti-
klad, pracovnik exekutivy miize mit v drzeni jisté akcie firmy, a bude sto spole¢nost tunelovat, zatim-
co jini zaméstnanci takové vydobytky nemaji. Sekretatka musi umét napsat dopis a vedouci prodejny
musi umét udélat inventuru. Navzdory témto rozdiliim by ale bylo velmi neefektivni, kdybyste museli
vytvaret a udrzovat redundantni struktury t¥id pro ty atributy, které sdileji v8ichni zaméstnanci. Vyvoj
schematu OOP to bere v uvahu. Umoznuje dédit z existujicich tfid a déle na nich budovat.

Dédéni tiidy
V PHP se dédéni tridy dociluje klicovym slovem extends .Predvadi je vypis 7-3, kde se nejprve definuje
ttida Zamestnanec, pak se vytvori ttida Vedouc 1, kterd bude dédit ze tfidy Zamestnanec.

Poznamka
Tridé, ktera dédi z jiné tridy, se fikd dcefina (child) tfida, podtfida nebo odvozend tfida. Dcefina tfida
dédi ze své rodicovské (parent), neboli zékladni (base) tfidy.
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Vypis 7-3. Dédéni ze zakladni tfidy

<?php
# Definuje tFidu Zamestnanec
class Zamestnanec {
private $jmeno;

# Definuje funkci set vlastnosti pro soukromy &len $jmeno.
function nastavitdmeno($jmeno) {
if ($jmeno == "") echo "Jméno nesmi zdstat prazdné!";
else $this->jmeno = $jmeno;

# Definuje funkci get vlastnosti pro soukromy &len $jmeno
function ziskatdmeno() {
return "Jmenuji se ".$this->jmeno."<br />";

} #tkonec tFidy Zamestnanec

# Definuje t¥idu Vedouci, kterd bude dé&dit z t¥idy Zamestnanec
class Vedouci extends Zamestnanec {

# Definuje metodu jedine&nou pro Zamestnanec
function tunelovatFirmu() {
echo "Prodam aktiva firmy, abych mohl financovat svou jachtu!";

} #konec tridy Vedouci

# vytvori novy objekt Vedouci
$exec = new Vedouci();

# zavola metodu nastavitdmeno(), kterd je definovand ve ti¥id& Zamestnanec
$exec->nastavitdmeno("Richard");

# Zavola metodu ziskatdmeno()
echo $exec->ziskatdmeno();

# zavola metodu tunelovatFirmu()
$exec->tunelovatFirmu();
s

Kod vrati

Jmenuji se Richard.
Prodadm aktiva firmy, abych mohl financovat svou jachtu!



