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Úvod
U vývojářů není nijak obtížné vzbudit zájem o ASP.NET. Aniž bychom přeháněli, dá se říci, že ASP.NET je 
nejkompletnější platformou pro webový vývoj, jaká byla kdy dána dohromady. Daleko předčí svého před-
chůdce, kterým bylo ASP, a které představovalo narychlo sestavenou sadu nástrojů pro vkládání dynamického 
obsahu do obyčejných webových stránek. ASP.NET je naproti tomu plnohodnotná platforma pro vývoj plno-
hodnotných a bleskově rychlých webových aplikací. 

V této knize se dozvíte vše, co potřebujete znát, abyste mistrovsky ovládli ASP.NET 2.0. Jestliže jste už pro-
gramovali s předchozí verzí ASP.NET, rychle prolétnete základy a hned se začnete dozvídat a nových vzrušu-
jících schopnostech verze 2.0. Jestliže jste ještě nikdy neprogramovali s ASP.NET, zjistíte, že kniha vám po-
skytne správně dávkovanou okružní jízdu, která vás seznámí nejenom se všemi základními věcmi, ale zároveň 
vám umožní nahlédnout do zákulisí, takže zjistíte, jak ve skutečnosti fungují vnitřnosti ASP.NET. Kniha od 
vás požaduje jediné. Že dobře rozumíte jazyku C# a základům .NET. Jste-li příležitostným vývojářem v Javě 
nebo C++, ale s C# teprve začínáte, možná bude lepší, abyste si nejprve přečetli nějakou knihu věnovanou 
základům .NET – zkuste třeba knihu C# and the .NET 2.0 Platform, Third Edition (Apress, 2005), což je vy-
čerpávající úvod, nebo knihu A Programmer’s Introduction to C# 2.0, Third Edition (Apress, 2005). 

Cesta ASP.NET od 1.0 k 2.0 
Jak už nepochybně víte, ASP.NET je technologie nové generace od společnosti Microsoft pro vytváření we-
bových aplikací na straně serveru. Je založená na Microsoft .NET Frameworku, což je rámec provázaných 
technologií, v nichž je téměř vše revoluční – od přístupu k databázím až k distribuovaným aplikacím. ASP.
NET je jednou z nejdůležitějších komponent .NET Frameworku – je to část, která umožňuje vyvíjet vysoce 
výkonné webové aplikace a webové služby. 

ASP.NET 1.0 způsobilo revoluci ve světě webového programování. Stalo se populárním tak prudce, že jeho 
licenci si obstaraly prostřednictvím licenčního programu Go-Live společnosti Microsoft tisíce komerčních 
webových serverů ještě v době, kdy byl ještě ve fázi beta. Finální verze ASP.NET 1.0 byla vydána na počátku 
roku 2002. 

ASP.NET 1.1 nebylo až tak ambiciózní. Pro architekty společnosti Microsoft představovalo příležitost, aby se 
mohli na chvíli zastavit a nabrat kolektivní dech. ASP.NET 1.1 se nesoustředilo na nové schopnosti (žádné 
v něm nebyly),  ale spíše na vyladění výkonu, na dopracování záležitostí týkajících se bezpečnosti, a na opravy 
drobnějších závad. Nové schopnosti byly tiše strčeny do šuplíků a uschovány pro další hlavní milník, kterým 
se mělo stát ASP.NET 2.0. ASP.NET 1.1 byl vydáno ke konci roku 2003, a učinilo z ASP.NET solidní platformu 
pro webový vývoj, jednu z voleb pro profesionální webové vývojáře.

Až za dva další dlouhé roky se konečně na obzoru objevilo ASP.NET 2.0. Na rozdíl od vydání ASP.NET 1.0,  
ASP.NET 2.0 nereprezentuje začátek nové éry webového vývoje. A skutečně – téměř veškerá podkladová 
architektura, o kterou se opíralo ASP.NET 1.0, zůstala v ASP.NET 2.0 stejná. Rozdíl spočívá v tom, že ASP.
NET 2.0 přidává k existující technologii další vrstvy vysokoúrovňových schopností. Po úspěchu ASP.NET 1.0  
společnost Microsoft nasměrovala všechny své vývojáře, čas a prostředky na plánování a přípravu ASP.NET 
2.0. Když Microsoft zjistil, že není potřeba přepisovat engine ASP.NET, členové týmu ASP.NET dostali větší 
volnost, a mohli se věnovat inovacím v podobě nových ovládacích prvků, mohli vytvářet dokonalejší řešení 
správy dat, vybudovat bezpečnostní rámec založený na rolích, a dokonce mohli vyrobit celou soupravu ná-
strojů pro vytváření webových portálů. Stručně řečeno – ASP.NET 2.0 dává vývojářům šanci si v klidu nabírat 
z plné mísy nových dobrot, které byly navrženy pro jejich oblíbenou platformu. V této knize se dozvíte o tom, 
jak se všechny tyto schopnosti používají, přizpůsobují a rozšiřují. 
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Co naleznete v této knize?
Podívejte se na stručný přehled toho, co vás čeká v této knize: 

• Část I – Základy ASP.NET. Začíná se kapitolou 1, kde se z všeobecného hlediska podíváte na 
platformu ASP.NET, na .NET Framework, a na změny ve výbavě ASP.NET 2.0. V kapitole 2 rozšíříte 
své dovednosti tím, že se naučíte zacházet s Visual Studiem 2005. V kapitolách 3, 4, 5 a 6 se dozvíte 
o klíčových částech infrastruktury ASP.NET, kam patří model webové stránky, konfigurace aplikace, 
správa stavu a ukládání do cache. Až zvládnete tyto nepostradatelné pojmy, sestoupíte poněkud níž 
a podíváte se, jak ASP.NET zpracovává požadavky, a jak spravuje dobu života webových aplikací. 
Také se dozvíte, jak se dá architektura ASP.NET rozšiřovat. 

• Část II – Přístup k datům. Tato část se zabývá jednou z klíčových oblastí každého vývoje softwaru 
– přístupem k datům a manipulací s nimi. V kapitolách 7 a 8 probereme, jak se aplikují základní 
prvky ADO.NET ve webových aplikacích, a dozvíte se, jak navrhovat komponenty pro přístup 
k datům. V kapitolách 9 a 10 se dozvíte o sadě nových datových ovládacích prvků ASP.NET, které 
umožňují formátovat a prezentovat data, aniž byste museli vytvářet dlouhé pasáže kódu. V kapitole 
11 přejdeme k vyspělým strategiím cachování dat, jimiž si zajistíte bleskurychlý výkon. A konečně 
– v kapitolách 12 a 13 se přesuneme k databázím. Ukážeme vám, jak pracovat s obsahem v podobě 
XML, a jak zpracovávat běžný přístup k souborům. 

• Část III – Budování webů ASP.NET. V této části se dozvíte o podstatných technikách a schopnos-
tech pro správu skupin webových stránek. V kapitole 14 začneme s jednoduchými uživatelskými 
ovládacími prvky, s jejichž pomocí budeme schopni využívat části uživatelského rozhraní. V kapitole 
15 se podíváte na dvě nové inovace ASP.NET – motivy (pro automatizaci vzhledu ovládacích prvků) 
a vzory stránek (pro opětovné využití jedné šablony layoutu ve více stránkách).V kapitole 16 vám 
ukážeme, jak se v ASP.NET 2.0 používá nový navigační model ASP.NET 2.0, který slouží k tomu, 
abyste vašim návštěvníkům umožnili pohodlně přecházet z jedné stránky na jinou. V kapitole 17 
společně prozkoumáme lokalizaci, v kapitole 18 si popíšeme rozmisťování aplikací, také webový 
server IIS. 

• Část IV – Bezpečnost. V této části se podíváte na bohatou výbavu schopností ASP.NET, které se 
týkají bezpečnosti. V kapitole 19 začnete vysokoúrovňovým přehledem bezpečnostních pojmů a do-
zvíte se o výhodách a nevýhodách formulářové autentizace (kapitola 20), a o novém API pro členství 
(kapitola 21), které s formulářovou autentizací spolupracuje. V kapitole 22 se budete potýkat s au-
tentizací Windows. V kapitole 23 se dozvíte o tom, jak uplatnit na autentizované uživatele restrikce 
pomocí sofistikovaných autorizačních pravidel, a zjistíte, jak se pracuje s bezpečností založenou na 
rolích. V kapitole 24 prozkoumáte API pro profily, což je nové, předem vybudované, řešení pro uklá-
dání informací specifických pro jednotlivé uživatele. V kapitole 25 pokročíte ještě dál. Dozvíte se, jak 
s pomocí šifrování ochránit nejenom data, která ukládáte do databáze, ale také údaje, které odesíláte 
v URL adrese. V kapitole 26 vám ukážeme, jak se můžete zapojit do bezpečnostního modelu ASP.
NET tím, že si vytvoříte vlastního poskytovatele členství. 

• Část V – Pokročilé uživatelské rozhraní. Zde vám ukážeme, jak se dají pomocí vyspělých technik 
rozšiřovat webové stránky. V kapitolách 27 a 28 se budete potýkat s vlastními ovládacími prvky. 
V kapitolách 29 a 30 si obohatíte své dovednosti o JavaScript (pro vytvoření více dynamických strá-
nek), a GDI+ (pro ruční tvorbu obrázků). V kapitole 31 prozkoumáte pracovní rámec pro webové 
části, s jejichž pomocí se vytvářejí webové portály. 

• Část VI – Webové služby. Webové služby se využívají v oblasti, která se zabývá sdílením funkci-
onality mezi různými aplikacemi, síťovými prostředími a počítačovými platformami. V kapitole 
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32 začnete úplně na začátku – uvidíte, jak se vytvářejí základní webové služby a jak se používají ve 
webových aplikacích ASP.NET, v aplikacích .NET Windows, a dokonce ve zděděných aplikacích 
klasického ASP. V kapitole 33 nahlédnete do nitra standardů, které to všechno umožňují, a uvidíte, 
jak fungují. V kapitole 34 se dozvíte, jak se prostřednictvím vyspělých technik asynchronně volají 
webové služby, jak se implementují bezpečné služby, a pomocí soupravy nástrojů WSE (Web Servi-
ces Enhancements) začnete pracovat s nejnovějšími standardy webových služeb.

Komu je kniha určena?
Kniha je zamýšlena jako prvotní zdroj informací pro profesionální vývojáře, kteří mají slušné znalosti o we-
bovém vývoji na straně serveru. Kniha neposkytuje vyčerpávající pohled na každou ingredienci nacházející 
se uvnitř .NET Frameworku – taková kniha by musela mít více než dvojnásobný počet stran. Proto se kniha 
raději zaměřuje na to, aby poskytla neobšírný, inteligentní úvod do ASP.NET pro profesionální programátory, 
kteří se nemíní zdržovat se základy. Průběžně se budete soustřeďovat na různá zákoutí .NET Frameworku, 
která potřebujete znát, abyste mohli budovat profesionální webové aplikace, mezi něž které patří přístup k da-
tům a XML. S těmito schopnostmi budete schopni vytvářet weby nové generace, a to s nejlepšími nástroji, 
jaké jsou dnes k dispozici. 

Kniha je také velmi praktická. Nedozvíte se pouze o schopnostech ASP.NET, dozvíte se také o technikách 
ze skutečného světa, s jejichž pomocí budete moci převést svůj web na vyšší kvalitativní úroveň. Pozdější 
kapitoly knihy jsou zasvěcené břitkým tématům, jako jsou vlastní ovládací prvky, dynamická tvorba grafiky, 
pokročilá bezpečnost, či vysoký výkon při přístupu k datům. Tohle všechno je potřebné pro vývoj profesio-
nálních webových aplikací. 

Abyste mohli z této knihy vytěžit co nejvíc, měli byste se dobře vyznat v syntaxi jazyka C# a v pojmech ob-
jektově orientovaného programování. Nemusíte mít zkušenosti s předchozí verzí ASP.NET, protože veškeré 
potřebné základy se v knize probírají. Jste-li ostříleným vývojářem Java nebo C++, ale bez zkušeností s .NET, 
zvažte, zdali byste neměli tuto knihu doplnit nějakým úvodem do .NET, jako je například kniha A Program-
mer’s Introduction to C# 2.0, Third Edition (Apress, 2005).

Co potřebujete, abyste mohli s knihou pracovat? 
Hlavním požadavkem pro práci s touto knihou je nějaký počítač s nainstalovaným Visual Studiem 2005. Přes-
tože se teoreticky dá kód vytvářet ručně, je to nesmírně pracné, a navíc je tu vysoká pravděpodobnost vzniku 
chyb, takže se tento přístup nikdy nepoužívá v profesionálních kruzích. 

POZNÁMKA Je možné používat okleštěnou verzi Visual Studia s označením Web Developer 2005 Express 
Edition, ale u některých příkladů se dostanete do značných těžkostí. Nejdůležitějším omezením je to, že s Visual 
Studio Web Developer 2005 Express Edition nemůžete vytvářet knihovny tříd, které jsou podstatnou součástí mo-
derního designu orientovaného na komponenty. 

Abyste mohli provozovat stránky ASP.NET, potřebujete Windows 2000 Professional, Windows XP Professi-
onal, Windows 2000 Server, nebo Windows Server 2003. Musíte také nainstalovat IIS (Internet Information 
Services), hostitelský software pro weby, který je součástí operačního systému Windows, a který potřebujete, 
pokud chcete vytvářet webové služby nebo testovat vaše webové aplikace. 

Do knihy je také začleněno několik příkladů, které pracují s ukázkovou databází SQL Serveru, aby bylo mož-
né demonstrovat kód pro přístup k datům, techniky týkající se bezpečnosti, a webové služby. Používáte-li jiné 
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relační databázové enginy, budete moci aplikovat stejné pojmy – ovšem s tím, že budete muset modifikovat 
zdrojový kód ukázek. 

Kniha byla vytvořena s poslední verzí beta 2. Protože ASP.NET v době vydání této knihy dokončovalo svůj vý-
vojový beta cyklus, je možné, že ve finálním vydání dojde k nějakým změnám. Tyto změny mohou zahrnovat 
nové schopnosti nebo drobné syntaktické odlišnosti (přejmenování nějaké vlastnosti či metody). Protože vám 
chceme pomoci vyhnout se případným zmatkům, odkazujeme vás na adresu http://www.zonerpress.
cz/download/asp_net_2.zip, odkud si můžete moci stáhnout kód ukázek připravený pro finální verzi.  

Sdělte nám svůj názor
Jako čtenáři této knihy se stáváte těmi nejdůležitějšími kritiky a komentátory. Vážíme si vašeho názoru a chtěli 
bychom vědět, co děláme správně, co bychom mohli dělat lépe, ve kterých oblastech bychom měli publikovat 
a také vaše další podnětné myšlenky, o které jste ochotni se s námi podělit.

Jako odborný redaktor Zoner Press vítám vaše názory. Můžete mi psát – poslat e-mail nebo dopis – a sdělit 
mi, co se vám v této knize lí bilo nebo nelíbilo, stejně tak, co bychom měli udělat, aby naše další knihy byly 
lepší. Pokud mi napíšete, nezapomeňte prosím připojit název knihy, ISBN, jméno autora, vaše jméno, telefon, 
fax nebo e-mail. Pozorně zhodnotím vaše názory a poskytnu je autorovi a redaktorům, kteří pracovali na této 
knize.

Prosím, vězte, že nemohu pomoci s technickými problémy, které se týkají obsahu knihy, a že díky velkému 
množství e-mailů, které dostávám, nemohu zaručit odpověď na každou zprávu.

E-mail:  miroslav.kucera@zoner.com nebo knihy@zoner.cz.

Adresa:  Zoner Press,
 ZONER software, s.r.o,
 Miroslav Kučera,
 Nové sady 18,
 602 00 Brno.

Zdrojové soubory
Zdrojové soubory k této knize je možné stáhnout na adrese http://www.zonerpress.cz/download/
asp_net_2.zip (1,92 MB). Zdrojové soubory jsou rozděleny do samostatných adresářů podle kapitol. Než 
začnete se zdrojovým kódem pracovat, přečtěte si doprovodný soubor readme.txt, který obsahuje informace  
o tom, co je potřeba mít na zřeteli.  




