KAPITOLA 32

Tvorba webovych sluzeb

Uz léta bojuji softwarovi vyvojafi a architekti o vytvoreni softwarovych komponent, které by mohly byt vzda-
lené zavolany prostfednictvim lokalni sité a Internetu. Béhem tohoto procesu bylo vytvoreno nékolik novych
technologii a nékolik komplikovanych proprietarnich fedeni. Ackoliv nékteré z téchto technologii byly docela
uspésné (pokud jde o spousténi back-end systému v internich sitich), ani jedné z nich se nepodatilo zvlad-
nout slozité problémy spojené s Internetem, ktery predstavuje $irokou, a nékdy nespolehlivou sit po¢itaci, na
nichz bézi v§echny mozné typy hardware a opera¢nich systémi.

Zde ptichazi na scénu webové sluzby XML (XML web services). Pokud chcete komunikovat s néjakou we-
bovou sluzbou, staci poslat prosttednictvim HTTP prislusnou zpravu XML. Protoze kazdé zafizeni, které je
urceno pro Internet podporuje HTTP protokol, a protoze kazdy programovaci jazyk umoznuje ptistupovat ke
XML parseru, existuji ur¢ita omezeni ohledné typt aplikaci, které mohou pouzivat webové sluzby. V podstaté

vét$ina programovacich prostredi obsahuje sadu nastroji vyssi drovné, diky kterym je komunikace s webo-
vou sluzbou stejné snadnd jako voldni lokélni funkce.

%7

Tato kapitola pfinasi nejenom prehled webovych sluzeb, ale také problém, které tyto sluzby fe$i. Pokud je
tato problematika pro vés zcela nov4, naucite se, jak vytvaret a pouzivat webové sluzby v ASP.NET. Zatim se
vSak nebudete detailnéji zabyvat nizsi urovni - zakladnimi protokoly. Misto toho za¢nete webovou sluzbu
rovnou pouzivat, pfi¢emz v dalsi kapitole se naucite, jak ji rozsifit.
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ZMENY TYKAJICi SE WEBOVYCH SLUZEB V .NET 2.0

Pokud jste jiz programovali s webovymi sluzbami v .NET 1.x, pravdépodobné vas zajima, co viechno se
v zménilo v .NET 2.0. Z praktického hlediska je zde prekvapivé malo novych véci, vychozi infrastruktura je
v podstaté uplné stejna. Najdete zde vsak spoustu uzite¢nych zlepseni, z nichz mnoho se tykéa fungovani
webovych sluzeb s komplexnimi typy (coz jsou vlastni tiidy dat, které se pouzivaji pro zasilani nebo ziskavani
informaci pro webovou metodu). Najdete zde popsany vsechny tyto zmény:

e Podpora pro vlastnosti procedur. Pokud méte webovou sluzbu, kterd pouziva vlastni typ, .NET vy-
tvori kopii této tiidy u klienta. V .NET 1.x je tato automaticky generovana tfida sestavena z verejnych
vlastnosti. V .NET 2.0 se misto toho pouzivaji vlastnosti procedur. Tato mald zména sice neovlivni zpG-
sob fungovani webové sluzby, nicméné vam umozni pouzit tuto tfidu ve scénarich vazani dat.

o Sdileni typu. .NET nyni rozeznava, pokud dvé webové sluzby pouzivaji stejny komplexni typ a gene-
ruje pouze jednu tfidu na strané klienta. Nejlepsi na tom je, ze diky tomu, Ze obé tfidy pouzivaji stejné
typy, mlzete snadno z jedné webové sluzby ziskat néjaky objekt a pfimo jej poslat k jiné webové sluz-
bé.

® Vlastni serializace. Nyni mUzete zapojit vase vlastni tiidy do procesu serializace tak, aby mohly kom-
pletné fidit svoji vlastni reprezentaci v XML. Ackoli jste serializaci mohli provadét i v ASPNET 1.x, neby-
la tato serializace zdokumentovana a dostate¢né podporovana.

e Bohaté objekty. Potiebujete si vyménovat komplexni objekty spole¢né s metodami a konstruktory?
Nyni je to mozné, pokud vytvofite novou komponentu nazyvanou jako importér schématu (schema
importer) . Importér schématu ovéfuje schéma webové sluzby a sdéluje tfidé, jaké typy by méla pou-
zit.

® Contract-first vyvoj. Nyni si mlzete vybudovat webovou sluzbu .NET, kterd bude srovnatelnd s jiz
existujicim WSDL.

Vsechna tato zlepSeni podrobné popisuje kapitola 33.

Mnoho dramatickych zmén je ovsem stéle jesté pred vami. Vyvojafi Microsoftu dokoncuji Indigo, coz je novy
model pro distribuci zprav, ktery obsahuje funkcionalitu webové sluzby a dalsi technologie .NET, jako je na-
piiklad vzdaleny pristup. Ackoli bude urcité poskytnut pfirozeny zplsob, jak piejit od webové sluzby ASP.
NET k modelu Indigo, mnoho detailt implementace bude zménéno. Indigo neni soucasti .NET 2.0, nybrz by
mélo byt dodavano s dalsi verzi Windows (kterd nebude k dispozici dfive nez koncem roku 2006). Microsoft
vsak naznacil, Ze jesté predtim by mohl vydat sadu nastrojl Indigo uréenou pro jiné verze Windows. Dalsi
informace ziskate ve vyvojarském centru Microsoft Indigo na adrese http://msdn.microsoft.com/
Longhorn/understanding/pillars/Indigo.

Prehled webovych sluzeb

Zatimco HTML stranky (nebo HTML vystup vygenerovany webovymi formulaii ASPNET) by mély byt po-
uzivany koncovymi uzivateli, webové sluzby jsou pouzivany jinymi aplikacemi. Jsou to ¢asti obchodni logiky,
ke kterym se lze dostat pres Internet. Napiiklad stranky internetového obchodu muzou vyuzivat webovou
sluzbu néjaké postovni spole¢nosti pro vypocet ceny za dopravu zdsilky. Strdnka se zpravodajstvim muze
ziskavat nadpisy a ¢lanky od externich dodavatelt zprav a zobrazovat je v redlném Case na svych vlastnich
strankach. Web mtize dokonce poskytovat aktualni hodnoty akcii, které jsou ziskdvany ze specializovanych
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finan¢nich nebo investi¢nich stranek. To ovéem neni Zadna vzdalena budoucnost. VSechny tyto scéndte na
webu uZ rutinné funguji a nejvétsi internetové spole¢nosti, jako jsou Amazon, Google a eBay nabizeji vyvoja-
fam k pouziti své vlastni webové sluzby.

Pomoci webovych sluzeb miiZete prostfednictvim nékolika faddek kédu pouzit obchodni logiku nékoho ji-
ného, aniz byste ji museli vytvaret od dplného zacatku. Tato technika je podobna technice, kterou pouzivaji
programétoti v pfipadé knihoven API, t¥id a komponent. Hlavni rozdil je v tom, Ze webové sluzby mohou byt
umistény na vzdileném serveru a zpravovany jinou spole¢nosti.

Historie webovych sluzeb

Ackoliv webové sluzby predstavuji novou technologii, muzete hodné pochopit, pokud znéte jejich neddvnou
historii. Dvé z nejvétsich zmény v oblasti vyvoje softwaru, které probéhly béhem nékolika poslednich dekad,
se tykaly vyvoje objektové orientovaného programovani a technologie zalozené na komponentach.
Objektové orientované programovani se piipojilo k hlavnimu programovacimu proudu nékdy v osmdesatych
letech minulého stoleti. Mnozi lidé v objektové orientovaném programovani vidéli feSeni softwarové krize,
ktera vyplyvala z narustajici sloZitosti a velikosti softwarovych aplikaci. Mnoho projektii se opozdilo a pre-
kroc¢ilo sviij rozpocet, piicemz vysledny produkt byl ¢asto nespolehlivy. Objektové orientovany kéd sliboval
za¢lenéni objektti do kodu, diky cemuz mohli vyvojafi vytvaret komponenty, které byly opakované pouzitel-
né, rozéititelné a snadno udrzovatelné.

V devadesatych letech minulého stoleti se objevila technologie komponent, kterd umoznila budovat aplikace
sestavovanim komponent. Technologie zaloZena na komponentech je skute¢nym rozsifenim objektové orien-
tovanych principu za hranice libovolného jazyka, takze se stévd jadrem infrastruktury, které muze kdokoliv
pouzit. Zatimco objektové orientovany jazyk umoznoval vyvojaftiim opakované pouzivat objekty ve svych
aplikacich, technologie zaloZend na komponentich jim umoznovala snadno sdilet zkompilované objekty
mezi aplikacemi. Vznikly dvé dominantni technologie zalozené na komponentdch - COM (Component Ob-
ject Model) a CORBA (Common Object Request Broker Architecture). Od té doby se objevily dalsi technolo-
gie zalozené na komponentéch (jako napfiklad JavaBeans a .NET), nicméné jsou navrzeny jako proprietarni
fe$eni pro konkrétni programovaci prostiedi.

Kratce poté, co byly COM a CORBA vytvoteny, byly tyto standardy pouzity u distribuovanych komponent
tak, aby aplikace mohla pracovat s objekty umisténymi v riiznych pocitatich zapojenych do sité. A¢koli COM
i CORBA jsou po technické strance velice sofistikované, je ¢asto velmi obtizné je nastavit a podporovat v pro-
stfedi lokalni sité, nehledé na fakt, Ze nemohou fungovat spole¢né. S objevenim Internetu se pak logicky
objevil dramaticky ndrtst dal$ich problémd. I presto vSechno je vyvojafi zacali pouzivat pti vytvareni dis-
tribuovanych aplikaci, tzn. WAN aplikaci (Wide Area Networks), které se oviem velmi pomalu rozsitovaly,
a které také byly méné spolehlivé. ProtoZe technologie COM i CORBA jsou velice komplexni a sou¢asné pro-
prietdrni, ani jedna z nich se v tomto prosttedi neprosadila natolik, aby se to dalo povazovat za tspéch.

Webové sluzby jsou novou technologii, kterd ma za cil vyfesit tyto problémy rozsifenim technologie objek-
td a komponent do webového prostfedi. Webovd sluzba je v zasadé jednotkou aplika¢ni logiky (komponen-
tou), ktera miize byt vzdalené zavoldna pres Internet. Ocekavani vkladana do webovych sluzeb se v mnohém
shoduji s o¢ekavanimi vklddanymi do technologie komponent, pfi¢emz jejich cilem je usnadnit sestavovani
aplikaci pomoci hotové aplika¢ni logiky, sdilet funkcionalitu mezi partnery a vytvafet mnohem moduldrnéjsi
hradné pro tento tcel. To znamena, Ze jako vyvojari v .NET budete stile pouzivat NET model komponent,
pomoci kterého budete schopni sdilet zkompilované assembly mezi jednotlivymi aplikacemi .NET. Pokud
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viak budete chtit sdilet funkcionalitu mezi aplikacemi, které bézi na rtiznych platformach, a které jsou posky-
tovany riznymi spole¢nostmi, budou pro vés webové sluzby naprosto idedlnim fe$enim.

Webové sluzby také kladou mnohem vétsi diiraz na sou¢innost (interoperability). V$echny platformy pro vy-
voj softwaru, které umoziuji programatortim vytvaret webové sluzby, pouzivaji jako zakladni kdmen oteviené
standardy, které jsou zaloZzeny na XML. Tim je zaji$téno, Ze pomoci .NET muzZete vytvorit néjakou webovou
sluzbu a nésledné ji zavolat z néjakého klienta zaloZeného na Javé, nebo vytvotit webovou sluzbu v Javé, a tu
nésledné zavolat z .NET aplikace.

POZNAMKA Webové sluzby nejsou omezeny pouze na .NET Framework. Standardy webovych sluzeb byly
specifikovany jesté pred uvedenim platformy .NET, a jsou pouzivany a podporovany i dalSimi vyrobci softwaru.
.NET Framework je oviem specidlnim pfipadem, protoZe v sobé ukryva veskery propojovaci kod, coz vam usnadni
nejenom zprovoznéni vasich webovych sluzeb pres internet, ale také vam to usnadni pfistup k webovym sluzbam,
které poskytuji jiné spole¢nosti. Jak déle uvidite, nemusite znat XML a SOAP do naprostych detail(i, abyste mohli
uspésné budovat webové sluzby, ackoliv je pravda, ze urcitad Groven znalosti vdm rozhodné neuskodi. ASPNET
provadi abstrakci podrobnosti a vytvaii obalové ttidy, které vystavuji jednoduchy, objektové orientovany, model
takovym zpuUsobem, aby bylo snadné posilat, ziskavat a interpretovat zpravy SOAP.

Distribuované vypocty a webové sluzby

Abyste zcela pochopili diilezitost webovych sluzeb, musite porozumét pozadavkiim distribuovanych vypocta.
Distribuované vypocty predstavuji rozdéleni aplikaéni logiky do jednotek, které jsou vykonavany na dvou
nebo vice pocitacich v siti. My$lenka distribuovanych vypoctt se zrodila uz dfive, pfi¢emz pro distribuova-
né a soucasné opakované pouziti aplika¢ni logiky bylo vyvinuto mnoho komunikaé¢nich technologii. Pouziti

piistupu:

®  Vysoka rozsifitelnost. Prostfednictvim distribuované aplika¢ni logiky je zatéz rozloZena na vice
pocitaci. To sice nezlepsi vykon dané aplikace u jednotlivych uZivatelt (v podstaté jej mize o néco
snizit), nicméné to prakticky vzdy zvysi rozititelnost — tim se dosdhne toho, aby aplikace soucasné
mohla slouzit podstatné vétsimu poctu uZivateld.

®  Snadné rozmisténi. Césti distribuované aplikace mizou byt upgradovany, aniz by bylo potfeba
upgradovat celou aplikaci. Centrdlné umisténa komponenta muze byt aktualizovana, aniz by bylo
nutné aktualizovat stovky (nebo dokonce tisice) klientt.

®  Vylep$ena bezpecnost. Distribuované aplikace ¢asto presahuji hranice spole¢nosti ¢i organizace.

Miizete naptiklad pouzivat distribuované komponenty, které vasemu obchodnimu partnerovi umoz-
ni ziskat katalog produkti vasi spole¢nosti. Nebylo by ov§em bezpe¢né nechat vaseho obchodniho
partnera, aby se pfimo napojil do databdze vasi spole¢nosti. Misto toho musi obchodni partner
pouzit komponentu, kterd bézi na vasich serverech, a kterou mate pod vlastni kontrolou, a kterou
mizete v pfipadé potfeby odpovidajicim zptisobem omezit.

Internet zvysil diilezitost a pouZitelnost distribuovanych vypocti. Jednoduchost a v§udypritomnost Internetu

z néj déld logickou volbu pti vybéru zékladniho kamene distribuovanych aplikaci.

Pted objevenim webovych sluzeb byly dominantni protokoly COM (pfi pouZiti v siti nazyvany jako DCOM
- Distributed COM) a CORBA. A¢koli CORBA a DCOM maji mnoho spole¢ného, li$i se v nékolika detailech,
z ¢ehoz vyplyva, Ze je velmi obtizné dosahnout vzdjemné spoluprace téchto dvou protokolit. Tabulka 32-1
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uvadi prehled podobnosti a rozdili mezi CORBA, DCOM a webovou sluzbou. V tabulce také najdete velké
mnozstvi zkratek.

Tabulka 32-1. Srovnani jednotlivych distribuovanych technologii.

Charakteristika CORBA DCOM Webova sluzba

Mechanismus RPC IIOP (Internet Inter-ORB DCE-RPC (Distributed HTTP (Hypertext Transfer

(vzdalené volani Protocol) Computing Environment Protocol)

procedury) Remote Procedure Call)

Kédovani CDR (Common Data NDR (Network Data Repre- | XML (Extensible Markup
Representation) sentation) Language)

Popis rozhrani IDL (Interface Definition IDL (Interface Definition WSDL (Web Service
Language) Language) Description Language)

Zpfistupnéni Sluzba pojmenovani (Na- | Registr UDDI (Universal Descrip-
ming service) a obchodo- tion, Discovery, and
vani (trading service) Integration)

Privétivost k fire- Ne Ne Ano

wallu?

Slozitost protokol( Vysoka Vysoka Nizka

Pouziti mezi platfor- Céstecné Ne Ano

mamy?

Protokoly CORBA i COM umoziiuji vyvolat vzdalené objekty. CORBA pouziva standard pojmenovany jako
IIOP (Internet Inter-ORB Protocol), DCOM pouziva variantu standardu s ndzvem DCERPC (Distributed
Computing Environment Remote Procedure Call). Kédovani dat v CORBA je zalozeno na formatu s ndzvem
CDR (Common Data Representation). V DCOM je kédovani dat zaloZeno na podobném, ale nekompatibil-
nim formatu s nazvem NDR (Network Data Representation). Tyto vrstvy standardt vyznamné zvysuji sloZi-
tost téchto protokolt.

Existuji také rozdily mezi jazyky, které oba protokoly podporuji. Protokol DCOM podporuje $irokou $kdlu
jazykt (C++, Visual Basic atd.), nicméné byl hlavné pouzivan v operaénich systémech Microsoftu. Protokol
CORBA také podporoval riizné platformy, byl v§ak spojen predevsim s aplikacemi zaloZzenymi na Javé. Vy-
sledkem bylo, Ze vyvojati méli k dispozici dvé platformy, které byly technicky schopny podporovat systémy
distribuovanych objektd, nicméné vsak nemohly spolupracovat spole¢né.

Problémy spojené s technologiemi distribuovanych komponent

Soucinnost predstavuje pouze ¢ast problémi spojenych s protokoly CORBA a DCOM. Tyto protokoly se po-
tykaji také s dal$imi technickymi potizemi — oba byly vyvinuty dfive neZ Internet a jako takové nejsou navr-
Zeny tak, aby pocitaly s volné propojenou, a nékdy nespolehlivou a velice zatiZzenou siti. Oba tyto protokoly
jsou orientované na spojeni. To znamena, ze DCOM klient udrzuje spojeni s DCOM serverem, aby mohl
realizovat vicendsobna volani. DCOM komponenta na strané serveru si miize v paméti uchovavat informa-
ce o klientovi. Tim vznika bohaty a flexibilni programovaci model, nicméné to v3ak neni vhodny zpiisob
pro navrhovéni rozsahlych aplikaci, které pouzivaji bezstavové protokoly Internetu. Pokud klient jednoduse
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zmizi, aniZ by fddné ukondil spojeni, je zbyte¢né plytvano dulezitymi zdroji. A podobné v ptipadé, kdy se na-
jednou pokousi pripojit tisice uzivateltl, je server snadno zahlcen a rychle vyéerpd svou pamét nebo kapacitu
spojeni.

Dal$i problém je vtom, Ze oba protokoly jsou mimorddné komplexni. Kombinuji v sobé technologii distri-
buovaného objektu s bezpe¢nostnimi funkcemi sité a fizenim zivotniho cyklu. Pouzivani webovych sluzeb je
ovem mnohem jednodussi, protoZe nejsou natolik sofistikované. Neznamena to v$ak, Ze nemuzZete vytvofit
bezpe¢nou webovou sluzbu. Pfi vytvareni takové bezpe¢né webové sluzby se v§ak musite opfit o néjaky dalsi
standard, napfiklad o SSL (implementované webovym serverem) nebo WSSecurity a XML Encryption (které
jsou implementovany programovacim ramcem).

POZNAMKA Existuje zde nebezpedi, Zze vyvojari budou zaplaveni vznikajicimi standardy, které nejsou po-
trebné pro zékladni webové sluzby, nybrz pro sofistikované aplikace webové sluzby. Tento model vsak jesté porad
predstavuje nejlepsi kompromis mezi slozitosti a jednoduchosti. Vyhodou je, Ze architekti mohou vyvijet inovace
webovych sluzeb (jako je napfiklad podpora transakci), aniz by byli nuceni pfistupovat ke kompromisim na za-
kladni drovni soucinnosti, kterou poskytuji zakladni standardy webovych sluzeb.

Vyhody webovych sluzeb

Webové sluzby jsou zajimavé z nékolika hledisek. Z technologického hlediska se webové sluzby snazi vy-
fedit problémy tésné spojenych technologii, jako jsou naptiklad CORBA a DCOM. Jsou to problémy jako
je naptiklad pruchod pres firewally, zpracovani slozitych transportnich protokolt niZ$i Grovné a integrace
rtznorodych platforem. Webové sluzby jsou také zajimavé z organizaéniho a ekonomického hlediska, protoze
oteviraji dvefe novym zptisobiim obchodovani a integraci systému mezi jednotlivymi organizacemi.

DCOM a CORBA jsou vhodné pro budovani podnikovych aplikaci, kde software bézi na stejné platformé
a podobné spravované lokalni siti. Nejsou v$ak vhodné pro vytvareni aplikaci, které propojuji jednotlivé plat-
formy, komunikuji pfes Internet, a které potiebuji Internet pro dosazeni vétsi rozsifitelnosti. Pro tyto tcely
jednoduse nejsou uréeny.

Zde tedy prichazeji webové sluzby, které predstavuji dalsi logicky krok ve vyvoji distribuovanych technologii
zaloZenych na komponentdch. Jejich nejvétsi vyhody jsou nésledujici:

o  Webové sluzby jsou jednoduché. Jejich jednoduchost spociva v tom, Ze mohou byt snadno podpo-
rovany $irokou $kalou platforem.

®  Webové sluzby jsou volné spojeny. Webova sluzba muze rozsitit svoje rozhrani a pfidat nové
metody, aniz by to jakkoliv ovlivnilo klienty (pokud oviem webovd sluzba poskytuje staré metody
a parametry).

o  Webové sluzby jsou bezstavové. Klient vznese vici webové sluzbé pozadavek, ta mu vrati vysledek
a spojeni je ukonceno. Neexistuje permanentni spojeni. To umoznuje se snadno prizptisobit mnoha
klienttim a k poskytovani webovych sluzeb vyuzivat serverovou farmu. Vychozi HTTP protokol, kte-
ry je pouzivan webovymi sluzbami, je rovnéz bezstavovy. Je samoziejmé mozné poskytnout né&jaky
stav pomoci dodate¢nych technik, jako jsou naptiklad techniky pouzivané u webovych stranek ASP.
NET v¢etné cookies. Tyto techniky v$ak nejsou obecné standardizovany.

o Webové sluzby jsou privétivé k firewallu. Firewally mohou pro technologie distribuovanych objek-
ti predstavovat problém. Jediné, co pres firewally prakticky vzdy projde, je HT'TP provoz na portech
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80 a 443. Protoze webové sluzby zcela standardné pouzivaji HT TP protokol, mohou bez problémi
prochazet pres firewally, aniz by k tomu potfebovaly zménit néjaké nastaveni firewallu.

POZNAMKA Firewall je oviem mozné pouzit k blokovani pfenosu zprav SOAP. Je to mozné diky tomu, ze
HTTP zéhlavi zpravy néjaké webové sluzby rozpoznava zpravy SOAP a administrator mize firewall nakonfigurovat
tak, aby zablokoval prenos téchto zprav. Pro konkrétni scénare typu "obchodnik-s-obchodnikem" je mozné fire-
wall nastavit tak, aby byl povolen prenos zprav SOAP pouze z vybranych IP adres.

Je samoziejmé, Ze jednoduchost webovych sluzeb si vybira svou dan. Webové sluzby nemaji vechny funkce
mnohem komplexnéj$ich technologii distribuovanych komponent. Nenajdete zde naptiklad podporu obou-
stranné komunikace, coz znaci, Ze webovy server nemuze zpétné zavolat klienta poté, co se klient odpojil.
V tomto ohledu jsou tésné spojené protokoly jako naptiklad DCOM a CORBA mnohem vykonnéjsi nez we-
bové sluzby. .NET Framework ov§em nabizi novou technologii nazvanou jako remoting (vzdalené volani),
ktera je idealni pro komunikaci mezi distribuovanymi .NET aplikacemi a interni siti. Remoting je nasledov-
nikem DCOM na platformé .NET.

KDY POUZIT WEBOVE SLUZBY

Microsoft doporucuje se zamyslet nad nasledujicimi priklady, pokud z néjakého dlvodu nevite, zdali je
vhodné pouzit webové sluzby. Potiebujete-li prekrocit hranice jedné platformy (napfiklad pfi komunikaci
mezi aplikaci v .NET a Javé) nebo pokud se naopak mate na tyto hranice spoléhat (napfiklad pii komunikaci
mezi dvéma spole¢nostmi), ma pouziti webovych sluzeb velky vyznam. Webové sluzby jsou rovnéz dobrou
volbou, potiebujete-li pouzit predem vybudované funkce ASP.NET, jako je napfiklad cachovani nebo razné
funkce IIS (zajisténi bezpecnosti prostiednictvim SSL ¢i autentizace Windows atd.). Webové sluzby maji smysl
i tehdy, chcete-li nechat svoji vlastni aplikaci otevienou pro pfipadnou budouci integraci fukci, které vymys-
lel a vytvoril nékdo jiny.

Pokud chcete sdilet funkcionalitu mezi dvéma aplikacemi .NET, webové sluzby mohou byt neimérné velké
a mohou zapficinit zbyte¢né pretézovani zdroju. Chcete-li napfriklad docilit toho, aby webové aplikace mély
pfistup ke specifické obchodni logice, je mnohem lepsi vytvorit néjakou assembly (ve formé zkompilova-
ného souboru DLL) a pouzit ji v obou aplikacich. Timto se vyhnete pretézovani neprocesové nebo sitové
komunikace, kterd maze velmi vyznamna.

A konecné - pokud chcete distribuovat néjakou vasi funkcionalitu tak, aby se k ni dalo vzdéalené pristupovat,
a pokud klient i server pouzivaji .NET Framework, mozna byste radéji méli zvazit pouziti technologie vzdale-
ného volani .NET (.NET remoting). Vzdalené volani vam sice neposkytuje stejnou Uroven podpory otevienych
standardu jako tfeba SOAP, dava vam ovsem svobodu pouzit riizné typy komunikace, proprietarni datové
typy .NET, stavové objekty a rychlejsi komunikaci zalozenou na TCP/IP. Stru¢né fe¢eno - vzdalené volani vam
nabizi vice funkci a moznost zvysit vykon feSeni zaloZzenych na .NET.

Vydélavani penéz s webovymi sluzbami
Nova technologie je ztracena, neposkytuje-li nové piilezitosti lidem, ktefi se zabyvaji vydélavanim penéz.
Webové sluzby ptindseji z pohledu obchodnika tyto nové moznosti:

e Nové platebni struktury. Uzivatel webové sluzby si muze piedplatit pouZivani této sluzby. Ptikla-
dem muze byt dodavani zprav z Associated Press. Dal$i moznosti jsou platby za prohliZzeni (pou-
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zivé se také pojem mikroplatby). Prislusny poskytovatel takové sluzby muze provadét uctovani pti
kazdém pozadavku na vyuziti sluzby.

o Interakci a spolupraci v redlném case. V dne$ni dobé jsou data obvykle zkopirovana a pouzivana
lokalné. Webové sluzby ovsem umoziuji pozddat v redlném case o néjaka vzdalena data. Piikladem
muiZe byt posilani pocita¢ovych her z internetového obchodu. Internetovy obchod muize byt déle
propojen se skladem a poskytovat aktualni pocet polozek na skladé. To umoziiuje takovému inter-
netovému obchodu poskytovat lepsi sluzby. Urcité vas nevyvede z miry nic vice nez situace, kdy si
néco objednate ptes Internet, zaplatite, a na druhy den se dozvite, Ze zboZi, o které méte zdjem, neni
momentdlné skladem (nebo je rovnou vyprodino).

e  Agregované sluzby. Vase webova sluzba se mtize priclenit k jinym webovym sluzbam ¢i k riiznym
odvozenym komponentdm, které jsou vystaveny pomoci proprietarnich protokolt atd. Typickym
prikladem agregované sluzby je porovnavaci sluzba, ktera vam poskytuje informace o nejlepsich
cenach néjakého zbozi. Dal$im ptikladem mtiZe byt sluzba, kterd obsahuje nékolik souvisejicich
sluzeb. Predstavte si naptiklad, Ze se st¢hujete do nového domu. Nékdo by vam mohl poskytnout
sluzbu, ktera aktualizuje vasi postovni adresu, vypétra stéhovaci spole¢nost, kterd prestéhuje vas
majetek, zobraz{ mapu vaseho nového okoli atd.

Webové sluzby v zadném piipadé nejsou jedinou technologii, ktera dokdze poskytovat tato feSeni. Dnes exis-
tuje mnoho ruznych fe$eni, které jsou zaloZeny na pouziti existujicich technologiich. Webové sluzby ovsem
pouzivaji vSeobecné respektované standardy, ¢imZ maji potfebnou silu k tomu, aby se vSechny tyto typy slu-
zeb mohly stat $iroce dostupnymi.

Standardy pouzivané webovymi sluzbami

Kli¢em k uspéchu webovych sluzeb je to, Ze jsou zalozeny na otevienych standardech, a Ze za témito standardy
stoji velké spole¢nosti, jako je Microsoft, IBM a Sun. Oteviené standardy v$ak automaticky nevedou ke spolu-
praci. Spole¢nosti nejprve musi vechny tyto standardy implementovat, a to kompatibilnim zptisobem.

Pti budovani webovych sluzeb se pouziva nékolik specifikaci. Na obrazku 32-1 vidite standardy, které v sou-
¢asnosti pouzivaji webové sluzby.

Hledani webovych sluzeb
UDDI (Universal Description, Discovery and Integrating)

Popis webové sluzby
WSDL (Web Service Description Language)

Volani webovych sluzeb
SOAP

Kédovani dat
XML, XML Schema

Transport
HTTP, SMTP

Obrdzek 32-1. Standardy, které dnes pouZivaji webové sluzby.
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O protokolech SOAP, WSDL a UDDI, které podporuji webové sluzby, se dozvite mnohem vice v dalsi kapi-
tole. Nez v8ak za¢nete budovat a pouzivat webové sluzby, je dulezité alespoil rimcové pochopit ulohu, kterou
tyto standardy sehravaji. Tabulka 32-2 uvdadi stru¢ny prehled téchto standardd, pricemz v nékolika dal$ich
sekcich této kapitoly si je popiSeme o néco podrobnéji. Podstatné podrobnéji se jimi ovéem budeme zabyvat
az v dalsi kapitole.

Tabulka 32-2. Standardy webovych sluzeb.

Standard Popis

WSDL Pouziva se na vytvoreni definice rozhrani webové sluzby. WSDL dokument oznami klientovi,
které metody jsou ve webové sluzbé pfitomny, které parametry a navratové hodnoty jednot-
livé metody pouzivaji, a jakym zplsobem s nimi ma komunikovat.

SOAP Format zpravy, ktery je pouZzit pro kédovani informaci (jako jsou naptiklad hodnoty dat) pied
jejich zaslanim webové sluzbé.

HTTP Prostfednictvim tohoto protokolu probiha veskerd komunikace webovych sluzeb. SOAP
zpravy jsou napfiklad zasilany pres HTTP kanaly.

DISCO Pouziva se k vytvoreni tzv. discovery dokument, které poskytuji odkazy na vice koncovych
bodl webové sluzby. Tento standard je specificky pro Microsoft a posléze bude nahrazen
podobnym standardem pojmenovanym jako WS-Inspection.

uDDI Standard pro vytvareni obchodnich rejstfika, které registruji spole¢nosti a webové sluzby,
které nabizeji, a také odpovidajici URL adresy jejich WSDL kontakt(.

Hledani webovych sluzeb

V jednoduchych aplikacich moznd budete jiz pfedem znat URL webové sluzby, kterou chcete pouzit. V tom
ptipadé ji muzete zakodovat, nebo ji umistit do konfiguraéniho souboru. Neni jiZ potfeba provést zadné dalsi
kroky.

Za jinych okolnosti moznd budete chtit v béhovém rezimu hledat webovou sluzbu, kterou pottebujete. M-
zete napiiklad pouzit standardizovanou sluzbu, ktera je poskytovana riznymi spole¢nostmi poskytujicimi
hosting a neni vzdy k dispozici na stejném URL. Nebo mozna pouze budete potiebovat snadny zpusob, jak
najit v§echny webové sluzby poskytované obchodnim partnerem. V obou pfipadech musite pouzit discovery
(zptistupnéni), pomoci néhoz programové lokalizujete webové sluzby, které pottebujete.

Zptistupnéni webové sluzby vam usnadni dvé specifikace:

e DISCO (coz je zkratka ze slova discovery). Standard DISCO vytvaii jediny soubor, ktery seskupuje
seznam piibuznych webovych sluZeb. Spole¢nost miize na svém serveru zvefejnit soubor DISCO,
ktery obsahuje odkazy na v§echny poskytované webové sluzby. Klienti, ktefi chtéji najit véechny do-
stupné webové sluzby, musi o tento soubor pouze pozadat. Tento postup je uZzite¢ny, kdyz klient uz
znd spole¢nost, kterd webové sluzby nabizi a chce zjistit, které sluzby jsou zpfistupnény, a také najit
odkazy k podrobnéjsim informacim o téchto sluzbach. Vyhledavani webovych sluzeb pies Internet
neni sice moc efektivni, nicméné se to miiZe hodit u lokalnich siti, kde se klient pfipoji na server
a hned vidi, které sluzby jsou k dispozici a kde.

e UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration). UDDI je centralizovany adresat, kam
rtizné spolecnosti vkladaji webové sluzby, které nabizeji klientim. Je to misto, kde mitiZze potenci-





