KAPITOLA 1

Uvod do ASP.NET

Kdyz ve spole¢nosti Microsoft vytvéreli NET, nesnili pouze o budoucnosti — na srdci jim také lezely riizné
neduhy a omezeni sou¢asné generace technologii webového vyvoje. Nez za¢neme pracovat s ASPNET 2.0,
neuskodi, kdyz se trochu poohlédneme zpét, a budeme se chvilku témto problémtum vénovat. Pak lépe po-
chopite, jaké nabizi NET moznosti.

V této kapitole probereme historickou cestu, kterou urazil webovy vyzkum, a kterd nds dovede a7z k ASP.NET.
Prolétneme tryskem okolo nejvyznamnéjsich ryst NET a zbéZné se sezndmime s kli¢ovymi zménami, které
ptichazeji s ASPNET 2.0. Jestlize s ASP.NET zacinate, pomiiZe vam tato kapitola, abyste se rychle dostali do
obrazu. Jste-li v8ak prilezitostnym vyvojatem v .NET, mate dvé moznosti. Tou prvni je, Ze si kapitolu prectete,
abyste bryskné ziskali pfehled o tom, jak to s nim vypada dnes. Druhd moznost je takova, Ze rovnou prejdete
k oddilu "ASPNET 2.0 - piibéh pokracuje", abyste se seznamili s tim, co md ve svém arzendlu ASPNET 2.0.

Evoluce webového vyvoje

Prvni prenos dat pres HTTP (Hypertext Transfer Protocol) uskute¢nil Tim Berners-Lee uz pred vice nez
deseti lety. Od té doby prodélalo HTTP exponencidlni riist popularity, prolomilo hranice malé skupiny vizi-
ondrt pocitacové védy, a pronikl jak do soukromého sektoru, tak i do byznysu. Dnes je to téméf slovo pattici
do bézného hovorového jazyka.

Kdyz bylo HTTP ztizeno poprvé, bylo pro vyvojare nelehkou vyzvou navrhovat aplikace, které se umély
vyhledat a vzdjemné spolu komunikovat. Aby mohli vyvojéfi takové vyzvé uspéiné Celit, byly pro né vytvore-
ny rizné standardy, jako HTML (Hypertext Markup Language) nebo XML (Extensible Markup Language).
HTML definovalo prosty jazyk, s jehoZ pomoci je moZné popsat, jak zobrazit komplikované dokumenty na
prakticky jakékoliv pocitatové platformé. XML zase vytvorilo sadu pravidel pro vytvafeni formati dat neut-
rélnich vzhledem k platformam, s jejiz pomoci si pak mohou rozli¢né aplikace vyméiovat informace. Stan-
dardy garantovaly, Ze web mohl od té doby vyuzivat kdokoliv, odkudkoliv, a s jakymkoliv typem pocitacového
systému.

Soubézné s tim vyrobci softwaru Celili svym vlastnim vyzvam. Potfebovali vyvinout nejenom takové jazyky
a programovaci néstroje, které by umély komunikovat s webem, ale také cely pracovni rdmec, které by vyvo-
jaram umoznil navrhovat nejenom architekturu aplikaci, ale také je vyvijet a rozdifovat - a to, pokud mozno,
co nejsnadnéjs§im zptisobem. Piedni vyrobci softwaru, IBM, Sun Microsystems ¢i Microsoft, spéchali, aby
vzniklou pottebu uspokojili hromadou novych produkti.
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ASPNET 1.0 otevtel novou kapitolu ve stale probihajicim zavodé ve zbrojeni. Spole¢nost Microsoft s techno-
logii .NET vytvotila integrovanou skupinu komponent, kterd kombinuje budovéni ¢asti pro web (znackovaci
jazyky a HTTP) s osvéd¢enou metodologii orientovanou na objekty.

Vyvojovy svét pied prichodem ASP.NET

Starsi technologie urc¢ené pro webové aplikace zaloZené na serveru se spoléhaly na skriptovaci jazyky, nebo na
proprietarni konvence znackovani. Vétsina modeld pro webovy vyvoj poskytovala jen nemotorné héky, s je-
jichz pomoci jste mohli spoustét aplikace nebo nechat bézet komponenty na serveru. Neposkytovaly moderni
a integrovany pracovni ramec (framework) pro webové programovani.

Obecné se da Fici, Ze vétsina pracovnich rdmct pro webovy vyvoj, které byly vytvoreny pred ASPNET, spadd
do jedné ze dvou kategorii:

e  Skripty, které interpretuje néjaky zdroj na serveru.
e (Oddélené, malinkaté aplikace, které se vykondvaji volanim na strané serveru.

Klasické ASP (Active Server Pages, verze ASP, kterd je pfedchidcem ASPNET) a ColdFusion patfi do prvni
kategorie. Vy, jakozto vyvojaf, mate za ukol vytvofit soubor se skriptem, ktery obsahuje vlozeny kéd. Soubor
skriptu prozkouma jind komponenta, ktera sttidd zpracovani bézného HTML kdédu a vykondavani vaseho vlo-
zeného kodu. Jestlize jste uz nékdy vytvareli aplikace ASP, bezpochyby je vam zndmo, Ze skriptované aplikace
se vykondvaji mnohem mensi rychlosti, nez aplikace zkompilované. Skriptované platformy mimo to podpo-
ruji vznik dodate¢nych problémi - chybi napiiklad moznost fidit nastaveni bezpe¢nosti nebo se neefektivné
vyuzivaji systémové zdroje.

Druhy pfistup, ktery ve zna¢né mite vyuziva Perl ptes CGI (Common Gateway Interface), pfindsi zase tiplné
odli$nou sadu problému. V téchto pracovnich rdmcich spousti webovy server oddélenou aplikaci, kterd ma
za tkol zpracovat pozadavek klienta. Aplikace vykonavé svij kéd a dynamicky vytvari HTML, ktery se ma
poté odeslat zpét klientovi. PrestoZe se aplikace tohoto druhu vykonavaji rychleji nez jejich skriptované pro-
téjsky, vykazuji tendenci spotfebovévat mnohem vice paméti. Klicovym problémem je to, Ze webovy server
musi vytvorit oddélenou instanci aplikace pro kazdy poZadavek klienta. Takovy model zptsobuje, ze aplikace
jsou mnohem méné $kalovatelné (scalable) v prostiedich s velkym poétem simultdnnich uZivatelt - zejména
tehdy, pokud neprogramujete velmi peclivé. Tento druh aplikaci se dost obtiZné pise, dost obtizné ladi, a navic
neni snadné je integrovat s jinymi komponentami.

ASPNET znamend mnohem vic neZ prostou evoluci jednoho ¢i druhého typu aplikace. Bofi stavajici trend
a prichdzi s kompletné novym vyvojovym modelem. Hlavni rozdil je v tom, Ze ASPNET je do hloubky in-
tegrovano se svym podkladovym pracovnim ramcem. ASP.NET neni néjaké rozsifeni ¢i modifikace .NET
Frameworku s elastickymi hdky napojenymi do funkcionality, kterou poskytuje. Je to zcela jinak. ASP.NET je
¢asti NET Frameworku, kterou spravuje runtime .NET. Technologie ASPNET v podstaté odstratiuje délici
¢aru mezi vyvojem aplikaci a webovym vyvojem, protoze roz$ifuje nastroje a technologie, které si vyhradné
pouzivali vyvojari desktopovych aplikaci, do svéta webového vyvoje.

Co je Spatného na klasickém ASP?

Jestlize jste doposud programovali s klasickym ASP, mozna se divite, pro¢ bylo Microsoftem v ASPNET zmé-
néno tplné viechno. Naucit se iplné novy pracovni rdmec, to rozhodné neni détska slavnost, zvlasté tehdy,
kdyz .NET ptichdzi s hromadou novych pojmt a nabizi nékteré ¢asti, jejichz zvladnuti mtize byt dosti zapek-
litou zaleZitosti.
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Vieobecné se da fici, Ze klasické ASP je solidnim nastrojem pro vyvoj webovych aplikaci s vyuzitim technolo-
gii Microsoftu. Oviem, podobné jako je tomu u vétsiny vyvojovych modeli, ASP sice nékteré problémy fesi,
nicméné také ptinasi nékolik novych problémt. V nésledujicich ¢astech si tyto problémy stru¢né popiSeme.

Kod, co se tahne jako Spagety

Pokud jste nékdy vytvareli aplikace s ASP, pravdépodobné jste se setkali s dlouhymi strankami, které obsahuji
smés skriptu realizovaného na strané serveru a HTML. Podivejte se na ukdzku. K6d v ni uvedeny napliiuje
rozeviraci seznam (ovlddaci HTML prvek) vysledky ziskanymi databdzovym dotazem:

<%
Set dbConn = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
Set rs = Server.CreateObject ("ADODB.Recordset")
dbConn.Open connectionString

%>

<select name="cboAuthors">
<%
rs.Open "SELECT * FROM Authors", dbConn, 3, 3
Do While Not rs.EOF
%>

<option value="<%=rs("au_id")%>"><%=rs("au_lname") & ", " & _
rs("au_fname")%></option>
<%
rs.MoveNext
Loop
%>
</select>

V této ukazce je zapottebi celych 16 fadki kédu na to, aby se vygeneroval jediny ovlddaci HTML prvek. To
neni zrovna pusobivé. Horsi ale je, Ze takovy styl psani kédu m4 negativni dopad na vykon aplikace, protoze
se dohromady micha HTML a skript. Az bude tuhle stranku zpracovévat ISAPI (Internet Server Application
Programming Interface) ASP, coZ je rozéifeni, které bézi na webovém serveru, bude se muset skriptovaci
engine nékolikrat zapinat a vypinat, a pfitom se jednd o zpracovani jednoho jediného pozadavku. Zvysuje se
tim doba nutnd na zpracovani celé stranky a jeji odeslani klientovi.

Déle, webové stranky, které jsou napsané pomoci tohoto stylu, mohou snadno a rychle nabobtnat do nezvla-
datelnych délek. A pridate-li do celé skladacky jesté vase vlastni komponenty COM, které budete pottebovat
na zprovoznéni funkcionalit, které ASP poskytnout neumi, stane se no¢ni mura ohledné udrzby takovych
stranek jesté tizivéjsi. Zavér je jasny. Bez ohledu na to, jaky piistup zvolite, k6d ASP vykazuje tendenci, Ze se
postupné stane odpudivym, nadmérné dlouhym, a neuvéfitelné obtizné laditelnym - pokud ovSem dokézete
néjaké ladéni ASP ve vaSem prostfedi viibec zprovoznit.

V ASPNET takové problémy neexistuji. Webové stranky se pi$i s ohledem na tradi¢ni objektové orientované
pojmy, a obsahuji takové ovladaci prvky, Ze s nimi pracujete velmi obdobnym zptisobem jako v piipadé desk-
topovych aplikaci. To znamenad, Ze nemusite délat smés z HTML znacek a ptimého (inline) kédu. Pokud pfi-
jmete pi vytvafeni stranek ASPNET ptistup, kdy se pouziva kéd v pozadi (code-behind), bude kod opravdu
oddélen od prezentace, coz zjednodusi udrzbu kédu a umozni oddélit design webové stranky od obtizné
prace spojené s vytvorenim kédu pro webové stranky.
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Skriptovaci jazyky

V dobé, kdy bylo vytvoteno, vypadalo ASP jako perfektni feSeni pro desktopové vyvojarte, ktefi se presouvali
do svéta webu. Misto toho, aby se museli u¢it néjaky uplné novy jazyk, nebo novou metodologii, jim ASP
umoznilo, aby pouzili jim davérné zndmé jazyky, jako VBScript, na programovaci platformé zaloZené na
serveru. Protoze se uz tehdy jako podkladova kostra pouzival populdrni programovaci model COM (Com-
ponent Object Model), skriptovaci jazyky fungovaly i jako pohodlny dopravni prostfedek pro pfistup ke
komponentdm a prostfedkim serveru. Ale i kdyz bylo ASP snadno pochopitelné pro vyvojare, kteti dovedné
ovladali skriptovaci jazyky, jako je VBScript, tahle diivérna znamost nebyla ziskina zadarmo. Protoze ASP
bylo zaloZeno na starsich technologiich, které byly ptivodné navrzeny pro pouziti u klienttl, nemohly stejné
dobfe fungovat v novém prostfedi webového vyvoje.

Vykon nebyl jedinym problémem. Kazdy objekt nebo proménna, které byly pouzity v klasickém skriptu ASP,
se vytvarely jako datovy typ variant. Vétsina programatort Visual Basicu velmi dobfe vi, Ze datové typy vari-
ant jsou velmi vagné typované. Pozaduji vétsi mnozstvi paméti a jsou pozdé vazany (late-bound) - vysledkem
je niz8i vykon. Kompilator a vyvojové nédstroje navic nemohly tyto datové typy identifikovat v dobé genero-
vani designu. To zpusobilo, Ze bylo téméf nemozné vytvorit opravdu integrované vyvojové prostiedi (IDE,
integrated development environment), které by poskytlo programatortim ASP cokoliv podobného, jako jsou
treba vyspélé ladici prostiedky, IntelliSense, nebo kontroly chyb, coz jsou véci bézné ve Visual Basicu a Visual
C++. Bez ladicich ndstrojii na odpovidajici urovni se programétoti ASP dostévali do tézkych strest, kdyz méli
napravovat chyby, které vznikaly v jejich skriptech.

ASPNET vsechny takové problémy obchazi velkym obloukem. Pro zacatek stadi fict, Ze se stranky a webové
sluzby ASP.NET vykonavaji uvnitf CLR (common language runtime), takze mohou byt napsany v jakémkoliv
jazyku, pro ktery existuje kompilator, ktery funguje v souladu s poZzadavky CLR. UZ nejste omezeni pouze na
VBScript nebo JavaScript — mtiZzete pouzivat i moderni objektové orientované jazyky, jako jsou Visual Basic
a C#.

Je také dulezité pfipomenout, Ze stranky ASPNET se neinterpretuji, ale kompiluji do tzv. assembly, coz je
termin .NET pro jakoukoliv jednotku zkompilovaného kédu). Jedna se o jeden z nejvyznamnéjsich zobecnu-
jicich prispévka do webového vyvojového modelu Microsoftu. To, co se skute¢né déje za scénou, je opravdu
revolu¢ni. I kdyz treba vytvotite sviij kéd v Pozndmkovém bloku a zkopirujete ho pfimo do néjakého virtu-
dlniho adresdfe na webovém serveru, aplikace se dynamicky zkompiluje, jakmile k ni pfistoupi néjaky klient,
a jeji kopie se uloZi do cache pro potteby budoucich pozadavka. Jestlize se po ukonc¢eni kompilaéniho procesu
kterykoliv ze soubort zméni, aplikace se automaticky pfekompiluje, jakmile ji bude néjaky klient vyzadovat.

Smrt COM

Pfestoze Microsoft hlasa vé¢nou podporu pro COM, coz je technologie, ktera tvori zaklad opera¢niho systé-
mu Windows a témér kazdé aplikace, kterd pod nim béZi, je zfejmé, Ze .NET je pro moderni vyvoj pocatkem
nové cesty. Budouci verze opera¢niho systému Windows (véetné nepolapitelného Longhornu) budou do ja-
dra opera¢niho systému stdle vice integrovat NET Framework, coZ z ného uéini prvottidni jazyk pro veskery
vyvoj aplikaci. A tak, jak budou aplikace COM postupné ztricet na popularité a pfevadét se do .NET, klasické
ASP se ¢asem stane pouhou vzpominkou na minulost. Pfestoze .NET zahrnuje robustni podporu souc¢innosti
s COM, faktem zustava, ze pro klasické aplikace ASP uz neni ve svété .NET misto.
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ASP.NET 1.0

Vyvojati Microsoftu popsali ASPNET jako svou $anci "odeslat piikaz pro zformatovani systému', a zacit ze
zcela novym a modernéj$im vyvojovym modelem. Tradi¢ni pojmy tykajici se vytvareni webovych aplikaci
vsak ve svété NET stale plati. Kazdd webova aplikace se skladd z webovych stranek. MiiZzete zpracovavat
bohaté vybavené HTML, pouzZivat JavaScript, vytvaiet komponenty, do nichZ zapouzdtite programovaci lo-
giku, nebo prizptsobovat a vyladovat své aplikace za pomoci riznych konfigura¢nich voleb. V pozadi vsak
ASPNET pracuje zcela odli$né nez tradi¢ni skriptovaci technologie, mezi které patti klasické ASP nebo PHP.
ASPNET je také mnohem vice ambicidznéj$i nez JSP (JavaServer Pages).

vvvvvv

e  ASPNET nabizi tplny, objektové orientovany programovaci model, ktery obsahuje architekturu
tfizenou udalostmi, zaloZenou na ovlddacich prvcich, coz podporuje zapouzdtovani kédu a jeho
opétovné vyuzivani.

e ASPNET dava moznost psat kdd v kterémbkoliv z podporovanych jazykt. NET (mezi né patti Visual
Basic, C#, J# a mnoho dalgich jazyku, které maji kompilétory od jinych vyrobcu).

e ASPNET slouzi také jako platforma pro budovani webovych sluzeb, coz jsou opétovné vyuzitelné
jednotky kédu, které mohou volat jiné aplikace pies platformy a hranice dané pocita¢i. Webova
sluzba se dd pouzit prakticky na cokoliv - od zpfistupnéni desktopové aplikace na webu az téeba po
sdileni dat s klientem Javy béZicim pod Unixem.

e ASPNET je v8e podtizeno vysokému vykonu. Stranky ASPNET a komponenty se kompiluji na
pozadani, a tudiz se neinterpretuji pokazdé, kdyz se pouziji. ASPNET také obsahuje vyladény model
pro pristup k datiim a flexibilni ukladani dat do cache, aby bylo mozné je$té vice zvySovat vykon
v piipadé potieby.

Tohle je pouze nékolik ze zakladnich ryst, mezi které déle patfi roz$ifena sprava stavu (state management),
praktické vazani dat, dynamicka tvorba grafiky nebo robustni model bezpe¢nosti. S jednotlivymi zdokonale-
nimi se podrobné sezndmite v knize a zjistite, jak do celého obrazku zapada ASPNET 2.0.

Sedm diilezitych faktu o ASP.NET

Jestlize s ASPNET zacinate (nebo si prosté chcete osvézit néjaké zaklady), budou pro vas nasledujici oddily
zajimavé. Uvadi se v nich sedm nejdalezitéjsich faktd o .NET.

Fakt 1: ASP.NET je integrovano s .NET Frameworkem

NET Framework je roz¢lenén do kolekce funkénich ¢asti, zahrnujici vice nez 7000 typt (termin .NET pro
tridy, struktury, rozhrani a dalsi klicové programovaci ingredience). Nez se muzete pustit do programovani
jakéhokoliv druhu aplikace .NET, je potieba, abyste méli zdkladni informace o téchto ¢éstech — a abyste ché-
pali, pro¢ jsou véci uspotradany tak, jak usporadany jsou.

Obrovska kolekce funkcionality, kterou poskytuje .NET Framework, je zorganizovana tak, Ze klasi¢ti pro-
gramatoii Windows to budou povazovat za $tastny krok vpred. Kazd4 z téch tisicti ttid v .NET Frameworku
je seskupena do logického, hierarchického kontejneru, ktery se nazyvé jako jmenny prostor (namespace).
Rizné jmenné prostory poskytuji rtizné schopnosti. Kdyz se to vezme vechno dohromady, tak jmenné pro-
story .NET nabizeji funkcionalitu témét jakéhokoliv aspektu distribuovaného vyvoje, od front zprav (message
queuing) az po otazky bezpecnosti. Této obrovské skupiné nastrojii se ¥ika knihovna ttid (class library).
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Je zajimavé, ze tfidy .NET Frameworku pouzivate v ASPNET stejné, jako v jakémkoliv jiném druhu aplikace
.NET (mezi které patti rizné aplikace Windows, sluzby Windows, utility pro pfikazovy fadek atd.). Jinak fe-
¢eno - .NET dava webovym vyvojaium stejné ndstroje, jaké dava vyvojartim bohaté vybavenych klientskych
aplikaci.

Jestlize jste uz néco s ASPNET 1.x naprogramovali, zjistite, Ze stejna sada tfid je k dispozicii v ASPNET 2.0.
Rozdil je v tom, Ze ASPNET 2.0 pfidévé do pfipraveného koktejlu jesté dalsi tfidy; mnohé z nich jsou ve zcela
novych jmennych prostorech, které jsou uréené pro specialni ¢innosti, kam napiiklad patfi konfigurace, mo-
nitorovani zdravotniho stavu (health monitoring) nebo personalizace.

TIP Jednim z nejlepsich zdrojl, v némz se dozvite o vsech novych zakoutich .NET Frameworku, je jeho refe-
ren¢ni pfiru¢ka knihovny tfid (NET Framework class library reference), ktera je soucasti referen¢ni knihovny MSDN
Help. Mate-li nainstalované Visual Studio 2005, dostanete se do knihovny MSDN Help tak, Ze zvolite Start > Progra-
my > Microsoft Visual Studio 2005 > Microsoft Visual Studio 2005 Documentation (pfesny text prvk( menu zavisi
na vasi konkrétni verzi Visual Studia). Jakmile jednou ndpovédu nactete, referen¢ni informace o tfidach naleznete
usporadané podle jmennych prostord pod uzlem .NET Development > .NET Framework SDK > Class Library Refe-
rence.

Fakt 2: ASP.NET se neinterpretuje, ale kompiluje

Jednim z hlavnich divodi degradace vykonu ve skriptech ASP je to, Ze se v kodu webovych stranek ASP
pouZivaji interpretované skriptovaci jazyky. To znamend, Ze kdyZ se aplikace vykondavd, musi skriptovaci hos-

P

proces je, jak kazdy vi, velmi pomaly.

POZNAMKA V tomto piipadé je reputace o néco horsi nez skute¢nost. Interpretovany kéd je nepochybné
pomalejsi nez zkompilovany kéd, ale rozdil ve vykonu neni az tak signifikantni, aby to zplisobovalo, Ze byste s ASP
nemohli vytvaret profesionalni weby. Stejna omezeni, ktera v tomto ohledu ovliviiuji ASP, ovliviuji i aplikace Javy,
protoze Java je také interpretovany jazyk, ktery se nikdy nekompiluje. Je to jeden z dramatickych rozdild mezi
Javou a jazyky, které budete pouzivat pfi praci s ASPNET.

Aplikace ASPNET se kompiluji vzdy - a skutecné, je nemozné spoustét kéd C# nebo VB.NET, aniz by se
predtim nejprve nezkompiloval.

Aplikace ASPNET prochazeji dvéma kompila¢nimi etapami. V prvni etapé se kod C#, ktery jste napsali,
zkompiluje do prechodného jazyka, ktery se nazyva jako Microsoft Intermediate Language (MSIL), nebo pro-
stéjen IL. Tento prvni krok je fundamentalni pfi¢inou toho, ze v .NET je mozné pouzivat riizné programovaci
jazyky. V8echny jazyky .NET (véetné C#, Visual Basicu, a mnoha dalSich) se totiz zkompiluji do virtudlné
identického kédu IL. Prvni kompila¢ni krok muZe nastat automaticky, kdyz se stranka poprvé pozaduje, nebo
se muiZe vykonat pfedem (to je proces, kterému se fika predbézna kompilace, precompiling). Zkompilované-
mu souboru s kédem IL se fikd assembly.

Druha droven kompilace nastava tésné predtim, nez se stranka skute¢né vykona. V tomto okamziku se kod IL
zkompiluje do nativniho nizkouroviiového strojového kédu. Tato etapa se nazyva jako kompilace just-in-time
(JIT) a probiha stejné pro véechny aplikace NET (v¢etné napiiklad aplikaci Windows). Oba kroky kompila¢-
niho procesu vidite na obrazku 1-1.
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Kompilace .NET je rozdélena do dvou kroku proto, aby se vyvojartim mohlo nabidnout co nejvétsi pohodli
a co nejlepsi prenositelnost. Pfedtim, nez miize kompildtor vytvofit nizkodrovitovy strojovy kod, potfebuje
znét typ operaéniho systému a hardwarovou platformu, kde bude aplikace béZet (napiiklad 32bitovy nebo
64bitovy operac¢ni systém Windows). KdyZ mate dvé kompila¢ni etapy, muzete vytvorit zkompilovanou as-
sembly s kodem .NET, kterou je mozné distribuovat na vice nez jednu platformu.

Kod v jiném
jazyku .NET

[ Kompilator VB .NET ] [ Kompilator C# j Adekvatni kompilator

Kod ve VB.NET Kod v C#

Kod v C#

Spolecny runtime jazyk
(Common Language Runtime)

Kompilator JIT
(Just-in-time)

Nativni strojovy
kod

Vykonani kédu

Obrdzek 1-1. Kompilace webové stranky ASPNET.

POZNAMKA Brzy prijde den, kdy tento model mozna pomize profesionalnim programatoriim v rozsifova-
ni aplikaci na operacni systémy, které nejsou od Microsoftu, jako je tfeba Linux. Tento ambicidzni cil sice doposud
nebyl uskutecnén, ale pokud byste si radi vyzkouseli prvni verzi .NET pro platformu Linux (s vyvojovou implemen-
taci ASPNET), navstivte http://www.go-mono. com a stahnéte si nejnovéjsi verzi tohoto softwaru pochazeji-
ciho od komunity open-source.

Kompilace JIT by samozfejmé nebyla tak uZzite¢na, kdyby se musela provadét pokazdé, kdyz néjaky uzivatel
pozada o zobrazeni néjaké webové stranky. Aplikace ASPNET se nastésti nemuseji kompilovat pokazdé, kdyz
vznikne néjaky pozadavek na webovou stranku ¢i webovou sluzbu. Kod IL se vytvoii pouze jednou, a pak
uz se generuje jen tehdy, kdyZz dojde k modifikaci zdroje. Obdobné se uchovavaji i kopie souborti s nativnim
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strojovym kodem, a sice v systémovém adresari, jehoZ cesta typicky vypada jako c:\[WinDir]\Microsoft. NET\
Framework\[Verze]\Temporary ASP.NET Files, kde [WinDir] zastupuje adresai Windows a [Verze] zastupuje
¢islo aktudlné nainstalované verze NET Frameworku.

POZNAMKA Prestoze jsou pocitacové testy vykonnosti hodné kontroverzni, zajimavé porovnani Javy
a ASPNET najdete nahttp://gotdotnet.com/team/compare. Méjte ale na paméti, ze skutecné nesnaze
omezujici vykon se obvykle vztahuji ke konkrétnim "tzkym hrdlGm" systému, jakymi jsou napftiklad rychlost pfi-
stupu na disk, vyuzivani CPU, rychlost sitového pfipojeni atd. V mnoha testech vykonnosti vykazuje ASPNET lepsi
vysledky nez jina feseni, protoze podporuje ty schopnosti platforem, které maji vliv na vykon, naptiklad ukladani
dat do cache. Neni to nasledek narlstu rychlosti zplsobeného tim, Ze je kéd zkompilovany.

Pfestoze v ASPNET 2.0 ziistava kompila¢ni model v podstaté stejny, jedna diilezitd zména tu je. Vyvojaisky
nastroj (Visual Studio) uz kéd nekompiluje. Webové stranky a sluzby se kompiluji az tehdy, kdyz je poprvé
spustite, coZ md pozitivni dopad na proces ladéni. Abyste se vyhnuli zbyte¢né zatézi s prvni kompilaci, kdyz
rozmistujete finalni aplikaci (a zabranili jinym lidem $tourat se ve vasem kddu), mtiZzete vyuZit novou schop-
nost predbézné kompilace (precompilation), ktera se blize vysvétluje v kapitole 18.

Fakt 3: ASP.NET je vicejazycné

I kdyz pti vyvoji svych aplikaci patrné dévéte pfednost jednomu z jazyka pred ostatnimi, tahle volba neuréu-
je, co budete v8echno schopni udélat ve vasich webovych aplikacich. Je to proto, Ze at uz pouzijete kterykoliv
jazyk, kdd se vzdy zkompiluje do IL.

IL je odrazovym miistkem kazdé {zené aplikace. (Rizena aplikace, managed application, je jakékoliv aplikace,
ktera byla napsdna pro .NET a vykonava se uvnitf fizeného prosttedi CLR.) V jistém smyslu je jazykem .NET
pravé IL. Je to jediny jazyk, kterému CLR rozumi.

Abyste IL snadnéji pochopili, ukazme si jednoduchy ptiklad. Podivejme se na jednu funkci, ktera byla napsa-
na v jazyku C#:

namespace HelloWorld

{
public class TestClass

{

private static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine("Hello World");

}

Kéd predvadi nejjednodussi aplikaci, jakou lze v .NET napsat - je to jednoducha utilita pro pfikazovy radek,
ktera zobrazi v okné konzole jedinou, pfedem stanovenou, zpravu.

Nyni se podivejme na tento kdd z jiné perspektivy. Tady mate odpovidajici kéd IL:

.method public static void Main() cil managed

{

.entrypoint



ASP.NET 2.0 a C# - tvorba dynamickych stranek profesionalné 39

.custom instance void [mscorlib]System.STAThreadAttribute::.ctor() =
( 01 00 00 00 )

// Code size 14 (Oxe)

.maxstack 8

IL_0000: nop

IL_0001: ldstr "Hello World"

IL_0006: call void [mscorlib]System.Console::WriteLine(string)
IL_000b: nop

IL_000c: nop

IL_000d: ret

} // konec metody Modulel::Main

K IL kédu jakékoliv zkompilované aplikace .NET se dostanete velmi snadno. Spustite prosté Disas-
sembler IL, ktery se nainstaluje spole¢né s Visual Studiem a NET SDK (Software Development Kit).
Soubor ildasm.exe hledejte v adresafi, ktery miva obvykle cestu c:\Program Files\Visual Studio 2005\SDK\
v2.0\Bin. Jakmile tento program nactete, zvolte File > Open a k prohliZeni si vyberte libovolny soubor DLL
nebo EXE, ktery byl vytvoren s NET.

Pokud chcete zjistit, co se v IL kodu déje, a pokud budete trpélivi, dokdzete s trochou logiky takovy kéd IL
snadno desifrovat. Skutecnost, Ze se d4 IL snadno rozkryt, mtiZe sice vyvolavat otazky, jak moc je vlastné
soukromy a jak lze nad nim ziskat plnou kontrolu, nicméné témito zdlezitostmi se obvykle vyvojari ASP.
NET viibec nezabyvaji. A to proto, Ze veskery kod ASP.NET se uklddd i vykonédvd na serveru. ProtoZe soubor
se zkompilovanym kédem klient nikdy neobdrzi, nema zadnou moznost, jak ho dekompilovat. Jestlize vas ale
tahle zaleZitost prece jenom trapi, pouZijte néjakou "zatemnujici" utilitu, neboli obfuscator, ktery kod "zaml-
nesmyslné, o ni¢em nevypovidajici, nazvy jako tiebaf__a_ 234.). Visual Studio obsahuje zredukovanou verzi
jednoho obfuscatoru, ktery se jmenuje Dotfuscator.

Nasledujici vypis obsahuje kdd téze utility pro ptikazovy fadek, tentokrat ve Visual Basicu:

Namespace HelloWorld
Public Class TestClass
Private Shared Sub Main(Ars() As String)
Console.WriteLine("Hello World")
End Sub
End Class
End Namespace

Pokud byste zkompilovali tuto aplikaci a podivali se na kéd IL, zjistili byste, Ze v§echny jeho fadky jsou iden-
tické s kédem IL, ktery se vygeneroval z verze v jazyku C#. Prestoze jednotlivé kompilatory mohou tu a tam
vnéaset své vlastni optimalizace, v§eobecnym pravidlem je, ze Zddny z jazyka .NET nepodava lepsi vysledky
nez jiny jazyk .NET, protoZe vSechny sdileji spole¢nou infrastrukturu. Tato infrastruktura je definovana ve
specifikaci spole¢ného jazyka (CLS, Common Language Specification), kterou popisujeme v ramecku "Speci-
fikace spole¢ného jazyka" déle v textu.

Je dtilezité ptipomenout, Ze IL byl neddvno ptijat jako standard ANSI (American National Standards Institu-
te). Toto prijeti by mohlo urychlit pfijeti ostatnich pracovnich ramciti spole¢ného jazyka (common language
frameworks). Jako ukdzka jednoho z takovych projektii miize poslouzit projekt Mono, ktery je k dispozici na
adrese http://wWww.go-mono.com.
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SPECIFIKACE SPOLECNEHO JAZYKA

CLS definuje standardni vlastnosti, které museji obsahovat vsechny objekty, aby spolu mohly v néjakém
homogennim prostredi vzdjemné komunikovat. Aby mohl CLR takovou komunikaci umoznit, ocekava, ze
vsechny objekty budou ctit konkrétni sadu pravidel.

Touto sadou pravidel je CLS. Definuje mnoho norem, které museji jazyky dodrzovat, jako klicova slova, typy,
pretéZovani metod (overloading) atd. Kazdy kompilator generujici kéd IL, ktery se ma vykonat v CLR, musi
ctit vSechna pravidla vyzadovana uvniti CLS. CLS dava vyvojaitim, dodavatellim a vyrobclim softwaru moz-
nost pracovat uvniti spolec¢né sady specifikaci stanovenych pro jazyky, kompilatory a datové typy. Postupem
¢asu se bude vynorovat vic a vic jazyk( a kompilatord, které budou v souladu s pozadavky CLS, nékolik tako-
vych uz je dnes k dispozici.

Vezmeme-li v potaz stanovena kritéria, mlze byt dost slozité vytvorit kompildtor jazyka, ktery by generoval
kod tak, aby byl pIné v souladu s pozadavky CLR. Nicméné, kompildtory mohou existovat pro prakticky jaky-
koliv jazyk, a je zde Sance, Ze néjaky vyhovujici kompilator bude k dispozici pro kazdy z jazykd, o jehoz pou-
Ziti byt jenom vzdalené uvaZzujete. Predstavte si — programatofi salovych pocitac, ktefi kdysi nedali dopustit
na COBOL, protoze jej povazovali za vykvét viech jazykd, mohou nyni své znalosti uplatnit pfi vytvareni
webovych aplikaci.

Fakt 4: ASP.NET bézi uvniti spolecného runtime jazykii

vvvvvv

Patrné nejdulezitéj$im aspektem ASP.NET, ktery je potieba si zapamatovat, je to, Ze bézi uvnitf runtime engi-
ny CLR. Na .NET Framework se v celku - tj. se véemi svymi jmennymi prostory, aplikacemi a tfidami - od-
kazuje jako na fizeny (managed) kod. I kdyz vycerpavajici rozbor CLR presahuje téma této kapitoly, uvedme
si alespon nékolik vyhod, které z toho plynou:

®  Automaticka sprava paméti a svoz odpadku (garbage collection). Vidy, kdyz aplikace vytvori
instanci néjakého objektu, CLR alokuje pro objekt prostor na fizeném heapu (managed heap). Vy
tuto pamét ov§em nikdy nemusite uvolniovat ru¢né. Jakmile se vase reference na objekt dostane
mimo obor (nebo aplikace konci), stane se objekt dostupnym pro svoz odpadku (garbage collecti-
on). Uvnitf CLR pravidelné jezdi (bézi) "popelaisky viiz" (garbage collector) a automaticky poza-
duje nepouzivanou pamét objektd, k nimz uz nelze pfistupovat. Tento model vas zbavuje nutnosti
zabyvat se slozitostmi nizkouroviiového zachazeni s paméti ve stylu C++ a od podivnosti spojenych
s pocitanim referenci na COM.

e Typova bezpecnost. Kdyz kompilujete néjakou aplikaci, NET ptida do assembly informaci,
specifikujici nékteré podrobnosti o ni, napfiklad dostupné tfidy, jejich ¢leny, jejich datové typy atd.
Vysledkem je, Ze assembly zkompilovaného kédu budou plné sobésta¢né. Jini lidé je budou moci
pouzivat, aniz by se pozadovaly néjaké podptirné soubory, nehledé na to, ze kompildtor umi ovéfit,
zdali bude kazdé volani pti béhu platné. Tato dodate¢na vrstva bezpecnosti také zamezuje vzniku
riznych nizkodrovitovych chyb, jako je nechvalné proslulé preteceni bufferu.

® Rozsifitelnd metadata. Informace o t¥idach a ¢lenech jsou pouze jednim z typti metadat, kterd
.NET uklada do zkompilované assembly. Metadata popisuji kod a umoznuji poskytnout dodate¢né
informace pro runtime nebo pro jiné sluzby. Metadata mohou napiiklad sdélit debuggeru, jak ma
trasovat kod, nebo mohou sdélit Visual Studiu, jak ma zobrazit néjaky vas prvek v rezimu designu.
Pomoci metadat miiZete také zapnout dal$i sluzby runtime (jako jsou webové metody nebo sluzby
COMH+).
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e  Strukturované zpracovani chyb. Jestlize jste nékdy napsali jakykoliv, pro lidi alespon trochu uzite¢-
ny kéd ve Visual Basicu nebo VBScriptu, téméf jisté jsou vam diivérné zndmé omezené prostredky,
které tyto jazyky nabizeji pro zpracovani chyb. Pomoci strukturovaného zpracovani vyjimek muzete
sviij kod, jimZ budete reagovat na chyby, usporadat logicky, stru¢né a vystizné. Muzete vytvéret
oddélené bloky, v nichZ budete zpracovévat rtizné druhy chyb. Ovladade (handlers) vyjimek miZzete
vnofovat do hloubky, ptes vice vrstev.

e  Multithreading. CLR poskytuje fond vldken (pool of threads), ktery mohou vyuzivat rizné tfidy.
Muzete napiiklad volat metody, ¢ist soubory, nebo komunikovat s webovymi sluzbami asynchronné,
aniz byste museli explicitné vytvaret nové vldkna.

Vysokotroviiovy pohled na CLR a .NET Framework muzete vidét na obrazku 1-2.

Pfistup k datlm i . o
[ ADD.MET j [ Wyehové farmulafe j [ Farmulafe Windows ]
( WL j (\a’stupni a wystupni operace j ( (a tak dale) )
se soubory

( Tridy jadra systému (Threading, Serialization, Reflection, Collections atd). ]

Knihovna tiid .MET

Kompilator a Loader

“erifikace a optimalizace kddu

Sprava paméti a svoz odpadkd

Bezpetny piistup ke kidu

i e e S T
AN N N N N

Ostatni sluby pra fizeny kad

Spaoledny runtime jazykd

Obrdzek 1-2. CLR a .NET Framework.

Fakt 5: ASP.NET je objektoveé orientované

ASP poskytuje pomérné chaby objektovy model. Poskytuje pouze malou sadu objektd a v podstaté tvoii
pouze tenkou vrstvu nad zdrojovymi detaily HTTP a HTML. Oproti tomu je ASPNET opravdu objektové
orientované. Nejenom, ze kdd md uplny pristup ke viem objektim v .NET Frameworku, mutiZete také tézit
z ve$kerych konvenci objektové orientovaného prostiedi (OOP). Mtizete naptiklad vytvaret opétovné vyuzi-
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telné tridy, standardizovat kéd s rozhranim, nebo zaclenit né¢jakou uzite¢nou funkcionalitu do zkompilované
komponenty uréené k $ifeni.

Jednu z nejhez¢ich ukazek objektové orientovaného mysleni v ASPNET naleznete u serverovych ovladacich
prvku (server-based controls). Serverové ovladaci prvky jsou idealnim vzorem pro zapouzdieni. Vyvojari
mohou s objekty ovladacich prvki programatorsky manipulovat pomoci kédu, napt. pro ptizpisobent jejich
vzhledu, mohou jim poskytovat data, kterd zobrazuji nebo mohou reagovat na rizné udalosti. Nizkourov-
flové detaily HTML jsou ukryty v pozadi. Misto toho, aby byl vyvojat nucen ru¢né vytvaret zdrojovy kod
HTML, jednotlivé objekty ovladacich prvka se do HTML pfevedou samy, pfi realizovani stranky. ASPNET
tedy nabizi serverové ovladaci prvky jako zpiisob abstrakce nizkoturoviiovych detaild pro programovani HT-
ML a HTTP.

Podivejte se na kratkou ukdzku zaloZenou na standardnim textovém poli v HTML:

<input type="text" id="myText" runat="server" />

1 ovs

Pouhym pfidanim atributu runat="server" se z ptivodni statické ¢asti HTML stava plnohodnotny a funkéni
ovladaci prvek na strané serveru, s nim7 mutizete manipulovat ve svém zdrojovém kdédu. MuiZete pracovat
s uddlostmi, které generuje, nastavovat atributy nebo vézat ovladaci prvek na zdroj dat.

Napiiklad text, ktery se ma v tomto prvku objevit pfi prvnim nacteni stranky, miZete nastavit timto jedno-
duchym kédem:

void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
myText.Value = "Hello World!";

}

Kéd po formalni strance nastavuje vlastnost Value objektu HtmlInputText. Vysledkem je, Ze pfitazeny retézec
textu se zobrazi v textovém poli na HTML strance, kterd se realizovala a odeslala klientovi.
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OVLADACI PRVKY HTML VERSUS WEBOVE OVLADACI PRVKY

Kdyz se ASP.NET vytvaret, existovaly dva mozné zpusoby vyvoje. Néktefi vyvojaii ASPNET se nejvice zajimali
o ty serverové ovladaci prvky, které by exaktné odpovidaly jiz existujici sadé ovladacich prvkd HTML. Ten-
to pristup umoziuje vytvaret rozhrani webovych stranek ASPNET v editorech urcenych pro editaci HTML,
a umoznuje rychlou migraci existujicich ASP stranek. Jina skupina vyvojard ASPNET vsak rozpoznala pfislib
néceho nového - bohaté vybavenych serverovych ovladacich prvkd, jejichz naplni nebude pouha emulace
jednotlivych HTML znacek. Takové ovladaci prvky by pak mohly realizovat sva rozhrani z desitek odlisnych
prvkd HTML, ale pfitom programatorovi stale poskytovat jednoduché rozhrani zalozené na objektech. Po-
moci tohoto modelu by pak vyvojafi mohli pracovat s programovatelnymi nabidkami, s kalendafi, s rdznymi
seznamy dat nebo s validatory.

Po zralé Uvaze se spole¢nost Microsoft rozhodla, ze poskytne oba modely. Pravé jste vidéli ukazku serve-
rového ovladaciho prvku HTML, ktery se mapuje pfimo na zékladni sadu HTML znacek. Kromé nich vsak
existuji webové ovladaci prvky ASP.NET, které poskytuji mnohem vyssi irover abstrakce a vice funkcionality.
Ve vétsiné piipadl se serverové ovladaci prvky HTML pouzivaji pro zpétnou kompatibilitu nebo tehdy, kdyz
je nutna rychld migrace; v novych projektech se pouzivaji webové ovladaci prvky.

Znacky webovych ovladacich prvkd ASPNET vzdy zacinaji prefixem asp:, za kterym nasleduje nazev tridy.
Napfiklad nasledujici fragment vytvofi textové pole a zaskrtavaci poli¢ko:

<asp:TextBox id="myASPText" Text="Textové pole ASP.NET, nazdar!" runat="server"
/>

<asp:CheckBox id="myASPCheck" Text="Moje zasSkrtavaci policko" runat="server"

/>

Opét si pfipomerime, Ze s obéma ovladacimi prvky je mozné komunikovat s napf. vyuzitim tohoto kédu:

myASPText.Text = "Novy text";
myASPCheck.Text = "ZaSkrtni mné!";

Vsimnéte si, Ze vlastnost Value, se kterou jste se setkali u ovladaciho prvku HTML, byla nahrazena vlastnosti
Text. Vlastnost HtmlInputText.Value tak byla ptivodné pojmenovana proto, aby to souhlasilo s odpovidajicim
atributem value u znacky <input> v HTML. Webové ovladaci prvky vsak nekladou takovy dlraz na vztahy

k syntaxi HTML, takze byl zvolen |épe vystiznéjsi ndzev vlastnosti, tedy Text.

Rodina webovych ovladacich prvkd ASPNET zahrnuje nejenom slozité se generujici prvky (mezi né patii
Calendar a TreeView), ale také pomérné pfimocaré prvky, jako textové pole, popisek nebo tlacitko (TextBox,
Label, Button), které se pomérné Gzce mapuji na existujici znacky v HTML. V naposled zminéném pfipadu
poskytuji obé varianty, jak serverovy ovladaci prvek HTML, tak i webovy ovladaci prvek ASPNET, obdobnou
funkcionalitu, i kdyz u webovych ovladacich prvkd je tendence vystavovat standardizovanéjsi a bezproblé-
movéjsi rozhrani. To znamend, Ze webové ovladaci prvky se daji snadno zvladnout, nehledé na to, Ze to zna-
mena, ze na né mohou plynule a zcela prirozené prejit vyvojari Windows, ktefi se presidluji do svéta webu,
protoze mnohé nazvy vlastnosti jsou obdobné (v porovnani s odpovidajicimi ovlddacimi prvky Windows).

Fakt 6: ASP.NET podporuje riizna zafizeni a riizné prohlizece

Jednou z nejvétsich vyzev, které celi webovi vyvojati, je zna¢na rtiznorodost prohlizeci, které je potteba pod-
porovat. Vielijaké prohliZzece a jejich verze a jejich konfigurace se li$i v tom, jak podporuji HTML. Webovi
vyvojaii museji zvolit, zda je potieba obsah realizovat podle HTML 3.2, nebo podle HTML 4.0, nebo néjak
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uplné jinak, tfeba podle XHTML 1.0, nebo dokonce podle WML (Wireless Markup Language), které je urce-
no pro mobilni zafizeni. Tento problém, ktery vznik diky raznym firmédm vyrabéjici prohlizece, suzuje vyvo-
jate uz od chvile, kdy World Wide Web Consortium schvélilo prvni verzi HTML. A Zivot se vam zkomplikuje
jesté vic, pokud vyuzivat néjaké rozsifeni HTML, jako je JavaScript, abyste mohli vytvaret dynami¢téjsi stran-
ky nebo nabidnout moznost ovéfit platnost vstupnich dat.

ASPNET se vyporddavd s timto problémem pozoruhodné inteligentné. Prestoze mtizete pomoci ASPNET
stranky ziskat informace o prohlize¢i klienta a o jeho schopnostech, ASP.NET vybizi vyvojate, aby tyto véci
ignorovali a vyuzivali bohaté¢ vybavenou skupinu webovych ovladacich prvka. Ty realizuji svtj koéd HTML
ptizptisobivé - berou totiz v ivahu schopnosti klienta. Jako vhodny piiklad z ASPNET zde mohou poslouzit
ovladaci prvky pro ovéfovani platnosti vstupnich dat (tzv. validatory), které pro rozsiteni svych schopnosti
pouzivaji JavaScript a DHTML (Dynamic HTML), za pfedpokladu, Ze je klient podporuje. To umoziiuje tém-
to valida¢nim ovlddacim prvkim dynamicky zobrazovat chybové zpravy, aniz by uzivatel musel stranku ode-
silat zpét na server k dal$imu zpracovani. Jsou to sice schopnosti volitelné, ale dobte demonstruji, jak mohou
inteligentni ovladaci prvky vytézit maximum z nejmodernéj$ich prohlizecd, a pfitom neponechat stranou
ostatni klienty. A Uplné nejlepsi je to, Ze pro podporu obou druhti prohlizecu, jak téch modernich, tak i téch
"méné modernich", nemusite napsat ani tddek kddu navic.

POZNAMKA Bohuzel — ASPNET 2.0 stale jesté nestihlo do tohoto pékného obrazu integrovat ovladaci
prvky pro mobilni zafizeni. To znamend, ze chcete-li vytvaret webové stranky pro rlizna chytra zafizeni (smart
devices), jako jsou mobilni telefony nebo PDA, budete potiebovat sice podobny, nicméné oddéleny toolkit. Tvirci
ASP.NET plvodné planovali sjednoceni obou modeld, aby bylo mozné standardni sadu serverovych ovladacich
prvka vygenerovat pomoci jinych, méné obsahlejsich, standardd, jako treba WML nebo HDML (Handheld Device
Markup Language). Oviem uz brzy, ve fazi beta, byla tato schopnost ASPNET 2.0 kompletné smetena ze stolu.

Fakt 7: ASP.NET se snadno rozmistuje a konfiguruje

Jednou z véci, ze kterych vyvojate béhem vyvojového cyklu nejvice boli hlava, je rozmisténi dokoncené apli-
kace do rutinniho provozu na ostry server. Nejenom, Ze je nutné prenést soubory webovych stranek, databaze
a komponenty, ale musi se také zaregistrovat komponenty a opétovné vytvorit hromadu konfigura¢nich na-
staveni. ASPNET cely tento proces zna¢né zjednodusuje.

Kazda instalace .NET Frameworku poskytuje stejné jadro tfid. Z toho plyne, Ze se aplikace ASPNET rozmis-
tuji relativné snadno. Ve vétsiné pripadu staci pouze zkopirovat véechny soubory do néjakého virtualniho
adresdfe na ostrém serveru (pomoci néjakého FTP programu nebo pomoci ptikazového fadku). Pokud ma
hostitelsky stroj .NET Framework, nejsou potfeba Zddné registra¢ni kroky, které by mohly byt ¢asové velmi
narocné.

Distribuce komponent, které vyuziva vase aplikace, je stejné snadnd. Kdyz rozmistujete svou aplikaci, neni
nutné udélat nic vic, nez zkopirovat viechny komponenty. ProtoZe jsou véechny informace o komponenté
uloZeny pfimo v metadatech souboru assembly, neni potteba spoustét néjaky registra¢ni program nebo mo-
difikovat registr Windows. Pokud umistite své komponenty na spravné misto (do podadresate Bin adresare
webové aplikace), bude je engine ASP.NET detekovat automaticky a u¢ini je dostupnymi pro kéd vasi webové
stranky. Zkuste udélat to samé s klasickou komponentou COM!

Konfigurace je dalsi vyzvou, se kterou je nutné se pii rozmistovani aplikaci vyporadat, zejména tehdy, kdyz
potiebujete pfenaset informace tykajici se bezpe¢nosti, jako jsou ¢ty uZivatelt ¢i opravnéni pridélena uziva-
teliim. ASPNET tuto fazi rozmistovaciho procesu usnadnuje tim, Ze minimalizuje zdvislost na nastaveni v IIS
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(Internet Information Services). Vét$ina nastaveni ASPNET se tak uklada v souboru web.config, ktery existu-
je pravé pro tento cel. Soubor web.config se umisti do téhoz adreséte, kde mate své webové stranky. Obsahuje
hierarchicka seskupeni nastaveni aplikace, ktera jsou ulozend ve formatu XML. Takovy soubor se da snadno
precist a k jeho editaci nepotfebujete nic vice, nez pouhy textovy editor, naptiklad Poznamkovy blok. Kdyz
néjaké modifikujete néjaké nastaveni aplikace, ASP.NET si toho v$imne, a hladce restartuje aplikaci v nové
doméné aplikace (doménu existujici aplikace pak nechd v provozu tak dlouho, dokud se neukon¢i zpracovani
v8ech doposud nevyfeSenych pozadavki). Soubor web.config neni nikdy uzamden, takze jej muzete aktuali-
zovat skute¢né kdykoliv.

ASP.NET 2.0 — pribéh pokracuje

Kdyz Microsoft vydal ASPNET 1.0, ani on presné neodhadl, s jakym nad$enim bude tato nova technologie
ptijata. ASPNET se rychle stalo standardem pro vyvoj webovych aplikaci s technologiemi Microsoftu a velmi
zdatnym konkurentem pro vSechny ostatni platformy webového vyvoje.

POZNAMKA Statistiky o tom, jak to, ¢i ono pfijala vefejnost, jsou vzdy problematické, ale vysoce uznéva-
nd internetova analytickd firma Netcraft (hnttp://www.netcraft.com) dosla k zavéru, ze pouzivani ASPNET
roste kazdym rokem o dvojnasobek, a Ze nyni bézi na vice webovych serverech nez JSP. Jeji prlizkum sice neza-
hrnoval relativnimi velikost zkoumanych webl, ale ASPNET pohani vyznamné mnozstvi web( firem uvedenych
v zebficku ¢asopisu Fortune.

Diukazem dobrého ndvrhu ASPNET 1.0 a 1.1 je to, Ze pouze velmi mélo zmén v ASPNET 2.0 jsou oprava-
mi existujicich schopnosti. ASPNET 2.0 si ponechava stejné osvédéené zaklady, a zaméfuje se na pfidavani
novych funkcionalit. Jinak fe¢eno - ASPNET 2.0 obsahuje vice novych schopnosti, rtiznych paradi¢ek a na-
strojl, coZ zvysuje produktivitu vyvojafe. Cilem, jak prohldsil tym ASP.NET, je zredukovat pocet radki kédu,
které musite napsat, az o 70 procent.

POZNAMKA Ve skute¢ném svété se v pripadé profesiondlnich webovych aplikaci urcité nedocili sedm-
desatiprocentni redukce kédu. Patrné viak budete prekvapeni, az naleznete nové schopnosti, které budete moci
implementovat do svych aplikaci s vyuzitim velmi malého mnozstvi Gprav. A na rozdil od mnohych nedopecenych
paradicek si nebudete muset nechat zajit chut na tyto véci, protoze se vam nebude chtit zacit budovat svou apli-
kaci znovu od samého zacatku. Ne. Opravdu budete schopni zapojit své vlastni moduly pfimo do existujiciho pra-
covniho rdmce, takze konecnym vysledkem bude Uspora ¢asu, zdokonalena flexibilita a opétovna vyuzitelnost.

Oficidlné je ASPNET 2.0 zpétné kompatibilni s ASPNET 1.0. V realité¢ ov§em stoprocentni zpétnd kompa-
tibilita nikdy neexistuje, protoze opravy nékterych chyb a moznych nekonzistenci v jazyku mohou zménit
zpusob préce jiz existujictho kodu. Microsoft udrzuje seznam takovych rusivych zmén (vétsina z nich je vel-
mi bezvyznamnych) na http://www.gotdotnet.com/team/changeinfo/Backwardsl.1t02.0. Je
velmi nepravdépodobné, Ze byste se dostali do néjakych potiZi, aZ budete prendset néjaky projekt z ASPNET
1.x do ASP.NET 2.0. Mnohem pravdépodobnéjsi je, Ze narazite na pripady, kdy stary zptsob feseni néjakého
problému bude stéle fungovat, nicméné ASPNET 2.0 bude pfina$et mnohem lepsi ptistup. Pak bude jenom
na vés, zdali ponechdte stavajici stav, nebo jestli se pokusite svou webovou aplikaci upravit tak, aby mohla tézit
z vyhod plynoucich z novych schopnosti.
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Samoziejmé — ASPNET 2.0 se neomezuje pouze na pridavani novych schopnosti. Prispiva také k vy$simu
vykonu a zjednodusuje konfiguraci s novym néstrojem, ktery je pojmenovéan jako WAT (Website Administra-

vvvvvv

¢astech NET Frameworku.

(# verze 2005

C# obsahuje ve verzi 2005 nékolik novych schopnosti. Nékteré z nich jsou dost exotické, a budou predmétem
obdivu jen u opravdovych pfiznivci tohoto jazyka, jiné jsou ale uZite¢né véeobecnéji. Mezi nové schopnosti
patfi:

e  Parcidlni tiidy (partial classes). Parcialni tfidy umoziuji rozdélit ttidu C# do dvou nebo vice
soubort zdrojového kdédu. Tato schopnost je uréena primérné k tomu, aby se skryly zapeklité detaily,
které nemusi mit ¢lovék porad na o¢ich. Visual Studio vyuziva parcidlni t¥idy v nékterych typech
projektii — pro odklizeni automaticky generovaného kédu z dohledu.

®  Generi¢nost (generics). Umoznuje vytvaret téidy, které jsou dostate¢né flexibilni na to, aby umély
pracovat s riznymi typy tfid, a souc¢asné podporovaly kontrolu silného typovani. Pomoci této schop-
nosti miiZete napriklad napsat kéd pro ttidu kolekce, do které se bude moci uklddat jakykoliv typ
objektu. Kdyz pak vytvofite instanci této kolekce, "uzamknete ji" na t¥idu, kterou jste si zvolili, takze
se do ni budou moci uklddat pouze data jediného typu. Dtlezitym faktem uvedeného piikladu je to,
ze tfidu uzamknete az v okamziku jejtho pouziti, nikoliv v okamziku, kdy vytvatite jeji kdd.

e  Anonymni metody. Anonymni metody umoziiuji definovat blok kédu "za pochodu", uvnitf jiné
metody. Pomoci této techniky se daji rychle zavé$ovat ovladace udalosti (event handler).

e Iteratory. Iteratory umoziuji snadno vytvaret t¥idy, které podporuji vypocitavani (enumeration),
coZ znamend, ze muiZete projit v cyklu hodnoty, které obsahuji, pomoci ptikazu foreach.
Parcidlni tfidy uvidite v akci v kapitole 2, generické tfidy s kolekcemi pozdéji. Anonymni metody a iterdtory
patii mezi speciality, a této v knize se nepopisuji (o obou téchto schopnostech C# se v§ak miiZete dozvédét vice
v ¢lanku, ktery je na adrese http://www.ondotnet.com/pub/a/dotnet/2004/04/05/csharpwhi-
dbeyptl.html).

Visual Studio 2005

Pro vytvafeni webovych aplikaci s ASP .NET 1.x spole¢nost Microsoft poskytovala dva oddélené néstroje
- plnohodnotné Visual Studio .NET a volné dostupny program Web Matrix. Profesiondlni vyvojafi vesmés
favorizuji Visual Studio .NET, nicméné Web Matrix nabizel nékolik inova¢nich schopnosti navic. Protoze
Web Matrix obsahoval sviij vlastni, ovSem ponékud "ocesany” webovy server, mohli programatoti vytvaret
a testovat webové aplikace, aniZ by se museli na svém po¢itaci starat o konfiguraci virtudlnich adresaia s vy-
uzitim IIS.

Pro .NET 2.0 uz neni Web Matrix dostupny, nicméné Visual Studio ziskalo nékteré z jeho nejlepsich schop-
nosti, v¢etné integrovaného webového serveru, coz umoznuje okamzité, bez predbéznych piiprav, zacit pra-
covat s testovacim webem.

Dal$i vitanou zménou ve Visual Studiu 2005 je podpora riiznych zptsobil programovani. Zatimco Visual
Studio .NET 2003 nabizelo pouze jeden zptisob, Visual Studio 2005 podporuje rtizné zpiisoby programovani,
takzZe je to opravdu flexibilni a vSestranné vyuzitelny designérsky ndstroj. MuzZete si naptiklad zvolit, zdali
HTML znacky a kéd pro zpracovani udalosti date do jediného nebo do vice soubort, aniz byste pfitom na-
rusili moZnost plné vyuzivat Visual Studio a téZit z jeho dodate¢nych schopnosti, jakou je tfeba IntelliSense.
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(O pravé popsaném rozdilu se dozvite vice v kapitole 2.) V jednom projektu mutizete rovnéz pouzivat vice nez
jeden programovaci jazyk. MuzZete tak napiiklad sméSovat webové stranky obsahujici kéd C# s webovymi
strankami s Visual Basicem atd.

ASP.NET 2.0

V této knize vétSinou nerozliSujeme mezi schopnostmi, které jsou nové v ASPNET 2.0, a mezi témi, které uz
existuji od ASPNET 1.0. Hlavni rozdily vSak uvadime v nékolika nésledujicich ¢astech.

Vzory stranek

Potfebujete implementovat jednotny vzhled na vice strankach? Se vzory stranek (master pages) mutiZete nade-
finovat $ablonu, a bez dalsiho usili ji opétovné vyuzivat. Naptiklad pomoci $ablony muzete zajistit, aby méla
kazda webova stranka v aplikaci stejné zahlavi, stejné zapati a obsahovala stejné naviga¢ni ovladaci prvky.

Ve vzorech stranek se definuji konkrétni regiony, které je mozné editovat; fika se jim obsahové regiony (con-

tent regions). Kazda stranka, ktera pouziva néjaky vzor stranek, ziskava zcela automaticky sviij layout a své
pevné prvky a dodava obsah pro tyto regiony.

Na obréazku 1-3 vidite ukdzku webové stranky s obsahovym regionem v rezimu designu Visual Studia. Vzo-
rova stranka, resp. $ablona stranky, doda zahlavi a formatovani stranky. Obsahova stranka (content page) pak
vlozi do konkrétniho regionu dodate¢ny kod HTML a webové ovladaci prvky.

SimpleContentPage.aspu™® | SiteTemplate. master ¥ X

~

Content - Contentl (Custom)

Far out in the uncharted backwaters of the unfashionable end of the western
spiral arm of the Galaxy lies a small unregarded yellow sun.|

< >

[ Saurce <body > || <aspicontent#content1> || <p.codes
Obrdzek 1-3. Webovd strdnka s regionem pro obsah v rezimu designu.

V souvislosti se vzory stranek zde musim ptipomenout, Ze ASPNET obsahuje také novou schopnost, ktera se
nazyva jako motivy (themes). Motivy umoznuji nadefinovat standardizovanou sadu charakteristik vzhledu
webovych ovladacich prvka. Jakmile nadefinujete tyto formétovaci predvolby, miiZete je pouZit pro cely sviyj
web, takze vSechny webové stranky budou mit jednotny vzhled.

Je pomérné zajimavé, ze jak vzor stranek, tak i motiv miiZete nastavovat pii béhu aplikace. To znamend, Ze
miiZete napsat kdéd, jehoZ prostfednictvim muzete pouzivat rizné motivy a riizné vzory podle toho, o jakého
uzivatele se jednd, nebo podle toho, jaké jsou jeho preference. Vzory stranek a motivy lze proto vyuZivat
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nejenom pro standardizaci celkového vzhledu webu, ale také pro ptizpisobeni vzhledu webu jednotlivym
uzivatelim. Vzory stranek a motivy se podrobnéji probiraji v kapitole 15.

Ovladaci prvky pro zdroje dat

Uz jste unaveni z neustalého nacitdni, formatovani a zobrazovani svych dat? S novym modelem ovladacich
prvku pro zdroje dat miZete ve strance deklarativné definovat, jak ma stranka komunikovat se zdrojem dat.
Nemusite tak opakované vytvaret stejny kod pro pristup k datovym objektiim. Nejlepsi ale na tom je, ze vis
tahle schopnost nijak nenuti, abyste se vzdali dobrého névrhu zaloZeného na komponentach - vlastni datovou
komponentu miiZete vyuzit pravé tak snadno, jako kdyz se vaZete pfimo na databazi.

XX/

Podivejte se, jak funguje novy model vézani dat v té nejjednodussi situaci. Nejprve ve Visual Studiu pretdhné-
te a upustte na stranku ovladaci prvek GridView, nebo jej napiste ruéné timto zptisobem:

<asp:GridView id="MyDataGrid" runat="server"/>

Poté je potieba pridat zdroj dat, ktery nacte radky z databdze, o které mate zdjem, a ktery je uc¢ini dostupnymi
pro GridView. V na§em jednoduchém piikladu se pomoci SqlDataSource napojime pfimo na databazi SQL
serveru. V profesiondlni aplikaci se obvykle pouziva ObjectDataSource, aby se proslo skrze oddélenou vrstvu
vlastnich komponent. Pro vytvoreni znacky SqlDataSource potiebujeme znat nékolik detailti, jako napt. do-
taz, pomoci kterého se ziskaji pozadované zaznamy z databdze, a pripojovaci Fetézec, ktery se pouzije pro pfi-
pojeni k databdzi. Cely proces miiZete absolvovat bud v priivodci Visual Studia, nebo napsat cely kod ru¢né.

At uz to udélite jakkoliv, nakonec skonéite s né¢im takovym, jako je tohle (za pfedpokladu, Ze databdze SQL
serveru, ke které se chcete ptipojit, je na aktudlnim pocitac¢i a podporuje autentizaci Windows):

<asp:SqlDataSource ID="CustomersList" Runat="server"
SelectCommand="SELECT CompanyName, ContactName, ContactTitle, City FROM
Customers" ConnectionString=
"Data Source=127.0.0.1;Integrated Security=SSPI;Initial Catalog=Northwind">
</asp:SqlDataSource>

Uvedeny zdroj dat definuje jak ptipojeni k databdzi pojmenované jako Northwind, tak i operaci specifikova-
nou dotazem SELECT, ktery nacte véechny zaznamy z tabulky Customers.

A nakonec je potteba svazat tento zdroj dat s GridView. Udélame to tak, Ze nastavime vlastnost DataSourceID
objektu GridView na nizev SqlDataSource (v nasem pripadé je to CustomersList). To se da udélat ru¢né, nebo
v okné Properties. Kazdopadné skoncite se znackou GridView v této podobé:

<asp:GridView id="MyDataGrid" DataSourceID="CustomersList" runat="server"/>

Aniz byste museli psat néjaky dal$i kod nebo pridévat k ovladacimu prvku GridView néjaké specidlni formd-
tovani (a Ze existuje spousta nastaveni pravé pro tohle), ziskite ni¢im nepiikraslovanou tabulku z obrazku
1-4. Tento zékladni vzhled tabulky pak muzete déle vylepSovat — napt. definovat hodnoty pro styl pisma,
barvu pozadi, styl zahlavi a mnoho dalsich véci. MtiZete také zapnout schopnosti pro fazeni podle zvoleného
sloupce, strankovani (tabulka se roz¢leni do nékolika stranek), vybér ¢i editovani.
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-2} SimpleControls - Microsoft Internet Explorer g@]&‘
Fle Edit Wiew Favorites Tools Help QbBack ~ & - ¥ [A @ | O search i ,'
Address @] http: fflocalhast/Chapter1/DataBounddrid. aspx b
~
Companylame ContactMame ContactTitle City
Alfreds Futterkiste Maria Anders Sales Representative Berlin
AnaTryjilo Bmparedadosy 4 iy Ovwner Mésico DF.
helados
Antonio Moreno Taquetia Antonio Moreno Owner Mézxico DUF.
Around the Hom Thomas Hardy Sales Representative London
Berglunds snabbkop Christina Berglund Order Administrator Luled
Blaver See Delikatessen Hanna Moos Sales Eepresentative Mannheitn
Blondesdds] pére et fils Frédérique Citeauz MWarketing Manager Strashbourg
Béhdo Cormdas preparadas Iartin Sommer Crwmer Madnd
Bon app' Laurence Lebihan Crwmer Marseille
Bottom-Dollar harkets Elizabeth Lincoln Accounting Manager Tsawassen
B's Beverages WVictoria Ashworth Sales Representative Londen v
&] Done %J Laral intranet

Obrdzek 1-4. Jednoduchd tabulka zobrazujici ziskand data.

Kromé GridView ASPNET 2.0 déle nabizi nové ovladaci prvky pro zobrazovani dat, mezi které patfi Detail-
sView a FormView. Oba mohou fungovat i jako prohlize¢ zdznamu - mohou v daném okamziku zobrazovat
podrobné informace pouze o jediném zdznamu. Také podporuji editaci. Novym schopnostem prace s daty se
podstatné vice vénuje druhd ¢ast knihy.

Personalizace

Vétsina webovych aplikaci pracuje s daty, ktera jsou specifickd pro daného uzivatele. Pokud naptiklad vy-
tvatite web internetového obchodu, bude asi potieba, abyste ukladali a podle potteby nacitali postovni ad-
resu aktudlniho uZivatele, jeho preference ohledné prohlizeného obsahu webu, obsah nakupniho kosiku atd.
ASPNET 1.x umoznovalo na kratkou dobu ukladat tyto informace do stavu relace (session state). Rozhodnu-
ti, zdali tyto informace uklddat do néjaké databdze pro ptipadné budouci vyuziti, pak bylo pouze na vis.

ASPNET 2.0 se s timto omezenim vyporddavd pomoci personalizace, coZ je API uréené pro zachdzeni s in-
formacemi specifickymi pro jednotlivé uZivatele, které jsou ulozené v databazi. Myslenka personalizace je
zaloZena na tom, ze ASPNET vytvoti objekt profilu, v némz pak mutizete kdykoliv pfistupovat k informacim
specifickym pro daného uzivatele. ASPNET se pak v zdkulisi postard o tu nudnou praci spojenou s na¢itdnim
dat profilu v okamziku, kdy jsou zapotiebi, a také s ulozenim dat profilu pti jejich aktualizaci.

Vétsina seriéznich vyvojait rychle zjisti, Ze vychozi implementace personalizace, kterd je uréena pro vSechny
mozné ptipady, nevyhovuje jejich konkrétnim potfebam. Treba v piipadé, kdyz potfebujete pouzivat exis-
tujici databdzové tabulky, uklddat zadifrované informace, nebo ptizpusobit styl ukladani objemové velkych
dat do cache, protoze potiebujete zvysit vykon? Zajimavé je, Ze personalizaci si miiZete ptizpusobit, aby lépe
vyhovovala va$im potfebam tim, Ze si vytvorite vlastniho poskytovatele personalizace. Pak budete moci lépe
vyuzivat pohodli personaliza¢nich schopnosti, a soucasné mit kontrolu nad nizkotroviiovymi detaily. Nevy-
hodou takového postupu je to, Ze néco z toho budete muset naprogramovat sami (zapomente na slibovanou
redukci kddu o 70 procent). Ziskéte vSak vétsi flexibilitu a jednotny model profilt. Personalizace se podrob-
néji probira v kapitole 24.
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TIP Mnoho ze schopnosti ASPNET 2.0 pracuje prostfednictvim abstrakce, ktera se nazyva jako model posky-
tovatele (provider model). Elegance modelu poskytovatele spociva v tom, ze pfi budovani kédu stranek mazete
pouzivat jednoduché poskytovatele. Jestlize se vase pozadavky zméni, nebudete muset ménit ani jedinou stranku
- misto toho postaci, kdyz si vytvorite vlastniho poskytovatele. Model poskytovatele je natolik uzitecny, Zze podob-
ny vzor usporadani byl pouzit pro obdobnd, ru¢né vyrobena, feseni v prvnim vydani této knihy (jesté predtim, nez
se na scéné objevilo ASP.NET 2.0).

Bezpecnost a clenstvi

Jednou z nejuzite¢néjsich schopnosti v ASPNET 1.x byla formulédfova autentizace, coZ byl systém zaloZeny
na cookies, ktery byl urceny pro sledovani uZivateld, ktefi prokdzali svou totoZnost. Piestoze formuldfova
autentizace fungovala perfektné, jednalo-li se o bezpe¢nost webu, bylo na vyvojafi, aby sdm napsal kod, na
jehoz zakladé uzivatelé prokazovali svou totoZnost na prihlasovaci strance. Formulafova autentizace navic
neposkytovala Zddnou funkcionalitu pro autorizaci uZzivatele (tedy moznost zkontrolovat, zdali ma aktudlni
uzivatel ptifazenou néjakou sadu opréavnéni), coz znamenalo, Ze pokud vyvojati tyto funkcionality potiebo-
vali, museli si je vytvofit plné sami od zac¢atku.

ASPNET 2.0 se vyporadava s obéma témito nedostatky tim, Ze roz$ifuje formuldfovou autentizaci o nové
schopnosti. ASPNET predné obsahuje automatickou podporu sledovani ptihlasovacich dokladt uzivatele
(credentials), bezpeénym zpusobem uklada hesla, a provadi autentizaci uZivatelti na pfihlagovaci strance.
Tuto funkcionalitu si muZete ptizpusobit podle vadich existujicich databazovych tabulek, nebo muzete jed-
nodu$e ASPNET sdélit, kde mate umistény databdzovy server, a nechat vée na ném. A kromé toho, ASPNET
obsahuje i nékolik novych ovlddacich prvki urcenych pro spravu bezpecnosti, které umoznuji uzivateliim
provést novou registraci, ptihlaseni nebo ziskat zapomenuté heslo. Ovladaci prvky mtiZete nechat, at pracuji
po svém, nebo je miizete nakonfigurovat tak, aby zcela vyhovovaly vasim specifickym poZadavkam.

A konec¢né — ASPNET ptidéva podporu pro autorizaci pomoci API pro ¢lenstvi (membership APT). Clenstvi
umoziluje pouzivat autorizaci zalozenou na rolich. Své uzivatele zaradite do riznych skupin (jako Host, Ad-
ministrator, ¢i Prodejce), a predtim, nez uZivateli povolite néjakou konkrétni akci, otestujete, zdali je ¢lenem
skupiny opravnéné provadét danou akci. Nejlepsi na tom je, Ze ¢lenstvi je zapojeno ptimo do bezpe¢nostni
infrastruktury zaloZené na formuldfich. Vice se dozvite ve ¢tvrté ¢asti knihy.

Bohaté vybavené ovladaci prvky

Véite nebo ne, ASPNET predstavuje vice nez 40 novych ovladacich prvka. Mnohé z nich podporuji nové
funkcionality, jako jsou prvky zasvécené bezpe¢nosti, nebo ovladaci prvky webovych ¢asti (web parts), které
jsou urceny pro portaly. Také zjistite, Ze je po ruce Sikovny prtivodce a ovladaci prvek MultiView, takze mtiZe-
te vytvaret stranky s nékolika riznymi zobrazenimi. Ale pravdépodobné nejvice uZite¢nym novym ovladacim
prvkem je novy TreeView a prvek Menu zaloZeny na JavaScriptu.

TreeView umoziiuje pouzivat hierarchické (stromové) zobrazeni dat se zna¢nymi moznostmi pro pfizptisobe-
ni. Nékolik variant TreeView s riznym grafickym ztvarnénim uzlt je mozné vidét na obrazku 1-5.
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Obrdzek 1-5. Nékolik variant prvku TreeView.

Novy ovladaci prvek Menu rovnéz slouzi k zobrazovani hierarchické struktury dat, ale je zaloZen na JavaScrip-
tu. Kdyz hybete kurzorem mysi, objevuji se dynamicky prisluiné podnabidky, které se zobrazuji na aktudlni
webové strance (viz obrazek 1-6).
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Obrdzek 1-6. Dynamicky oviddaci prvek Menu.
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TreeView i Menu se daji vyuzit nejenom pro prezentaci jakychkoliv dat, ale i pro zobrazeni naviga¢niho stro-
mu, takZe uZivatelé mohou na vagem webu pohodlné piechdzet z jedné stranky na jinou. A aby byla navigace
jesté snadnéjsi, ASPNET piidava volitelny model pro vytvofeni mapy webu (site map). Jakmile vytvorite
néjakou mapu webu, muiZete ji bezproblémové vyuzit v navigaci. Nejlepsi na to je, Ze od tohoto okamziku
miZete ménit strukturu webu, pfidavat nové stranky, aniz byste byli nuceni modifikovat cokoliv jiného, nez
jediny soubor s mapou webu. Naviga¢ni ovladaci prvky uvidite v akci v kapitole 16.

Webové casti

Jednou z béznych webovych aplikaci je portal, ktery zobrazuje na jediné webové strance rtizné informace
pomoci oddélenych paneld. Prestoze bylo mozné web ve stylu portalu vytvaret uz v ASPNET 1.x, museli jste
to délat ru¢né. V ASPNET 2.0 je k dispozici nova schopnost nazvana jako webové ¢4sti (web parts), kterd dra-
maticky uleh¢uje Zivot vyvojife pomoci pfedem vytvoreného pracovniho ramce pro portdl. A tato schopnost
je opravdu uzite¢na — nabizi plovouci layout webu, velké mnozstvi konfigurovatelnych zobrazeni ¢i podporu
funkcionality "téhni a pust” (drag-and-drop). Pokud se chystate na vytvoreni néjakého webového portalu s té-
mito schopnostmi, mizeme v tomto ptipadé fici, Ze ASP.NET 2.0 splni svijj slib ohledné onéch slibovanych 70
procent uspor v kddu. Vice se o této uzite¢né schopnosti dozvite v kapitole 31.

Administrace

Pokud jste chtéli v ASPNET 1.x zménit nastaveni néjaké aplikace, bylo potfeba ru¢né editovat ptislusny kon-
figura¢ni soubor. I kdyZ to nebyl nijak obtizny tkol, ASPNET 2.0 ho usnadiiuje pomoci webového adminis-
tra¢niho ndstroje, ktery existuje pouze pro tento ucel, a ktery funguje prostfednictvim webového rozhrani.
Nastroj se jmenuje WAT, a je uzite¢ny zejména tehdy, kdyZ vyuzivate schopnosti pro personalizaci a clenstvi.
Je to z toho diivodu, Ze WAT poskytuje pohodIné (i kdyz ponékud zdlouhavé) rozhrani, v némz se daji nadefi-
novat data specifickd pro konkrétniho uZivatele, pfidavat nové uzivatele, ptifazovat uZivatele k rolim a mnoho
dalgich véci. Na WAT se blize podivame v kapitole 5.

Shrnuti

Doposud jen klouzeme po povrchu schopnosti a paradicek, které poskytuje ASPNET a .NET Framework.
V této kapitole jste se zbézné sezndmili s hlavnimi pojmy, které musite pochopit, chcete-li se stat kompetent-
nimi programatory v ASP.NET. Také jste ziskali tvodni predstavu o novych schopnostech, které nabizi ASP.
NET 2.0. O jednotlivych inovacich a dal$ich revolu¢nich zménach v ASPNET 2.0 a NET Frameworku se
postupné dozvite v dal$ich kapitolach knihy.





