smitka prachu. Klonovaci razitko je moc-
ny nastroj, ale neni snadné docilit s nim
prirozené vypadajicich vysledkd.

B Nastroj Spot Healing/Bodovy retusova-
ci §tétec (J). Bodovy retusovaci $tétec je
podobny Klonovacimu razitku, ale je vice
promysleny. Je velmi uzite¢ny pro opravu
malych vad snimku. Pokud mate na snimku
drobné nedostatky (pupinky akné na pleti
nebo smitka prachu na obrazovém sni-
maci), jednoduse je vyberte a prekreslete
retudovacim $tétcem. Program Photoshop
Elements spocita novy obsah opravované
oblasti podle okolnich bodu

B Nastroj Healing/RetuSovaci §tétec (J). Re-
tusovaci $tétec je kombinaci bodové retuse
a klonovaciho razitka. Vyberte oblast, kte-
rou ma program povazovat za zdroj opra-
vy, a pak kreslete po problematické oblasti,
kterou chcete napravit. Photoshop si urci
jasy a barvu tak, aby souhlasila s okolim
cilové oblasti.

B Nastroj Brush/Stétec (B). Stétec se chova
podle svého jména a podle toho, co byste
od né&j ocekdvali. Stétcem miizete piekres-
lit nedostatky pleti anebo, s ohledem na
umélecky ucel, kreslit po obloze ¢i pridat
barvu k oblastem snimku, které pottebuji
ponékud zvyraznit. Méli byste myslet na
to, Ze Photoshop je obrazovy editor a ne
program pro kresleni ¢i malovani. Pokud
potiebujete vice malifskych nastrojd, po-
ohlédnéte se po programu Corel Painter
anebo podobném produktu. Pokud potte-
bujete presné kresby, zvolte editor vekto-
rové grafiky, naptiklad Adobe Illustrator.

B Nastroj Bucket/Plechovka barvy (K)
a Gradient/Pfechod (G). Pro ucely vykla-
du jsem tyto dva nastroje spojil, protoze
jak Plechovka barvy, tak Prechod slouzi
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pro vypln plochy barvou nebo barevnym
pfechodem. Nastroje jsou uzite¢né pti vy-
tvafeni rovnomérné zabarveného (nebo
méniciho se) pozadi.

B Nastroje Dodge/Zesvétlit, Burn/Ztmavit
a Sponge/Houba (O). Jiné nastroje, které
ma smysl vysvétlit spole¢né, jsou tyto tfi
jmenované. Zesvétlit, Ztmavit a Houba
jsou zajimavé nastroje s vlastnostmi $tétce.
Naéstrojem Zesvétlit projasnite ¢ast snim-
ku, nastroj Ztmavit ubere jas a Houba sni-
zi obsah barvy anebo zcela vyjme barvu
z ¢asti snimku. Tyto ndstroje a jim odpovi-
dajici postupy jsou vyborné pti zdtiraznéni
¢asti snimku pomoci retuse (opravy malé
oblasti fotografie).

B Nastroj Blur/Rozostteni, Sharpen/Zos-
tieni a Smudge/Rozmazani (R). Je plno
dalsich vselijakych néstroji v programech
Photoshop a Photoshop Elements. Posled-
ni sadou nastrojt, které chci vysvétlit, jsou
nastroje pro ostfeni. Obsahuji Rozostfeni,
Zostteni a Rozmazani. Jak vyplyva z jejich
pojmenovani, jsou to nastroje pro lokalni
upravu snimku zostfenim nebo rozostre-
nim. Zda se mi, Ze nastroj Rozmazani ma
pfi editaci snimkéi mensi vyznam. Napo-
dobi tah prstem po cerstvé namalované
mokré kresbé.

Bézné nedostatky
makrofotografii

Fotograf je jen tak dobry jako jeho vychozi
zdroje. Pokud vite, co chcete délat, a mate
odpovidajici programové vybaveni, miize-
te dokazat hodné ve smyslu napravy méné
podafenych snimki. Ale opravovat v tem-
né komotre hloupé problémy je mrhani
drahocennym casem. Méli byste problémy

DIGITALNI TEMNA KOMORA: Bé&7né nedostatky makrofotografii

fesit na spravném misté. Neporadek na po-
zadi snimku je mozné odstranit digitalné, ale
snaz$i a rychlejsi je uklidit jej pred vlastni
expozici snimku. Prach na objektu, objektivu
nebo obrazovém snimaci spada do téze kate-
gorie. To v§e muzZete napravit, ale bezdivod-
né tim ztratite mnoho ¢asu. Heslo dne zni:
zalit s nejlep$im moznym materidlem!

Po tomhle uvodu miizu fici, Ze je néko-
lik nedostatki, které miizete napravit, a plno
tvir¢ich zamérd, kterym se budete vénovat
v digitalni temné komore, a nedokdzete je
udélat jinak. Jdeme na to ....

Expozice

Zpusob nastaveni expozi¢nich parametrti pa-
tfi k nejvétsim rozdiliim mezi fotografovanim
na film a digitalni fotografii. Kdyz fotografu-
jete na negativni film, chcete, aby stiny mély
co nejvice detaild. Z toho diivodu mtyj vyso-
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koskolsky ucitel fotografie zduraznoval ,,Ex-
ponuj na stiny, vyvolavej na svétla“ Digitalni
fotografie to zménila: mozn4 je to prekvapeni,
ale digitalni snimac obrazu se chova podobné
jako diapozitivni film. Cim je plocha vice ex-
ponovana, tim je svétlejsi. Ale jen do urcitého
bodu. Za timto bodem ziskate vypalené nebo
preexponované snimky, jejich prevazna ¢ast je
jasné bila. To je dano prekrocenim dynamic-
kého rozsahu obrazového snimace (rozsahu,
v némz je schopen zaznamenat data). Prikla-
dem je snimek 10-8, jeho prava spodni ¢ast
je preexponovana. Pokud budete povazovat
obrazovy snimac za prubézny méfic¢ (a v pod-
staté to tak je), k vypdleni dojde tam, kde mé-
feni svétla bude mimo stupnici. Pokud si to
nedovedete predstavit, zkuste nasledujici: Bu-
dete-1i bez rozmyslu lit vodu do odmérné ka-
dinky s obsahem 1dcl, kdyz bude plna, bude
i naddle obsahovat jen 1 dcl vody, bez ohledu
na to, Ze na podlaze kuchyné uz bude potopa.

Snimek je preexponovan a pfili§ toho nezachrénite, protoZe zéznam leZi mimo dynamicky roz-
sah fotoaparatu. Je to zfejmé ze Spicky na pravé strané histogramu zobrazeného na 10-9.
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