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Bez tebe, Liso, bych tuto knihu nikdy nenapsal. Mohu jen doufat, Ze Ti dokdzu oplatit tolik lasky
a podpory, kolik jsem ji od Tebe dostal.

- Cameron

Jessice, mé souputnici, limetce v mé limonddé.

- Kevin
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0 autorech a vydavateli

Kdo je Kevin Yank

Jako technicky reditel SitePointu sleduje Kevin Yank pozorné viechno, co je ve webové technologii
nové a vzrusujici. Proslavil se svou knihou Build Your Own Database Driven Website Using PHP &
MySQL', ktera vysla uz ve tietim vydani. Kevin také pise do SitePoint Tech Times?, coZ je zdarma
poskytovany ¢trnactidenni e-mailovy bulletin, ktery ma pres 150 000 odbératelt po celém svété.

Kdyz zrovna nemluvi na néjaké konferenci, nebo neni na navitévé u pratel nebo doma u rodiny
v Kanadé¢, najdete ho v Australii v Melbourne, kde se bavi improvizovanym komedialnim diva-
dlem Impro Melbourne® a létanim na malych letadlech. Jeho osobni blog je Yes, 'm Canadian*.

Kdo je Cameron Adams

Cameron Adams ziskal své zazemi v pocitacové védé prostrednictvim témét desetiletych zkuse-
nosti v grafickém designu, takZe ma jedinecny pfistup k navrhiim rozhrani. Svych dovednosti vyu-
ziva vidy, kdyz si pohrava s prolinanim designu a kédu. Usiluje o to, aby vytvarel weby a aplikace,
které budou né¢im zajimavé a novatorské.

Protoze pracoval nejenom pro velké korporace, vladu, neziskové organizace, ale také pro malé roz-
jizdgjici se firmy, za¢ina mu byt pomalu jasné, co vlastné tvoii podstatu Internetu. Kromé projektt,
které déla proto, aby dokazal splatit své ucty za elekttinu, pfemita Cameron o webovém designu
na svém velmi respektovaném webovém blogu The Man in Blue’. Napsal nékolik knih na rtizna
témata — od JavaScriptu az k CSS a designu.

Neékdy ho najdete v Melbourne, jindy rad 1éta po svété, aby si mohl pohovofit o designu a progra-
movani s riiznymi spratelenymi experty. Jestlize na néj narazite v néjakém baru, kupte mu Baileys
a feknéte "ahoj".

Co je SitePoint

SitePoint se specializuje na vydavani zdbavného, praktického a snadno pochopitelného vyukového
obsahu pro webové profesionaly. Chcete-li se podivat na nase knihy, bulletiny, ¢lanky a komunitni
fOra, navstivte http://www.sitepoint.com/.

1 http://www.sitepoint.com/books/phpmysqll/
http://www.sitepoint.com/newsletter/
http://www.impromelbourne.com.au/

http://yesimcanadian.com/
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http://themaninblue.com/
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Podékovani

Kevin Yank

Rad bych podékoval Marku Harbottleovi a Luku Cuthbertsonovi, spoluzakladateli SitePoint a ge-
neralnimu fediteli. Oba tito lidé si mé sklonku roku 2006 zavolali a podruhé v mé kariéte mé ubez-
pecili, ze kdyz u¢inim krok stranou od svych kazdodennich aktivit u SitePointu a za¢nu psat tuto
knihu, nebude se jednat o posun k hor$imu v mé kariére. Také dluzim drink Simonu Mackie, ktery
mél prvotni napad. Doufejme, ze mu ho nékdo z vas koupi!

Jessice za ty mnohé vecery, kdy jsem ziistaval v kancelafi a psal jesté dlouho poté, co jsem slibil, ze
uz budu doma, a za nezmérnou podporu a trpélivost, s nimiz mé vitala, kdyz jsem kone¢né dorazil.
Dluzim ji néco hodné velkého ¢okoladového.

A také dékuji vice nez 150 000 ¢tenarim bulletinu SitePoint Tech Times, s nimiz jsem sdilel mno-
hé z nédpadd, které se nakonec uplatnily v této knize. Tito ¢tenari mi poskytli cenné nazory, které
pro mé casto byly vyzvou. Jsem za né vdécny.

Cameron Adams

Znalosti, jichz jsem nabyval o JavaScriptu, pochazeji z tolika zdroju, Ze je nemozné, abych je zde
vSechny vyjmenoval. Cokoliv z toho, co dokazu predat dal, znam pouze diky prispévkiim stovek
- ne-li tisicti - nezi$tnych lidi, kteti obétovali svtij drahocenny ¢as a poskytli své védomosti, aby
z nich mohli tézit jini. Budete-li nékdy v situaci, Ze byste se mohli k témto hlastim ptidat, pokuste
se o to co nejusilovnéji.

Presto bych chtél zapét oslavnou tirddu na tym Webmonkey - konkrétné si ji zaslouzi Thau a Tay-
lor, ktet{ mé inspirovali na zac¢atku. Také bych rad vyjadril svtij dik nékterym kolegtim programa-
tortim, ktefi byli vzdy po ruce, kdyz jsem potteboval rychle ziskat odpovéd na néjaky dotaz. Jedna
se o tyto kolegy: Derek Featherstone, Dustin Diaz, Jonathan Snook, Jeremy Keith, Peter-Paul Koch
a Dan Webb. Dékuji vdm véem!
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Predmluva

Pfi prvotnim pohledu vypada JavaScript jako jednoduchy programovaci jazyk, ktery umoznuje za
pochodu ménit webové stranky v dobé, kdy jsou zobrazeny ve webovém prohlizeci. Za jak dlouho
se asi tak da naucit? Zda se, ze se da zmaknout za jedno odpoledne.

JavaScript je ale mocnéjsi, nez by se vim mohlo zdat. Kdybyste byli fandové doktora Who, mohl by
vam piipadat jako Tardis programovacich jazyku. Jestlize nefandite doktorovi Who, divejte se mi
do oc¢i, hosi (a dévcata), a poslouchejte, co vam budu povidat.

Davate vSichni pozor? Jimmy, dej pry¢ ty své hracky.

Jak jsem fekl — JavaScript pouze vypadd, Ze je jednoduchy. Nicméné v prubéhu jeho desetileté
historie se zdélo, Ze nejlepsi taktika, jak s nim néco udélat, bylo ménit jeho fazénu kazdou sezdénu.

vy

A rad, jak psat dobry kdd, je v§ude plno: "Délejte to takhle — pobézi to rychleji!", "Pouzijte tenhle

N N7

kod - pobézi ve vice prohlizecich!", "Od téhle funkce ruce pry¢ - zpusobuje diry v pameéti!".

V mnoha jinych knihach o JavaScriptu - z nichZ nékteré z nich jsou od velmi renomovanych au-
tort v branzi — zvladnete pouze hrst jednoduchych feseni jednoduchych problémi. A pak, aZ se
jednoho krasného dne pokusite sami vytesit skute¢ny problém ze skute¢ného svéta, zjistite, Ze tyto
knihy vam poskytly pouze dlouhy provaz, na kterém se dokdzete sami obésit. Kdyz pak v zoufalstvi
prejdete na web, abyste si prohlédli néjaky priklad, ktery déld to, co potrebujete, pravdépodobné
nebudete rozumét kodu JavaScriptu, ktery v ném najdete, protoze v knize, kterou jste si koupili, se
neprobiraji mnohé skute¢né potfebné a prospésné pojmy jazyka, jako jsou doslovna syntax objektu
(object literal syntax; umoziuje vytvorit objekt i jeho obsah jedinym ptfikazem), poslucha¢ udalosti
(event listener) nebo uzavéra (closure; umoznuje funkci definované uvnitt jiné funkce ptistup k lo-
kalnim proménnym vnéjsi funkce, 1 kdyzZ ta uz nebézi).

Usilovali jsme se, aby tato kniha byla jina. Od uplné prvni stranky vam ukdzeme tu pravou cestu,
jak pouzivat JavaScript. ProtoZe budete pracovat s plnohodnotnymi propracovanymi ptiklady, kte-
ré je mozné okamzité vsunout do profesionalné navrzeného webu, ziskate nejen sebedtvéru pro
psani vlastniho kodu JavaScriptu, ale také porozumite kodu, ktery napsali jini. Budete dokonce
schopni rozpoznat zhoubny a staromddni kod, ktery napacha vice $kody nez uzitku!

Na rtiznych mistech této knihy jsme se pokusili poskytnout i néco navic, nikoliv pouhé zéklady.
Konkrétné probereme nékteré z novych vyvojarskych technik, jimiz je JavaScript pohanén (jako
je Ajax), a které méni tvarnost webu. Také jsme zaradili sekce, v nichZ prozkoumame novou tro-
du knihoven JavaScriptu, jako jsou jQuery, Prototype, Yahoo! UI a Dojo, takze nase publikace je
v soucasnosti jedinou knihou o JavaScriptu pro zacate¢niky, ve které se probiraji i tyto mocné na-
stroje zvysujici efektivitu vyvojare.

Tohle v§echno sice zptisobilo, Ze bylo mnohem obtiznéjsi napsat takovou knihu, ovéem na druhou
stranu jsme za ni také dostali hodné prachi.
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Komu je tato kniha urcena?

Je mozné, Ze jste jesté nikdy v zivoté nevidéli ani jediny fadek kédu JavaScriptu, nebo jste naopak
videéli az prili§ mnoho fadkd kddu, ktery nedélal to, co jste ocekavali. At uz je to jak chce, v této
knize se dozvite, jak zafidit, aby pro vas JavaScript pracoval fadné a dobfe.

Predpokladame, Ze jste pomérné slu§né obeznameni s tim, jak se navrhuji weby s HTML (Hyper-
Text Markup Language) a kaskadovymi stylovymi predpisy (Cascading Style Sheets, CSS). Neo-
¢ekava se od vas, ze budete experty na tyto jazyky, ale jak brzy uvidite, JavaScript je pouze dal$im
dilkem do sklddaeky. Cim budete lépe rozumét zdkladnim technikdm webového designu, tim lépe
je budete moci vylepsovat s JavaScriptem. Pokud si potiebujete osvézit své znalosti, viele doporu-
¢ujeme knihy Eric Meyer o CSS — kompletni priivodce a Webdesign s webovymi standardy, které
v ¢estiné vydalo nakladatelstvi Zoner Press (www. zonerpress.cz).

Co obsahuje tato kniha?

Kapitola 1 - Tfi vrstvy webu

Kdyz se ucite pracovat s JavaScriptem, je velmi dtilezité naucit se rozliSovat, kdy je pro praci, kterd
lezi pred vami, tim pravym nastrojem. Nékdy totiz mize poskytnout lepsi feseni obycejny kod
HTML a CSS. Nez se ponotfime do vyuky JavaScriptu, stravime trochu ¢asu tim, Ze si stru¢né zre-
kapitulujeme, jak se buduji weby s HTML a CSS, a podivame se, jak do nich zapada JavaScript.

Kapitola 2 — Programovani s JavaScriptem

JavaScript je programovaci jazyk. Abyste s nim mohli pracovat, musite mit predstavu o tom, jak
pracuji pocitacové programy, coz do jisté miry znamend, Ze se musite naucit myslet jako pocitac.
Prosté pojmy, které zavadime v této kapitole — ptikazy, proménné, vyrazy, cykly, funkce a objekty
- jsou zdkladni stavebni kameny kazdého programu JavaScriptu, ktery budete vytvaret.

Kapitola 3 — Pristup k dokumentu

Ztejmé nepattite mezi programatory, co se bavi tim, Ze pisi kdd JavaScriptu jen pro sebe, pro své
vlastni poté$eni. Jakozto klidni a vyrovnani webovi vyvojati budete patné chtit pomoci JavaScriptu
ménit obsah svych webovych stranek pomoci objektového modelu dokumentu (Document Object
Model, DOM). Mite $tésti, protoze tomuto tématu se vénuje celd tieti kapitola!

Kapitola 4 — Udalosti

Tohle bude nepochybné nejvice akéni kapitola plna udalosti (ha ha ... to jsem se ale vtipné vyja-
dril). Dozvite se, jak psat programy JavaScriptu, které reaguji na akce uzivatelt, ktefi komunikuji
s néjakou webovou strankou. Jak sami uvidite, d4 se to délat mnoha zpusoby, nicméné uroven
podpory pro tyto véci je u soucasnych prohlize¢t razna.
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Kapitola 5 — Animace

Dobte, dobfe. O nepatrném prinosu této kapitoly k celkové k vyuzitelnosti stranek se dd plkat cely
den, ale my moc dobte vime, 7e nebudete mit klid, dokud nebudete védét, jak se daji tyhle vécic¢ky
strkat do stranek, tuhle a timhle. V této kapitole se dozvite vSe potrebné.

Kapitola 6 — Vylep3eni formulari

Vim, ze si myslite, Ze jsou formulate nuda. Nikdo neni takovy, Ze by rano vyskoc¢il z postele, navlékl
si na ruce boxerské rukavice a vzkrikl "Dneska si to rozddm s nékolika formuldafi!" Nuze - az své
formulare vylepsite triky z této kapitoly, mozna se takovymi stanete. A abych nezapomnél, v této
Sesté kapitole vdm také ukdzeme, jak dosdhnout pretahovani néjakého prvku na strance.

Kapitola 7 — Chyby a ladéni

Kdy?z jde néco $ejdrem v jinych programovacich jazycich, pocita¢ obvykle — a az do zblbnuti - pro-
dukuje neménny proud chybovych zprav, dokud zavadu neopravite. S JavaScriptem ovSem pocitac
pouze pokrci rameny a vrhne na vas pohled, jako by chtél fici: "Bude se néco dit?". Angli¢tina (a ani
cestina) opravdu neni matefsky jazyk vaseho pocitace. Co se da od ného v tomto ohledu cekat,
kdyz ho vyrobili nékde na Tchajwanu? V této kapitole vam ukazeme, jak se opravuji skripty, které
se nechovaji podle vasich predstav.

Kapitola 8 — Ajax
Mozna jste uz slyseli o nécem, co se jmenuje Ajax. Tato technologie umoznuje, aby vase webové

stranky mohly vypadat jako desktopové aplikace a vachrlaté akciové spole¢nosti jako solidni inves-
tice. Zaradili jsme ho do knihy z obou dtivodu.

Kapitola 9 — Vyhledy do budoucna

JavaScript neni takovy, Ze by mél budoucnost. JavaScript je totiz sam budoucnosti! Dobra, mozna
si myslite, Ze to bude jesté chvili trvat, ale az si prectete tuto kapitolu a poznate mnohé okouzlujici
véci, které JavaScript umoziuje, doufime, Ze zménite nazor.

Pfiloha A — Knihovna Core JavaScriptu

Jak se budete postupné propracovavat touto knihou, budete vytvaret kod pro re§eni mnoha bézné
se vyskytujicich tloh. Abyste nemuseli stale znovu a znovu vytvaret stejné ¢asti kodu, shromazdi-
li jsme ho do nasi javascriptové knihovny Core, kterou budete moci opétovné vyuzivat ve svych
vlastnich projektech, ¢imz si uettite spoustu hodin psani. Tato priloha poskytuje shrnuti a rozbor
veskerého kddu, ktery jsme soustredili do této knihovny (véetné pokyni, jak ji pouzivat).
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Konvence

Abyste si mohli z textu této knihy odnést co nejvice a mohli jej snadno sledovat, pouzivame v knize
nékolik nasledujicich konvenci.

Rdmecky, jako je tento, obsahuji dileZité informace (tipy, pozndmky nebo varovdni), které pfimo sou-
visejici s okolnim textem, a které byste si méli ve vlastnim zdjmu zapamatovat.

Co se tyce pouzitého formatovani v textu:
B Klavesové zkratky piSeme takto: Ctrl+A
B Nézvy soubort;, URL a kéd v textu piseme takto: nejaka.promenna
B Zdrojovy kéd uvadime dvéma zpisoby:
V ukazkach kédu zdirazriujeme nové a dilezité Gseky tucnym Fezem.
Tuc¢né zvyraznéni neni pouzito u koédu, ktery neni v dané souvislosti

tolik podstatny, nebo se neobjevuje poprvé.

®m  Pokud se kdd nachdzi ve zdrojovych kdédech k této knize, uvidite nad danym vypisem pro-
gramu prislu§ny nézev souboru, jako zde:

example.css

.footer {
background-color: #CCC;
border-top: 1lpx solid #333;
}

B Jestlize dany vypis obsahuje pouze ¢ast uvedeného souboru, je pouzito slovo vynatek:

example.css (vynatek)
border-top: 1lpx solid #333;

Sdélte nam sviij nazor

vvvvv

nazoru a chtéli bychom védét, co délame spravné, co bychom mohli délat 1épe, ve kterych oblas-
tech bychom méli publikovat a také vase dalsi podnétné myslenky, o které jste ochotni se s nami
podélit.

Jako odborny redaktor Zoner Press vitim va$e ndzory. MiiZete mi psat — poslat e-mail nebo dopis
— a sdélit mi, co se vam v této knize libilo nebo nelibilo, stejné tak, co bychom méli udélat, aby nase
dalsi knihy byly lepsi. Pokud mi napi$ete, nezapomente prosim ptipojit nazev knihy, ISBN, jméno
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autora, vase jméno, telefon, fax nebo e-mail. Pozorné zhodnotim vase ndzory a poskytnu je autoro-
vi a redaktortim, kteti pracovali na této knize.

Prosim, vézte, ze nemohu pomoci s technickymi problémy, které se tykaji obsahu knihy, a Ze diky
velkému mnozZstvi e-maild, které dostdvam, nemohu zarudit odpovéd na kazdou zpravu.

E-mail: miroslav.kucera@zoner.cz nebo knihy@zoner.cz.

Adresa: Zoner Press,
ZONER software, s.r.0.,
Miroslav Kucera,
Nové sady 18,
602 00 Brno.

Zdrojové kody

Kdyz si budete prochdzet priklady v této knize, muzete zdrojovy kdd opisovat ru¢né, nebo miizete
pouzit doprovodné soubory ke knize. Veskeré zdrojové kddy, které jsou pouzity v této knize, jsou
dostupné ke stazeni na nasledujici adrese (velikost 1 018 kB):

http://zonerpress.cz/download/zdrojove-kody-zaciname-s-javascriptem.zip

Po stazeni souboru se zdrojovymi kédy ho jednoduse rozbalte vasim komprimaénim nastrojem.
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