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KLiC K POCHOPENI CSS

Porozuméni zakladnim principim kaskadovych styld CSS je pro webovy
design zasadni a pfitom miZe byt snadné. Pro usp&$nou implementaci
kaskadovych styli je sice postaujici zvladnuti uzivatelsky piatelsky
navrzenych, snadno zapamatovatelnych a jednoduse aplikovatelnych definic
CSS vlastnosti, avSak porozuméni nékolika zakladnim principim CSS mize
vést k naprosté kontrole nad webovymi dokumenty jak po strance strukturalni
tak po strance prezentaéni.

Kli¢em k pochopeni kaskadovych styli je pochopeni koncepce vizualniho
formatovani, v originadlu nazvana "Visual formatting model". Pfestoze je tato
koncepce vizualniho forméatovani urcena predevsim vyrobctim UA programt /
prohlize¢ti (vzhledem k tomu, Zze prakticky detailné popisuje algoritmy
a postupy vedouci ke spravnému vykresleni stylovanych dokumentt), ma pro
autory dokumenti a bézné uzivatele CSS znacny vyznam, nebot’ na zakladé jeji
znalosti mohou CSS vlastnosti aplikovat s naprostou piesnosti a také pochopit
chovani prohlizecii v riznych situacich.

Vychozim ptedpokladem je, ze dokumenty jsou jejich uzivateli vnimany
smyslové — zrakem, sluchem nebo hmatem, pti¢emz pro tyto zptisoby vnimani
jsou UA programy / prohlize¢i zpracovany podle pouzitého média. Na zakladé
tohoto pfedpokladu vizualni formatovaci model rozdéluje média do tii hlavnich
skupin: vizualni, zvukovd, hmatova.

Ackoli se nekteré CSS vlastnosti u téchto skupin médii lisi, koncepce
vizualniho formatovani povazuje vizualni média za hlavni typ média, na ktery
vztahuje vSechny specifikace postupti, podle nichz UA programy / prohlizece
zpracovavavaji strom dokumentu. Je to proto, Ze vizudlni média jsou pro
zpracovani webovych dokumentti médii typickymi a piizpisobeni pro zvukova
a hmatova média je snadno proveditelné prostiednictvim nékolika rozsitujicich
CSS vlastnosti (v kazdé skupiné médii existuje sada vlastnosti vztahujici se
pouze k danému typu média nebo k ur¢itému typu zafizeni) a jednak proto, ze
dokument musi byt teoreticky stejné pred prezentaci nejdiive vzdy vykreslen
(a tedy napf. i pro ryze zvukova média), byt na virtualni plose.

Poznamky:

1. je tieba si uvédomit, ze koncepce vizualniho formatovani nepostihuje
absolutné vSechny aspekty formatovani a UA programtim / prohlizecim
poskytuje i volny prostor pro vlastni interpretaci pravidel a tedy nelze

océekavat, ze rizné, plné v souladu se specifikaci sestrojené prohlizece
zobrazi tentyz dokument zcela shodné

2. koncepce vizualniho formatovani vychazi z toho, ze UA programy /
prohlizece pfifadi hodnoty v§em vlastnostem vsech prvki podle pravidel
kaskady jiz béhem vytvateni stromu dokumentu a maji tedy pred
prezentaci dokumentu k dispozici jednak vSechny prvky, které se maji na
strance prezentovat, uspofadané ve stromu dokumentu a jednak vSechny
vlastnosti popisujici jejich zptisob ztvarnéni; poslednim krokem je pak
jejich prezentace, které UA programy / prohlizec¢e provedou podle postupt
uréenych vizualnim formatovacim modelem

3. stylové vlastnosti pro zvukovou prezentaci mohou byt pouzita soucasné
s vizudlnimi vlastnostmi (mixovand média) nebo jako zvukova alternativa
k vizualni prezentaci; hmatova zatizeni patii do skupiny vizualnich médii

VIZUALNi FORMATOVACi MODEL CSS
Podle koncepce vizualniho formatovani dokumentu:

1. se dokument vzdy vykresluje na né¢jaké zobrazovaci plose (,,platne*),
pficemz:

- u pribéznych médii (typicky okno prohlizece) je touto plochou jedna
souvisla plocha neomezené délky a §itky, k niz UA programy /
prohlizece zpravidla poskytuji uzivateli prizor, kterym 1ze dokument
prohliZet (nejCastéji okno, ¢i ¢ast obrazovky); pii zméné velikosti
pruzoru mohou UA programy / prohlizece rozlozeni dokumentu
v prlizoru zménit a je-li prizor mensi nez po¢ateéni ramec dokumentu,
UA programy / prohlizece by mély uzivateli poskytnout prostiedky
k posunu prizoru nad dokumentem (nejcastéji posuvniky, ale i jiny
zpusob odpovidajici typu zatizeni, konvencim grafického uzivatelského
rozhrani, operaénimu systému ¢i technickym moznostem)

- u strankovanych médii (typicky tiskarna, projektor,...) je touto plochou
sada jednotlivych stranek, mezi n€z je obsah dokumentu rozdélen
a s kazdou strankou se pak pracuje jako se samostatnou plochou

2. kazdy prvek ve stromu dokumentu vytvaii zadny a vice ramet
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3. vzhled a umisténi ramciti na zobrazovaci plose jsou zavislé na:

- rozmérech ramcti

- pozi¢nim schematu (normalni pozicovani, obtékajici pozicovani,
absolutni pozicovani)

- vzajemnych vztazich prvki ve stromu dokumentu

- vngjsich okolnostech (velikost pruzoru, skuteéné rozméry objektu,... )

4. v CSS je kazdy ramec umistén v trojrozmérném prostoru, kde tfetim
rozmérem je osa z probihajici ve sméru pohledu pozorovatele, takze ramce
se mohou na sebe vrstvit

RAMCE

CSS popisuje ramce specifikované koncepci vizudlniho formatovani, podle
které se vysledek ztvarnéni kazdého prvku umist'uje do jednoho nebo nékolika
pravouhlych oblasti — tzv ramci (boxt).

Zakladni vlastnosti pro vizualni formatovaci model CSS je vlastnost 'display’
pro vizualni formatovani aplikovatelnd na vSechny prvky. Tato vlastnost
popisuje, jak je prvek zobrazen na ,platné* (obrazovka pocitace, tiskova
stranka, apod.). Implicitni hodnotou vlastnosti 'display' je hodnota inline, coz
znamend, ze prvek vytvaii jeden nebo vice fadkovych ramcet, avSak pravidla
vychoziho CSS stylu UA programu / prohlize¢e mohou tuto hodnotu u riznych
prvka piebit a pak se implicitni hodnotou vlastnosti 'display' téchto prvku stava
hodnota uréena vychozim stylem UA programu / prohlizece.

Vsechny ramce maji zakladni jadro vytvorené obsahem prvku s volitelnymi
okolnimi oblastmi mezery, ramecku a okraje takto:
1. kazdy ramec je oblast tvaru pravothlého ¢tytthelniku (tzv. box)
2. vngjsi hranice kazdého ramce jsou vzdy neviditelné a vymezuji plochu,
kterou ramec obsazuje
3. jadrem kazdého ramce je oblast obsahu (text, obrazek atd.)
4. kolem obsahu mohou byt dalsi dvé oblasti:
- viditelny ramecek (oblast ramecku - border)
- mezera, tj. odsazeni obsahu od rdmecku (oblast odsazeni - padding)
5. mezi rameCkem a vné&js$i hranici ramce miize byt volny prostor (oblast
okraje — margin), ktery zarucuje, ze viditelné oblasti sousednich bloki se
nebudou dotykat; plati pfitom pravidlo, ze volné prostory (okraje)

sousednich blokil se slucuji, pficemz slouceny volny prostor (okraj)
odpovida vétsimu z obou sousednich volnych prostora (okraji)

6. rozméry vSech oblasti popisuji pfislusné vlastnosti CSS a také odpovidajici
typ formatovani (blokové nebo fadkové formatovani)

7. pro rozméry (vySku a Sitku) vSech oblasti kolem obsahu (odsazeni,
ramecek, volny prostor) existuji samostatné vlastnosti, takze jejich velikost
miZze byt na kazdé strané jina

Vsechny oblasti ramce vytvarené ve vizualnim formatovacim modelu CSS pro
prvek znazortiuje nasledujici obrazek:

vyska
_{7 ramce
volny prostor
ramecek
| vyska
obsah prvku obsahu

MeZera
AN Sirka
ramce
Sirka
obsahu

Poznamky:
1. rozméry volného prostoru, rimecku a mezery se nastavuji prostiednictvim
vlastnosti 'margin' (volny prostor), 'border' (ramecek) a 'padding' (mezera)

2. celkovy rozmér ramce (vySka a §itka) jsou dany souctem rozmért velikosti
obsahu prvku (napf. zformatovaného textu nebo obrazku), mezery,
ramec¢ku a volného prostoru
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neexistuje Zddna moznost jak nastavit explicitné celkové rozméry ramce

4. volny prostor je vzdy prihledny, takze rodiCovsky prvek je skrze ngj
viditelny

5. oblast mezery pouziva stejné pozadi jako prvek sam (nastavené vlastnosti
'background)

6. neexistuje zadna moznost jak samostatné zménit pozadi mezery ¢i volného
prostoru

7. kazdy ramec je umistén vzhledem k (tzv.) obsahujicimu ramci, pficemz

pocatecni ramec vytvari kofen dokumentu

Siiku a vy3ku oblasti obsahu prvku nastavuji vlastnosti width a height. Pomoci
vlastnosti min-width, max-width a min-height, max-height Ize zadat
doporuc¢enou §itku a vySku obsahu prvku.

Pro nastaveni kazdé z jednotlivych okolnich soucasti oblasti obsahu prvku
(okraj, ramecek, mezera) jsou k dispozici ¢tyfi vlastnosti:

okraj ramecek mezera
margin-top border-top-width padding-top
margin-right border -right-width padding -right
margin-bottom border -bottom-width padding -bottom
margin-left border -left-width padding -left

které nastavujici pfislusné velikosti. Integrujicimi vlastnostmi margin (pro
okraj), border-width (pro ramecek) a padding (pro mezeru) lze zapsat
najednou hodnotu vsech ¢ty vlastnosti. Hodnotou integrujici vlastnosti je vzdy
jeden az ¢tyfi udaje, udavajici ptislusnou sitku v pofadi ve sméru hodinovych
rucicek pocinaje hornim. Je-li ¢isel méné, chapou se stejné, pouze se rozmery
chybg&jicich hodnot doplni vzdy podle rozméru hodnoty protilehlé. Je-li uveden
jediny rozmér, bude platit pro v8echny ¢tyfi strany.

U ramec¢ku lze navic nastavit vlastnosti border-color (barva ramecku)
a border-style (provedeni ramecku). Implicitni hodnotou ramecku je hodnota
"none", pfi niz rdmecek neni viditelny. Integrujicimi vlastnostmi border-top,
border-bottom, border-left, border-right 1ze nastavit kompletni provedeni
piislusné hrany ramecku (tloustku, barvu a styl, napf. border-left: 3px
#00F double). Nejvétsim zjednodusenim je vlastnost border, kterou lze
pouzit kdyZ maji vSechny Ctyfi strany ramecku stejné vlastnosti.

Obrazek vpravo znazoriiuje, které rozméry nastavuji jednotlivé vlastnosti.
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Obrazek A — Prvky formatovaciho modelu kaskadovych styli
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Pozndmky:

1. vlastnosti 'width' a 'height' definuji $itku a vySku obsahu prvku (vnitini
rozméry prvku) — rozméry ramce explicitné nelze zadat a jsou vzdy
rozméry vypocitanymi na zakladé¢ ostatnich hodnot oblasti ramce

2. hodnotu vlastnosti vizudlniho forméatovaciho modelu lze zadat absolutné
nebo v procentech vzhledem k aktudlni Sifce obsahu prvku nebo povolit
hodnotou 'auto' a ponechat na prohlizeéi, aby si dany rozmér pfizpisobil
podle potieby

3. je-li néktery z rozméri nekteré oblasti nulovy, odpovidajici hrany
sousednich oblasti splynou

4. okraje mohou mit i zapornou hodnotu; maji-li okraje zdpornou hodnotu,
hrana okraje se posune az dovniti oblasti ramecku, odsazeni ¢i obsahu;
ostatni oblasti tak presahuji vné&jsi hranu prvku; umisténi prvku se vSak
stale fidi touto vnéjsi hranou - zaporné okraje tak zplsobi, Ze obsah prvku
miZze presahovat sviij obsahujici blok

Doporuceni:
Alespoti jedna z vlastnosti ur¢ujicich $itku/vysku obsahu prvku ve
vizualnim formatovacim modelu by méla byt ponechana na hodnoté¢ 'auto'
(implicitni hodnota). To umoziuje prohlize¢i lépe se vyporadat se
zobrazenim prvku v riiznych situacich. Ve vétsiné piipadi se jako volna
ponechava vyska obsahu prvku.

pro absolutné
pozicovany prvek je
obsahujici blok
tvofen

hranici oblasti
odsazeni obsahu
prvku (viz vSak ddle)

pro vSechny ostatni
I prvky je obsahujici
blok tvofen vnitrni
hranici obsahu
prvku

|
I
| obsah prvku
I
I
I

meZera

Obrazek B — Ilustrace k obsahujicim blokiim

TYPY RAMCU

Specifikace CSS definuje nékolik typt ramcu, které mohou byt dle CSS
vytvateny. Typ ramce je urCen vlastnosti 'display' (viz str. 84), ktera ve
vizualnim formatovacim modelu CSS ovliviiuje chovani ramce. V zasadé se
v§echny prvky dokumentu déli do dvou kategorii:

e blokové prvky jsou ty prvky zdrojového dokumentu, které jsou vizualné
formatovany jako vicetadkové bloky (napf. odstavce)

v CSS se prvek stava blokovym, ma-li jeho vlastnost 'display' jednu
z hodnot: block, list-item, compact a run-in (¢asteén¢), table
blokové prvky vytvareji blokové ramce (boxy)

e Fadkové prvky jsou ty prvky zdrojového dokumentu, které nevytvareji
bloky obsahu (jejich obsah se nachdzi v fadku, napt. obrazek <img >
nebo zdlraznéna ¢ast textu <em> v odstavcei)

v CSS se prvek stava fadkovym, ma-li jeho vlastnost 'display' jednu

z hodnot: inline, inline-table, compact a run-in

radkové prvky vytvareji Fadkové ramce (boxy); obsahem fadkového
prvku nesmi byt nikdy blokovy prvek (napf. uvnitf prvku span se
nesmi nachazet prvek div )

V CSS prvky jejichz obsah se nachazi ve znacce typu kontejner vytvari tzv.
neanonymni ramce. V (X)HTML maji vSechny prvky, které nejsou
samostatnymi zna¢kami (jako BR) pro vlastnost 'display’ (urcujici typ ramce)
svoji pfirozenou hodnotu, kterou neni tieba implicitné urovat (napt. znacky P,
DIV, FORM, H1, UL, OL,... jsou blokové¢; blokovym prvkem je i prvek LI
jehoz hodnota vlastnosti 'display' je list-item a TABLE jehoz hodnota
vlastnosti 'display' je table ).

V CSS tseky obsahu, které se nenachazi v zadném kontejneru vytvaii tzv.
anonymni ramce. Takové useky obsaht typicky vznikaji kdy n&jaky prvek
obsahuje v sobé jiny prvek a v tom piipadé useky obsahu pfed a za nim
vytvareji Gseky nelezici v kontejneru.

Neanonymni a anonymni ramce mohou vznikat jak uvniti' blokovych prvki tak
uvnitt fadkovych prvki.

Typy a charakteristiky CSS ramcti uvadi souhrnné nasledujici tabulka.
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Typy a charakteristiky ramcu (boxti) CSS

ramce

blokové

neanonymni blokové ramce vytvareji blokové prvky jejichz obsah se nachazi v kontejneru prvku a v jejich obsahu se nenachézi jiny prvek

neanonymni (obsah neni smiSeny)

anonymni blokové ramce vznikaji je-1i obsah blokového prvku smiseny, tj. jsou v ném jak blokové prvky, tak fadkové useky obsahu, a ty
se sjednoti tak, ze se fadkové tseky ,,zabali* do virtualniho anonymniho kontejneru, napf.
<div>néjaky text<p>text odstavce</p>dalsi text</div>
se sjednoti do virtualni konstrukce
<div>
<anonymni kontejner>néjaky text</anonymni kontejner>
<p>text odstavce</p>
<anonymni kontejner>dalsi text</anonymni kontejner>
</div>
vlastnosti anonymniho kontejneru se dédi od jeho rodi¢ovského prvku, nedédi¢né vlastnosti maji své vychozi hodnoty

anonymni

radkové

neanonymni fadkové ramce vytvareji fadkové prvky jejichz obsah se nachazi v kontejneru prvku a v jejich obsahu se nenachazi jiny prvek

neanonymmni (obsah neni smiSeny)

anonymni fadkové ramce vznikaji je-1i obsah fadkového prvku smiseny, tj. je v ném né&kolik fadkovych useki tvorenych fadkovymi prvky
a Gseky jimz neodpovida Zadny fadkovy prvek a ty automaticky vytvarejii anonymni fadkové ramee, napf.
<p>néjaky text<strong>text odstavce</strong>dalsi text</p>
se sjednoti do virtualni konstrukce
<p>
<anonymni radkovy usek>néjaky text</anonymni radkovy uUsek>
<strong>text odstavce</strong>
;anonymm’ radkovy uUsek>dalsi text</anonymni radkovy uUsek>
</p>
vlastnosti anonymni fadkového useku se dédi od jeho rodi¢ovského prvku, nedédi¢né vlastnosti maji své vychozi hodnoty

anonymni

zanoiené

prvky s vlastnosti 'display: run-in' vytvoii specifické ramce, které prvek ,,zanofi na zacatek nasledujiciho ramce, protoze run-in ramec (box) se chova takto:

e nasleduje-li za run-in ramcem blokovy ramec, ktery neni plovouci a neni absolutn€ pozicovan, stane se run-in ramec prvnim fadkovym ramcem blokového
ramce

e v ostatnich ptipadech se z run-in rdmce stane blokovy ramec

run-in prvky dédi vlastnosti po svych rodi¢ich ve stromu dokumentu, nikoli po prvku, jehoz se stanou soucasti typickym pouzitim run-in prvki je vytvareni

,.zatahovanych* nadpist

kompaktni

prvky s vlastnosti 'display: compact' vytvoii specifické ramce, které prvek umisti na levém nebo pravém okraji vné prvniho fadkového ramce nasledujiciho

bloku, protoze compact ramec (box) se chova takto:

e nasleduje-li za compact ramcem blokovy ramec, ktery neni plovouci a neni absolutné pozicovan, je kompaktni ramec formatovan jako fadkovy ramec na
jedné tadce jehoz vysledna Sitka se porovnava s jednim z postrannich okraji blokového ramce; o tom, zda s pravym, ¢i levym, rozhoduje vlastnost
'direction’ prvku tvoficiho obsahujici blok a je-1i fadkovy ramec stejné Siroky, nebo uzsi nez okraj, je umistén na tomto okraji

e v ostatnich pfipadech se z compact ramce stane blokovy ramec

prvky, které nelze formatovat do jednoho fadku, nemohou byt umistény na okraj nasledujiciho bloku; typickym pouzitim compact prvku je vytvaieni

Jednoradkovych* marginalii
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OBSAHUJICi BLOKY

Umisténi a velikosti ramci jsou v CSS odvozeny od hran pravouhlého bloku

nazyvaného obsahujici blok. Obecné¢:

e  obsahujici blok v némz spociva kotenovy prvek (tj. cely dokument),
vytvaii UA program / prohlize€ a nazyva se pocdtecni obsahujici blok

e pro vSechny ostatni prvky s vyjimkou absolutné pozicovanych prvki je
obsahujici blok tvofen vnitrni hranici obsahu prvku nejblizsiho predka

e pro absolutné pozicovany prvek s vlastnosti 'position: fixed' je obsahujici
blok tvoten priizorem

e pro absolutné pozicovany prvek s vlastnosti 'position: absolute' je
obsahujici blok tvofen nejbliz§im predkem s 'position' jinou nez 'static' (tj.
s 'position: relative|absolute|fixed) nasledovné:
a. v piipad¢, Ze je nejblizsi predek blokovy, je obsahujici blok tvofen
hranici oblasti odsazeni obsahu prvku (oblast padding)

vlastnosti 'direction’ nejblizsiho piedka:

i.  je-li 'direction: ltr' pak levym hornim rohem obsahujiciho
bloku je levy horni roh prvniho fadkového ramce vytvoreného
nejbliz§im pfedkem; pravym dolnim rohem obsahujiciho bloku
je pravy dolni roh posledniho fadkového ramce vytvoteného
nejbliz§im predkem

ii.  je-li 'direction: rtl' pak pravym hornim rohem obsahujiciho
bloku je pravy horni roh prvniho fadkového ramce vytvoieného
nejbliz§im predkem; levym dolnim rohem obsahujiciho bloku je
levy dolni roh posledniho fadkového ramce vytvoreného
nejbliz§im predkem

c.  nema-li prvek ptedka, je obsahujici blok tvofen
hranici pocatecniho obsahujiciho bloku

e prubézné vytvarené ramce slouzi jako obsahujici bloky pro vSechny své
podiizené ramce (ramec tedy "zaklada" obsahujici blok pro své
nasledovniky)

e kazdy ramec je umistén vzhledem k obsahujicimu bloku, ale obsahujicim
blokem neni omezovan; to znamena, zZe ho mize pfesahnout

Poznamky:

1. pojmy ramec a obsahujici blok nejsou totéz, prestoze ramce zakladaji
obsahujici blok pro své potomky

2. pojem obsahujici blok ramce znamena ten obsahujici blok, ve kterém
ramec existuje, nikoli ten, ktery vytvari

3. sitka pocate¢niho obsahujiciho bloku mize byt uréena vlastnosti 'width'
kofenového prvku dokumentu - jestlize ma tato vlastnost hodnotu auto,
stanovi pocateéni itku UA program / prohlize¢, napf. shodnou
s aktualni Sitkou prizoru; vyska pocate¢niho obsahujiciho bloku muize byt
urcena vlastnosti 'height' kotenového prvku dokumentu - jestlize ma tato
vlastnost hodnotu auto, roztahne se vyska obsahujiciho bloku na vysku
obsahu celého dokumentu

4. pocatecni obsahujici blok nemiize byt pozicovan a nemize byt obtékan; to
znamena, ze UA program / prohlize¢ musi u kotfenového prvku ignorovat
vlastnosti position a float

POZICOVANI

Pti vykreslovani stromu dokumentu se ztvarnéné prvky dokumentu vykresluji
v pfirozeném sledu tak jak jdou za sebou, to znamena, ze fadkové ramce se
kladou vedle sebe zleva doprava a doli a sloupcové pod sebe a oboji pak
postupné od zacatku ke konci dokumentu. Tento zpisob vykreslovani prvki
dokumentu, tzv. normalni fazeni, je stejny bez ohledu na to zda je dokument
vykreslovan s pouzitim nebo bez pouziti kaskadovitych stylti. Kaskadovité
styly CSS vSak maji tu specifickou vlastnost, Ze obsahuji mechanizmus
umoziujici aplikovat v normalnim fazeni prvkd dokumentu vyjimky. Tento
mechanizmus vyjime¢ného fazeni prvki dokumenti v CSS se nazyva
pozicovani.

Nutno zdtraznit, Ze:

1. velkou vétsinu uspofadani obsahu dokumentd plné fes$i normalni fazeni
dokumentovych prvki a vyjimky z tohoto fazeni feSi vesmés pouze
specifické situace, které by $lo v normalnim tazeni simulovat stézi nebo
s velkou pracnosti a povétSinou jesté pouze za cenu opuSténi Cisté
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strukturovaného zdrojového tvaru dokumentu (typicky vicesloupcova
sazba, margindlie, vsuvky, ... ); v CSS pozicovani neni nic jin¢ho a neni
tfeba v ném cokoliv jiného ¢i dalSiho hledat

2. pozicovani (X)HTML prvki je mozné pouze prostfednictvim kaskadovych
stylti (bez pouziti kaskadovych styli vyjimky z normalniho fazeni prvka
mozné nejsou)

3. pfi dynamickém ptistupu k prvkiim dokumentu (tj. ve spolupraci skripti)
umoziuji vyjimKy (a pouze vyjimky) v normalnim fazeni aplikovat rizné
efekty jako je pohyb, odhalovani, skryvéani a animovani obsahu prvki

4. jestlize kaskadové styly zavadéji do (X)HTML dokumenti DTP, tedy
typograficka hlediska, s nimiz prakticky kon¢i jednoduchost jazyka HTML
(vzhledem k tomu, Ze pifes svoji eleganci kaskadovité styly budou vzdy
vyzadovat znacnou davku profesionalni zdatnosti), pak pozicovani navic
vyzaduje absolutni pfedstavu o tom, ¢eho autor chce dosdhnout —
nepromyslené pouziti pozicovani nema sebemensi smysl a pravdépodobné
bude mit i pochybny efekt

Specifickou charakteristikou CSS pozicovani je, Ze umoziiuje umistovani
objektti dokumentu nejenom na plose v jedné roving (2D pozicovani), ale také
umist'ovani objekti dokumentu v riznych z rovinach (3D pozicovani). Oba
zpusoby pozicovani maji pfesné vymezené moznosti a piesna pravidla pro
aplikaci.

2D pozicovani CSS umoziuje:
1. posunout prvek ze své pozice dané normalnim fazenim

2. obtékat prvek obsahem okolnich objektt v normalnim fazeni

3. zanof¥it prvek v normalnim fazeni na zac¢atek obsahu nasledujiciho
bloku

4. predsadit obsah aktualniho prvku v normalnim fazeni do oblasti
levého nebo pravého postranniho okraje (volny prostor) nasledujiciho
prvku, (tj. vné jeho prvniho fadkového ramce do prostoru, do néhoz
jinak nelze zadny obsah umistit)

3D pozicovani CSS umoziluje:

1. zakladat vrstvy v dokumentu (tj. specifikovat dal$i roviny pro
zobrazeni prvkl dokumentu), pfi¢emz zakladni vrstvu tvoii poc¢ateéni
obsahujici blok dokumentu

2. ukotvit objekty dokumentu na presnou pozici (vzhledem k
obsahujicimu bloku)

3. ukotvit objekty dokumentu v prizoru

Zakladni vlastnosti pro pozicovani v CSS je vlastnost 'position' (ze skupiny
vlastnosti pro vizudlni formatovani a pozicovani) aplikovatelnd na vSechny
prvky. Tato vlastnost popisuje, jak je prvek umistén na ,,platné* (obrazovka
pocitace, tiskova stranka, apod.). Implicitni hodnotou vlastnosti 'position' je
hodnota static, coz znamena, Ze implicitn€ jsou prvky v dokumentu pozicovany
v pfirozeném sledu, tj. v normalnim fazeni (pro standardni HTML provedeni
bez moznosti pozicovani se pouzivd pojmenovani "statické pozicovani", tj.
'positon: static' je identické s klasickym HTML formatovanim). Dalsi
z moznych hodnot vlastnosti 'position' jsou hodnoty relative a absolute/fixed
a spolecné urcuji hlavni pozi¢ni schema CSS takto:

'position: ' pozi¢ni schema CSS

relative relativni pozicovani
umozfiuje umisténi posunem vzhledem k ptirozené

pozici v dokumentovém sledu

absolute / fixed  absolutni pozicovani
umoziuje umisténi na konkrétni pfesné stanovenou

pozici

static statické pozicovani

fazeni v normalnim sledu (implicitni pro v§echny prvky)
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Jednotlivé formy pozicovani se realizuji volbou hlavniho pozi¢niho schematu
kombinaci s dal§imi vlastnostmi takto:

Jforma pozicovdni | urcujici CSS vlastnosti upresnujici CSS vlastnosti

bez pozicovani position: static -

(normalni fazeni)

posun position: relative |top, right, bottom, left
obtékani position: clear
[static|relative]
float: [left|right]
zanofreni position: static -
display:run-in
piedsazeni position: static direction: [1tr|rtl]

display:compact

position: absolute | top, right, bottom, left

ukotveni na
presnou pozici

ukotveni position: fixed top, right, bottom, left
v prizoru

urceni vrsty z-index: [«]n -

Posun

position: relative; [top: ; right: ; bottom: ; left: ;]

V normalnim Fazeni posune ramec prvku ze své momentalni vlastni polohy
v dokumentu o urcenou hodnotu.

Réamec posouvancho prvku je nejprve zformatovan v normalnim fazeni jako by
pozicovan nebyl a poté je z této své aktualni pozice posunut relativné o
zadanou hodnotu. Relativni hodnoty posunu urcuji stylové vlastnosti 'top'
(shora-nadol), 'right' (zprava-doleva), 'bottom' (zdola-nahoru) a 'left' (zleva-
doprava) platné pro posouvany prvek. Plati pfitom, ze Teft=-right
a top=-bottom .

Rémec relativné pozicovaného prvku neni z normalniho fazeni vynat. Relativni
pozicovani nemd zadny vliv na vzhled a rozméry prvku - relativné pozicovany
prvek si udrzuje rozméry dané jeho normdlnim fazenim, vcetné ptipadnych
ukonéeni fadki a prostoru pavodné pro ukonéeni fadki rezervovaného. Posun
ramce relativné pozicovaného prvku nema zadny vliv na umisténi ramce, ktery
za nim nasleduje - nasledujici ramec je umistén stejné, jako kdyby relativné
pozicovany prvek vilbec nebyl posunut. Z toho vyplyva, Ze posun ramce:
- muze zpusobit pfekryv ramct v dokumentu
- vytvofi novou vrstvu v niz je rimec posouvan a ktera je novym
obsahujicim blokem pro potomky v norméalnim fazeni tohoto prvku
a pozicované nasledniky
- ponecha v normalnim sledu prvkd dokumentu pivodni prostor dany jeho
rozméry beze zmény (tzn. pti iplném odsunu relativné pozicovaného
ramce po ném zlstane volny prostor odpovidajici jeho rozmériim)

1. relativné pozicovany ramec vznikne nastavenim vlastnosti 'position'
daného prvku na hodnotu relative

2. v kombinaci s dynamickym skriptovanim lze s relativnim pozicovanim
dosahnout animac¢nich efekt

3. typickym pouzitim relativniho pozicovani je vyuziti k formatovani
nadsazeného a podsazeného textu a exponenty a indexy; v tom piipad¢ je
vSak tfeba vzit v uvahu, ze relativni pozicovani neovliviiuje vysku
puvodniho fadku

4. relativnim pozicovanim lze nasimulovat vicesloupcovou sazbu, je to vSak
pouze opticka nahrazka (stejné jako pouziti tabulky pro tento ucel),
protoze obsahy sloupcti nemohou mezi sebou automaticky pretékat
(zékladni podminka vicesloupcové sazby) a navic vyzaduje velmi piesny
pracny propocet relativniho umisténi a pfesunuti jednotlivych ramct
tvoricich sloupce vicesloupcové sazby na spravné cilové misto; vyhodou
je, ze pti tomto zptisobu simulace vicesloupcové sazby zlistane zachovana
Cistota struktury dokumentu

Ilustrace: Posun prvku
<P style="position:relative; Tleft:25px"> </P>

<P>0dstavec nasledujici za posunutym odstavcem</P>





