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Věnováno mé rodině: Colleen, Haley, Madelyn, Elle a brzy i Landonovi. 
Jste pro mě skutečným požehnáním.
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Předmluva

Vzpomínám si, jak jsem v březnu 2006 seděl v přeplněné místnosti v Las Vegas a čekal, až někdo 
z Microsoft u zahájí svou přednášku s názvem „WPF/E“ a byl jsem zvědavý, o čem bude. Během 
následující hodiny měli účastníci možnost procházet první barevné prezentace a animace v prohlí-
žeči na různých platformách operačních systémů. Všichni jsme odcházeli plni nadšení a ptali jsme 
se, co dalšího tento malý vedlejší projekt s krycím názvem „WPF/E“ přinese.

Nyní již samozřejmě víme, že z WPF/E se stal Microsoft  Silverlight. Nevěděli jsme však, kolik ener-
gie a potenciálu tato nová platforma přinese. Pravděpodobně žádná jiná platforma od příchodu 
.NET Framework nevzbudila mezi vývojáři tolik zájmu.

Silverlight je obsáhlá platforma pro internetové aplikace, jež rozšiřuje možnosti vývojářů .NET 
i na prohlížeče a umožňuje využívání funkcí, které byly k dispozici již v aplikacích WPF (Win-
dows Presentation Foundation).Tato technologie otevřela nové možnosti organizacím, jež mohou 
nyní své webové aplikace vytvářet s využitím existujících znalostí v oblasti vývoje .NET mnohem 
rychleji a spolehlivěji než kdy dříve. Silverlight představuje také novou konkurenci mezi dalšími 
interaktivními platformami, je výzvou pro přední společnosti na trhu a nutí všechny k přinášení 
inovací. První veřejné vystoupení Silverlightu se uskutečnilo v malé místnosti stranou od běžného 
ruchu konference společnosti Microsoft  a Silverlight se rychle stal platformou pro vývojáře usilující 
o zdokonalování svých internetových aplikací.

Samozřejmě víme, že aplikace nejsou tvořeny jen barevnými schématy či animacemi. Většina těch, 
kdo si prohlížejí „tradiční“ obchodní aplikace, ví, že v uživatelském rozhraní existuje jen málo točí-
cích se obdélníků, jež lze využívat k provádění každodenních operací v oblasti služeb zákazníkům, 
lidských zdrojů či systémů pro správu objednávek. Každá platforma, jež chce přežít v jakékoli or-
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ganizaci, musí být schopna zajišťovat základní činnosti na základě informací poskytovaných kon-
covými uživateli. Pro každou aplikaci jsou nejdůležitější data. Vymaníme-li se z „tradičního“ pojetí 
aplikací, i hry online jsou založeny na datech v určité formě. Svět technologií je obklopen daty, jež 
přicházejí a odcházejí z aplikací, ať již ve formě informačních kanálů, uživatelských vstupů, auto-
matických služeb atd. – data vládnou.

Na Silverlightu jako platformě pro vás může být důležité cokoli, ale data budou vládnout také ve 
všech vašich aplikacích. Ať již budete vyvíjet další skvělou hru, rozšířené uživatelské rozhraní apli-
kace pro lidské zdroje či kiosek na letišti, vaše aplikace bude vždy pracovat s daty. Pro úspěšnou 
implementaci aplikací je nezbytné pochopit různé způsoby přijímání a poskytování dat v rámci 
Silverlightu. Na Silverlightu je skvělé to, že se v podstatě jedná o .NET! Většinu svých stávajících 
znalostí o přístupu k datům můžete využít i při implementaci další platformy.

Silverlight však vývojářům nabízí několik jedinečných příležitostí a možná i výzev. Díky svým zku-
šenostem v oblasti práce s daty na platformách Microsoft  přináší John Papa specifi cký pohled na 
práci s daty na platformě Silverlightu. Ať již jde o tradiční webové služby ASP.NET, Windows Com-
munication Foundation, informační kanály RSS či datové zdroje RESTful, pomohou vám Johnovy 
zkušenosti pochopit, jak tyto různé zdroje spolupracují se Silverlightem a jaké jsou nejlepší postupy 
při jejich implementaci. John vás provede jednotlivými koncepty a upozorní na nástroje a postupy, 
díky nimž dosáhnete úspěchu při vývoji svých aplikací v Silverlightu.

Tato kniha by měla najít své místo v knihovně každého vývojáře aplikací Silverlightu. Podrobný po-
pis přístupu k datům prostřednictvím Silverlightu je nepostradatelným průvodcem pro každého, 
kdo pracuje s daty. John podrobně vysvětluje, proč byste měli postupovat určitými způsoby a díky 
tomu lépe pochopíte, co se děje v zákulisí při přistupování Silverlightu k datům.

Bez ohledu na to, jak budete tuto knihu využívat – ať již jako průvodce nebo jako příručku – stane 
se pro vás neocenitelným pomocníkem při získávání zkušeností, ale i později při vaší práci. Po 
přečtení této knihy se ze mne stal lepší vývojář v oblasti aplikací Silverlightu a bezpochyby bude 
velkým přínosem i pro vás.

– Tim Heuer

Program Manager, Microsoft 
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