Kapitola 5

WCE, webové sluzby
a mezidoménové zasady

vvvvv

uzivatelska rozhrani. Mtize také vyuzivat rtizné sluzby v siti nebo v Internetu. Diky schopnosti
komunikovat s riznymi typy webovych sluzeb nékolika zptisoby (naptiklad prostfednictvim
sluzeb RESTful, poskytovani obsahu informac¢nich kanala a sluzeb SOAP) mohou aplikace
a diky schopnosti komunikovat s riiznymi sluzbami je Silverlight skvélou volbou pro interaktiv-
ni aplikace a aplikace zalozené na sluzbach.

V této kapitole si ukaZeme, jak lze vytvaret webové sluzby ASMX a WCF (Windows Com-
munication Foundation) a jak s nimi komunikovat z klientskych aplikaci Silverlightu. Nejdtive
vytvorite sluzbu ASMX zaloZenou na SOAP, kterou vyuziva aplikace Silverlightu. Sezndmite
se s nékolika aspekty komunikace zaloZené na sluzbach a dozvite se, jak nastavit asynchronni
komunikaci z klienti Silverlightu do sluzeb ASMX a WCE, jak implementovat obsluhy, vyuzivat
vysledky a zpracovavat vyjimky. V této kapitole také probereme, jak mohou klienti Silverlightu
vytvaret a vyuzivat sluzby WCF a ukdzeme si nékolik zptsobi, jakymi Ize data predavat do slu-
zeb a ze sluzeb. Na obrazku 5.1 vidite sluzby a jak s nimi Silverlight mtize komunikovat.

V3echny sluzby by se mély chranit proti tomu, aby je vyuzivali klienti, ktefi nemaji opravné-
ni. Mezidoménové zasady resi tuto uroven ochrany pro sluzby ASMX a WCE ale také pro sluzby,
jez se samy nepopisuji, v¢etné sluzeb zaloZzenych na REST, RSS a Plain Old XML (POX). Flash
i Silverlight nabizeji schéma soubortt XML, jez lze navrhnout tak, aby byl povolen nebo zakazan
ptistup klientt k témto typtim sluzeb. V této kapitole se dozvite, jak tyto soubory funguji a na-
leznete zde nékolik tipt k jejich vytvareni.

Webové sluzby ASMX

Interakce s webovymi sluzbami ASMX je v soucasné dobé bézna. Umite-li vytvaret a vyuzivat
webové sluzby ASMX, nemélo by byt obtizné vytvorit webovou sluzbu ASMX, kterou miize
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vyuzivat klientskd aplikace Silverlightu. Pokud byste naptiklad chtéli vyuzivat webovou sluzbu
ASMX z klienta ASP.NET, bylo by nutné pridat odkaz na webovou sluzbu ASMX, vytvotit pro
ni proxy a synchronné nebo asynchronné volat sluzbu. Jediny rozdil spoc¢iva v tom, Ze klient
Silverlightu muze volat webovou sluzbu pouze asynchronné.

Aplikace Silverlightu

/\

.

Sluzhy WFC L Webovéssluzhy
L ASMX

Obrazek 5.1 Webové sluzby a Silverlight

o a
[ Typy sluzeb, jez lze vyuzivat z klientskych aplikaci Silverlightu, maji urcitd omezenti.
| &

“3‘,' ‘4 Napriklad sluzby WCF musi pouzivat vazbu basicHttpBinding a sluzby podporujici
%5 Vlastni hlavicky SOAP nejsou podporovany.

Chcete-li vyuzivat webovou sluzbu ASMX, je nutné ji nejdfive vytvorit (pokud jesté ne-
existuje). Poté definujete ucel sluzby (vystavované akce nebo metody). Klientska aplikace Silver-
lightu musi odkazovat na sluzbu. Jakmile bude aplikace Silverlightu obsahovat odkaz na sluzbu,
vytvori proxy pro sluzbu a obsluhy pro asynchronni volani jejich metod. Nakonec miiZe aplikace
Silverlightu vyvolat sluzbu a vyuzit jeji vysledky.

Vytvoreni webové sluzby ASMX

Vyvojati budou obecné¢ komunikovat bud s existujici webovou sluzbou, nebo vytvoii webovou
sluzbu pro vlastni ucely. V této kapitole si ukazeme nékolik variaci webovych sluzeb a zpiisoby,
jak s nimi lze komunikovat z klient Silverlightu. Nejdiive se dozvite, co pottebujete k vytvoreni
webové sluzby ASMX a ke komunikaci z klientské aplikace Silverlightu.

Zkusebni aplikace Silverlightu, kterou vytvorime, umozni uzivateli odesilat e-mailové zpra-
vy. Protoze klient Silverlightu nemd ptistup ke jmennému prostoru System.Net.Mail, musi ko-
munikovat se serverem, jenz mu umozni odesilat e-mailové zpravy. Klient by jinak mohl vyvolat
vychozi postovni aplikaci a pouzit ji k odesléni zpravy. Reseni zalozené na serveru je viak casto
vyhodnéjsi, protoze umoziuje mnohem vice tprav.

V aplikaci Silverlightu na obrazku 5.2 muzZe uzivatel jednoduse zadat informace pro e-mailo-
vou zpravu a klikne na tlacitko Send via ASMX, aplikace Silverlightu vytvori proxy pro webovou
sluzbu ASMX, ptida obsluhu udalosti pro zpracovani vraceného volani webové sluzby ASMX
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a asynchronné vyvola webovou sluzbu. Webové sluzbé jsou predany informace z klientské apli-
kace Silverlightu, jez pak sluzba pouzije k odeslani e-mailu piijemci (pfijemctim).

johni@yourmailserver.net

This is a test! .

Obrazek 5.2 Postovni klient Silverlightu

2| & [F

[54 Solution ‘EmailServiceSample' (5 projects)
i E ASMXEmailService

- [ EmailLibrary

- {3 SilverlightEmailClient

- 4 SilverlightEmailClientWeb

- (58 WCFEmailService

—

Obrazek 5.3 Redeni EmailServiceSample

Zacnéme prikladem

Reseni piikladu se nachdzi ve slozce s kddem pro kapitolu 5. Reseni ma nazev Emai1ServiceSam-
ple a obsahuje pét projektd, jejichz nazvy vidite na obrazku 5.3. Projekt SiTverTlightEmailCli-
ent je projekt Silverlightu s klientem, ktery je znazornén na obrazku 5.2. Projekt Silverlight-
EmailClientWeb je webova aplikace, jez hosti aplikaci Silverlightu; pouzijete ji k otestovani
klienta Silverlightu.
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Projekt ASMXEma1i1Service obsahuje webovou sluzbu ASMX, jez bude voladna z projektu Si1-
verlightEmailClient. Projekt EmailLibrary obsahuje jednoduchou tfidu .NET s ndzvem Mail,
kterou zku$ebni kod pouzivd k odeslani e-mailové zpravy prostiednictvim tfidy MailMessage
jmenného prostoru System.Net.Mail.

Poslednim projektem je WCFEmai1Service. Tento projekt obsahuje webovou sluzbu WCE, jez
nabizi stejnou funkénost jako webova sluzba ASMXEmai1Service, ale misto ASMX vyuziva WCE.
Projekt WCFEmai1Service si popiSeme déle v této kapitole.

Vytvareni webové sluzby ASMX

Projekt ASMXEmai1Service je projekt webové aplikace ASPNET, jenz pro sluzby ASMX vyuziva
IIS. Mohlo by se jednat i o webovy server, pro tento priklad je v§ak vyuzit webovy server Cassini.
Projekt obsahuje jednu webovou sluzbu ASMX s nazvem EmailService.asmx. Pfiklad 5.1 uka-
zuje obsah t¥idy EmailService, jez jednoduse definuje metodu webové sluzby SendMailMessage
prijimajici pozadované informace o zpravé. Webova sluzba EmailService definuje sviij jmenny
prostor jako http://www.silverlight-data.com a piidava atribut WebMethod do metody SendMai1-
Message. Tento atribut deklaruje, Ze metoda bude pristupna z klientt, kteti odkazuji na webovou
sluzbu EmailService.

e
[*] Tiida EmailLibrary.Mail jevsamostatném projektu, protoze bude volana také webo-

| & 4. vou sluzbou WCF dle v této kapitole.
(153

Priklad 5.1 Tirida EmailService

using System.Web.Services;
using EmailLibrary;

namespace ASMXEmailService

{
[WebService(Namespace = "http://www.silverlight-data.com/™)]
[WebServiceBinding(ConformsTo = WsiProfiles.BasicProfilel_1)]
[System.ComponentModel . Toolboxltem(false)]
public class EmailService : System.Web.Services.WebService

{

[WebMethod]

public void SendMailMessage(string from, string to,
string subject, string body)

{
new Mail().SendMessage(from, to, subject, body);

}
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3
VB Imports System.Web.Services
Imports EmailLibrary

Namespace ASMXEmailService
<WebService(Namespace := "http://www.silverlight-data.com/"),
WebServiceBinding(ConformsTo := WsiProfiles.BasicProfilel_1), _
System.ComponentModel . Toolboxltem(False)> _
Public Class EmailService
Inherits System.Web.Services.WebService
<WebMethod> _
Public Sub SendMailMessage(ByVval from As String, _
Byval [to] As String, ByVval subject As String, _
ByVval body As String)
CType(New Mail(), Mail).SendMessage(From, [to], subject, body)
End Sub
End Class
End Namespace

A
[**7]  Vsimnéte si, ze tento kéd vyzaduje, aby byl port SMTP a hostitel piisluné nakonfigu-
| fo‘ 4 . rovén pro server SMTP, jenz bude pouzit. Zmény na spravnd nastaveni je nutné provést
e pred spusténim tohoto zkusebniho kodu.

Metoda SendMailMessage vold metodu SendMessage tfidy EmaillLibrary.Mail. Piiklad 5.2
ukazuje obsah tfidy Mail a jeji metodu SendMessage, jez odesild zpravu seznamu piijemcti.

V kédu chybi zpracovani vyjimek a uréitd propracovanost, na to se vsak v této kapitole nezamé-
fujeme

Priklad 5.2 Trida Mail

using System;
using System.Net_Mail;

namespace EmailLibrary
{
public class Mail
{
private readonly char[] separator = { ";" };
private readonly string host = "mail.yoursmtpserver.net";
private readonly int port = 25;

public void SendMessage(string from, string to,
string subject, string body)
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using (MailMessage message =
new MailMessage { From = new MailAddress(from),
Body = body, Subject = subject })

string[] addresses = to.Split(separator,
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries);
foreach (string t in addresses)
message.-To.Add(new MailAddress(t));
SmtpClient smtpClient = new SmtpClient(host, port);
smtpClient.Send(message) ;

Imports System
Imports System.Net_Mail

Namespace EmailLibrary
Public Class Mail
Private ReadOnly separator() As Char = { ";"c }
Private ReadOnly host As String = "mail.yourmailserver.net"
Private ReadOnly port As Integer = 25

Public Sub SendMessage(ByVal from As String, ByVal [to] As String, _
ByVal subject As String, ByVal body As String)
Using message As MailMessage = New MailMessage _
With {.From = New MailAddress(From), .Body = body, _
.Subject = subject}
Dim addresses() As String = [to]-Split(separator, _
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries)
For Each t As String In addresses
message.-To.Add(New MailAddress(t))
Next t
Dim smtpClient As New SmtpClient(host, port)
smtpClient.Send(message)
End Using
End Sub
End Class
End Namespace

To je vSe, co je tfeba pro vytvoteni webové sluzby ASMX, jiz miize vyuzivat aplikace Silver-

lightu. Dal$im krokem je pridani odkazu na sluzbu.
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Odkazovani na webovou sluzbu ASMX

Nez mizete zacit sluzbu pouzivat, je nutné pridat do klientské aplikace odkaz na webovou sluz-
bu ASMX. Prejdéte do priizkumnika projektu (Project Explorer), kliknéte pravym tlacitkem
mys$i na uzel Service Reference pro projekt SilverlightEmailClient a v mistni nabidce zvolte
ptikaz Add Service Reference. Otevte se okno, v némz lze vyhledat sluzbu dostupnou na pocita-
¢i. Ptipadné Ize zadat adresu URL na konkrétni webovou sluzbu. Protoze sluzba EmailService.
asmx je na stejném pocitaci jako toto feSeni, mizete kliknout na tlacitko Discover. Po chvili
klientska aplikace Silverlightu vyhleda sluzbu Emai1Service.asmx a vy ji mizete vybrat. V tom-
to okné bude vyhledana jakakoli sluzba, jez vystavuje jazyk WSDL (Web Services Description
Language), diky némuz ji Ize najit. Webové sluzby WCF i ASMX podporuji SOAP 1.1 a lze je
najit prostfednictvim tohoto okna.

Jako odkaz na sluzbu z aplikace Silverlightu lze ptidat jakoukoli sluzbu SOAP, kterou lze
nalézt, a jez podporuje zéakladni profil SOAP 1.1. Vyhledatelné sluzby podporuji WSDL. Jak si
ukazeme v této kapitole, patti sem sluzby WCF i ASMX. Pristup ke sluzbam, jeZ se samy nepopi-
suji (jako je naptiklad REST, PX a RSS), 1ze ziskat prostfednictvim WebClient a HttpWebRequest,
coz si ukdzeme v dal$ich kapitolach.

o -
‘|‘ v ¥ o~ 7 ~ 4 . ~ yr 1 a
[™7]  Vsimnéte si, ze adresa webové sluzby na obrazku 5.4 ukazuje, 7e vyuzivi webovy server
| -

uf." 4 . Cassini na portu 8242. Cassini je Vyvojovy webovy server ASPNET. Vytvétite-li webo-

. . . 7 L o N 7 iy
£ vou aplikaci s pomoci serveru Cassini, miiZe se ¢islo portu lisit.

ASMXEmai1Service je webova aplikace, jez bézi na serveru Cassini a automaticky
ptitazuje porty. Pokud byla sluzba vytvotena pro webovy server, bézela by na IIS a ne na
Cassini.

Na obrazku 5.4 je vybrana sluzba EmailService.asmx a v rozbaleném seznamu jejich sluzeb
a metod je uvedena webovd metoda SendMai1Message, kterd byla pravé vytvorena. Sluzba je pre-
jmenovana na ASMXEmailService, coZ bude jmenny prostor pro ttidu proxy, kterou vytvotime
pro vyvolani webové sluzby ASMX.

Vraceni kolekce ObservableCollection<T>

Tlacitko Advanced (v levé dolni ¢asti na obrazku 5.4) umoznuje upravit odkaz na webovou
sluzbu. Obrazek 5.5 ukazuje, jak 1ze diky této moznosti upravit typ Collection, ktery pouzijeme
pro vracené hodnoty zalozené na kolekci. To znamena, ze pokud webova sluzba vrati List<T>,
miuzete nakonfigurovat odkaz na sluzbu tak, aby byl List<T> automaticky preveden na Obser-
vableCollection<T>. Nakonfigurovat lze nékolik mozZnosti, v¢etné Array, List, Collection
a ObservableCollection. To je dilezité, protoze se tak usnadiluje vyuzivani sluzeb, jez vraceji
seznamy entit s funkcemi datovych vazeb kolekce ObservableCollection.



124 Kapitola 5: WCF, webové sluzby a mezidoménové zasady

Vyuzivani webové sluzby ASMX

Jakmile mad aplikace Silverlightu odkaz na webovou sluzbu ASMX, mize ji vyvolat prostfed-
nictvim objektu proxy. Pro vyvolani webové sluzby je nutné pridat odkaz na sluzbu, vytvorit
instanci objektu proxy, pridat obsluhu uddlosti pro udalost dokonceni a asynchronné vyvolat
webovou sluzbu.

Add Service Reference - |?7§3|

To see a list of available services on a specific server, enter a service URL and click Go. To browse for available
services, click Discover.

Address:

http://localhost:8242/Email5ervice.asm - |
Services: Operations:

E]@‘E EmailService.asmx W SendMailMessage

Eﬂ EmailService
5" EmailServiceSoap
&-O @8 EmailService.svc

1 service(s) found at address 'http://localhost:B242/EmailService.asmx’.

Mamespace:
ASMXEmailService

[ OK l l Cancel

Obrazek 5.4 Priddni odkazu na e-mailovou sluzbu ASMX

Inovu ty vazby

Aplikace Silverlightu obsahuje ¢tyii ovladaci prvky TextBox, jez pfedstavuji adresu To (komu),
adresu From (od), Subject (pfedmét) a Body (text zpravy). Adresa To miize obsahovat sadu
e-mailovych adres oddélenych stfednikem.

Vychozi hodnoty lze ru¢né nacist do ovladacich prvkii TextBox nastavenim jednotlivych
hodnot vlastnosti Text prvku TextBox. Poté, co uZivatel zadd hodnoty, mizZete tyto hodnoty
ziskat z ovladacich prvka TextBox a predat je do webové metody ve webové sluzbé ru¢nim zis-
kanim hodnot z ovladacich prvki a odeslanim do mistnich proménnych.

Ackoli tento postup funguje, dalsi moznosti je vyuziti techniky vazeb zalozenych na XAML.
Trida MessageInfo je v kodu prikladu uvedena za tucelem ulozeni hodnot z téchto poli a piisobi
jako prostrednik pro ovladaci prvky TextBox. Priklad 5.3 ukazuje kdd pro tiidu MessageInfo.
Je vytvorena instance tfidy MessageInfo a vychozi hodnoty jsou inicializovany v konstruktoru
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ovladaciho prvku EmailClient Silverlightu. Priklad 5.4 ukazuje ¢ast kodu XAML ovlddaciho
prvku a jeho vazeb.

Priklad 5.3 Tfida Messagelnfo

[ public class Messagelnfo
{
public string FromAddress { get; set; }
public string ToAddress { get; set; }
public string Subject { get; set; }
public string Body { get; set; }

public string BodyWithDateTag
{
get { return string.Format("{O}\n\nSent on: {1}",
this.Body, DateTime.Now.ToString("'yyyy-MM-dd HH:mm:ss")); }

}

V8 public Class Messagelnfo
Private privateFromAddress As String
Public Property FromAddress () As String
Get
Return privateFromAddress
End Get
Set(Byval value As String)
privateFromAddress = value
End Set
End Property
Private privateToAddress As String
Public Property ToAddress() As String
Get
Return privateToAddress
End Get
Set(Byval value As String)
privateToAddress = value
End Set
End Property
Private privateSubject As String
Public Property Subject() As String
Get
Return privateSubject
End Get
Set(ByVal value As String)
privateSubject = value
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End Set
End Property
Private privateBody As String
Public Property Body() As String
Get
Return privateBody
End Get
Set(Byval value As String)
privateBody = value
End Set
End Property
Public ReadOnly Property BodyWithDateTag() As String
Get
Return String.Format(""{0}" & Constants.vbLf + Constants.vbLf & _
“Sent on: {1}, Me.Body, _
DateTime.Now.ToString("'yyyy-MM-dd HH:mm:ss'™))
End Get
End Property
End Class

Jakmile je instance vytvofena, je nastavena na vlastnost DataContext panelu rozlozeni Grid,
jenz obsahuje ¢tyfi ovladaci prvky TextBox. Vlastnost Text kazdého ovladaciho prvku TextBox
je svazana s odpovidajici vlastnosti instance MessageInfo s vyuzitim vazby TwoWay. Diky tomu
neni nutné ru¢né odesilat hodnoty do ovladacich prvki a ru¢né je z nich ziskavat. Hodnoty
zachytite nebo nastavite proménnou instance messageInfo.

Piiklad 5.4 XAML pro ovladaci prvek Silverlightu EmailClient

<TextBox Grid.Row="0" Grid.Column="1" Margin="11,5,45,5"
Style="{StaticResource TextBoxStyle}" x:Name=""tbFrom"
HorizontalAlignment=""Stretch"
Text="{Binding Mode=TwoWay, Path=FromAddress}"/>

<TextBox Grid.Row="1" Grid.Column="1" Margin="11,5,45,5"
Style="{StaticResource TextBoxStyle}"
x:Name=""tbTo" HorizontalAlignment="Stretch"
Text="{Binding Mode=TwoWay, Path=ToAddress}"/>

<TextBox Grid.Row="2" Grid.Column="1" Margin="11,5,45,5"
Style="{StaticResource TextBoxStyle}" x:Name="tbSubject"
HorizontalAlignment=""Stretch"
Text="{Binding Mode=TwoWay, Path=Subject}"/>

<TextBox Grid.Row="3" Grid.Column="1" Margin="11,5,45,5"
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Style="{StaticResource TextBoxStyle}" x:Name="tbBody"
HorizontalAlignment="Stretch" VerticalAlignment="Top" Height="100"
VerticalScrollBarVisibility="Visible" AcceptsReturn="True" TextWrapping="Wrap"
Text="{Binding Mode=TwoWay, Path=Body}'/>

. thDateTag, jez neodkazuje pfimo na pomocnou vlastnost. Vlastnost BodyWithDa-

-
‘ 7] Trida MessageInfo obsahuje vefejnou vlastnost pouze pro ¢teni s ndzvem BodyWi -
a
| "‘:
1 3, 147 3 v a z. A Y7
i L teTag vrati vlastnost zpravy Body spolu s datem a ¢asovym razitkem, predeviim pro

ucely ladéni.
SilverlightEmailClient. ASMXEmailService - Service Reference Settings |—Z§|
Client
Address: http://localhost:8242/EmailService.asmx
Access level for generated classes: Public
Generate asynchronous operations
Data Type
Collection type: [System.Collections.ObjectModel.ObservableCoIIection ']
Dictionary collection type: ’System.Collectiorls.Generic.Dictionar_v VI

Reuse types in referenced assemblies
@ Reuse types in all referenced assemblies

() Reuse types in specified referenced assemblies:

»

[ <3 mscorlib

[ -9 System

[ -3 System.Core

[ <3 System.Met

[ <3 System.Runtime.Serialization
[ <3 System.ServiceModel

[ 3 System.Windows

[ <3 System.Windows.Browser

[] <3 System.Windows.Controls.Data
[ <3 System.Windows.Controls.Extended
[ i3 Swretern ¥ml

m

[ ok ][ Cancl

Obrazek 5.5 Nastaveni odkazu na sluzbu

Konstruktor EmailClient (viz priklad 5.5) také pridava obsluhu uddlosti CTick pro prvek
Button s nazvem btnSendViaASMX. Metoda btnSendViaASMX obsluhuje udélost kliknuti, kdyz je
uzivatel pripraven odeslat zpravu. Tato metoda vytvori proxy a bude volat webovou sluzbu.



