Metadata

Chytreji obrazky

Metadata, coz doslova znamena ,,data o datech®, rozhodné nejsou Zadnou
novinkou. Dobrymi ptiklady dlouho zavedenych systému jsou katalogy
v knihovnach. Data jsou to, co se nachdzi mezi deskami knihy, zatimco
metadata obsahuji informace o knize - kdo ji napsal, kdo vydal, kdy se
tak stalo, o ¢em kniha je, pro zacate¢niky pak i informace, kde se kniha
v knihovné nachdzi.

Ani ve fotografii nejsou metadata nic nového. Fotoreportéfi léta spo-
1éhaji na identifikaci pomoci metadat specifikovanych IPTC (Internatio-
nal Press Telecommunications Council), diky kterym si mohou byt jisti,
Ze bude u jejich vydanych obrazka spravné uveden zdroj. Ale existuji dva
faktory, které vynaseji metadata do popredi zdjmu nejen fotoreportéri, ale
vsech fotografi.

» Digitalni fotoaparaty vkladaji mnozZstvi uzite¢nych metadat pfimo do
souboru RAW.
» Spole¢nost Adobe se snazi vyuzit svij znaény vliv k prosazeni XMP

(eXtensible Metadata Platform) jako zdokumentovaného, otevieného

a rozsititelného standardu pro tvorbu, ukladani a sdileni metadat.

Digitalni snimky jsou vybaveny mnozstvim metadat uz p¥imo ve fo-
toaparatu, ale jeden z problémi, ktery trapi jejich pocate¢ni uzivatele, je
nadmérny pocet proprietarnich a ¢asto vzajemné nekompatibilnich zpi-
sobil pro zapis a uchovavani metadat. Souboj mezi témito ptistupy stale
jesté neskondil.

Tak napriklad ,,standard“ EXIF (EXchangeable Image File Format) je
pomérné vagni, protoze jeho zaménitelnost se tyka vyhradné souborti

191



192

RAW s programem Adobe Photoshop CS

JPEG. Vyrobci fotoaparatti maji k dispozici velkou svobodu (,,ptilis velkou
svobodu® je spojeni, které pouzivam jen malokdy, ale tady se hodi) ke ko-
dovani dulezitych informaci do soukromych proprietarnich poli v EXIF.

Tak naptiklad mé nenapadd zadny prinos, ktery by méli mit uzivatelé
fotoaparatti Canon z toho, Ze jejich pristroj zapisuje informace o vyvazeni
bilé v takové podobé, kterou dokdze piimo piedist jen software od Cano-
nu. U digitalti od Canonu tomu tak ale doopravdy je. Ale to se netykd je-
nom Canonu, protoze vina pada na kazdého. Témét kazdy vyrobce, ktery
vyrabi fotoaparaty se schopnosti uklddat ve formatu RAW, totiz u jedné
nebo vice polozek metadat pacha néco podobného.

Ale mym zamérem neni ani tak osoc¢ovat vyrobce fotoaparata (alespon
ne moc), jako spi§ demonstrovat nutnost standardni struktury pro ukla-
dani metadat. Pravé proto je XMP tak dileZité nejen pro budoucnost foto-
grafie samotné, ale i vSech obort, které fotografii pouZzivaji.

Co je XMP a proc se o0 néj zajimat?

XMP vznikl jako standard pro metadata iniciativou spole¢nosti Adobe,
neni to v8ak standard proprietarni. Je to otevieny, zdokumentovany a roz-
$ifitelny standard, a je dokonce i tak trochu srozumitelny lidem. Ve sku-
tec¢nosti je to podmnozina XML (eXtensible Markup Language), ktery je
zase podmnozinou SGML (Standard Generalized Markup Language) -
standardniho mezindrodnfho metajazyka pro textové znackovaci systémy
pouzivajici kddovani ISO 8879.

Pokud chcete nad XMP badat néjak hloubéji, pak byste si méli zacit
hledat néjakou dostupnou dokumentaci. Nékolik uzite¢nych dokumentt,
véetné jednoho o tvorbé vlastnich panelii v dialogovém okné Informace
o souboru, se nachazi na webové adrese www.adobe.com/products/xmp/
main.html. V této kapitole vas nehodlam ucit, jak psat kod v XML (je to
ti1), ale rozhodné vam ukdzu, jak metadata v XMP vypadaji, a jak se s nimi
da nékolika zptsoby pracovat.

Pocatecni problémy

Vzhledem k tomu, ze XMP je relativné novy standard, téméf jisté narazite
pti praci s riiznymi aplikacemi na nékolik poc¢ate¢nich problému. Aplika-
ce budou bud XMP podporovat, nebo ho jesté podporovat nebudou. Pro-
blémy se daji zmensit, ne-li pfimo odstranit, dvéma zptisoby.
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» Pozadejte tviirce aplikaci, které XMP jesté nepodporuji, aby do nich
jeho podporu zanesli.

» Naucte se, jak Photoshop a dalsi aplikace od Adobe i od jinych firem
metadata zapisuji, a prosté si pak zjistéte, které soubory obsahuji jaké
informace.

Prvni bod nechavam na vas. Ten druhy je néplni této kapitoly. Metada-
ta, kterd vlozZite do soubortt RAW v Prohlizeci soubort, pretrvaji ve vech
souborech, které konverzi ze snimki RAW vytvorite, pokud nepodnikne-
te zdmérné kroky k jejich odstranéni. To je velkd vyhoda predev$im pro
fotografy — staci jednou vlozit informace do souboru RAW a budete védét,
Ze zistanou pritomny ve vSech verzich obrazku, které z daného snimku
RAW vytvotite. Ne jako pridruzeny soubor (ty jsou nezbytné pouze pro
RAWY, které jsou uréené vyhradné ke ¢teni), ale pfimo jako soucdst obra-
zového souboru .tif, .psd, .jpg nebo .eps.

Je dobré védét, ze bude vloZena informace o autorskych pravech. Co je
ale jesté lepsi — budete védét, ze pokud dodate obrazek na néjakém médiu
urceném pouze pro ¢teni, budete v pfipadé odstranéni informaci o autor-
skych pravech moci prokazat védomé poruseni zakona Digital Millenni-
um Copyright Act (USA) z roku 1998. S nevelkym usilim lze do obrazku
také vlozit skrytou kopii zminénych informaci, ktera neodold skute¢né jen
tém nejzkusenéj$im a nejodhodlanéjsim tto¢nikam.

Nicméné nemusite mit vidy zdjem na tom, aby méli vasi zdkaznici
k dispozici viechna metadata. Néktefi ,,opozdili“ jedinci si totiZ stéle jesté
udrzuji vadi digitdlnimu snimdani negativni postoj. Je sice velice neprav-
dépodobné, Ze by byli schopni urcit zdroj obrazku z pixeld, ale mohli by
to vy¢ist pfimo z metadat. A taky nemusi kazdy védét, Ze jste ten snimek
nafotili v reZimu Program...

Moznd, ze metadata na prvni pohled vypadaji zahadné, ale s nevel-
kym usilim nad nimi dokdZete ziskat velkou kontrolu. A jestlize se do
nich chcete pustit s plnym nasazenim, pak dokazete zazraky.

XMP je text

Toto je prvni dulezita informace, kterou byste si méli uvédomit. Soubory
XMP jsou obycejné textové soubory, které dokaze nacist jakykoliv texto-
vy editor. Odpovidaji specifické syntaxi a maji ptiponu .xmp. Metadata
v XMP je tedy jednoduché si preéist a v ptipadé nutnosti i upravit.
Druhou dtlezitou véci je nauit se, jak rozhrani Camera Raw a Prohli-
zece soubor souvisi se soubory XMP uloZenymi na rtiznych mistech na
pocitaci. Kde jsou vlastné ulozena ta kli¢ova slova a informace o autor-
skych pravech, ktera jste k obrazktim ptidali? Odpovédi vas moznd pre-
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kvapi! Pokud se tedy chcete dostat v§emu na kloub, pak je velice pou¢né
nakouknout s textovym editorem do soubortt XMP, uloZenych nastaveni
a podmnozin nastaveni z Camera Raw, pfedloh metadat a dokonce i sou-
bort vyrovnavaci paméti v Prohlizeci soubort.

Pro skute¢né nad$ence je uréena tieti ¢ast kapitoly zabyvajici se vécmi,
které se daji délat pomoci vlastnich uprav soubortt XMP. Tak naprtiklad,
kdyz si ulozite vlastni pfedlohu metadat, asi budete prekvapeni, kolik ne-
smyslt se do ni implicitné dostane. Po rozvdZném procisténi v textovém
editoru mohou tyto dileZité soubory fungovat spolehlivéji. No a pokud
jste z toho nadSenim bez sebe, muzete dokonce pouzivat XMP k vytvare-
ni svych vlastnich panelti v dialogovém okné Informace o soubort. Napti-
klad jen velice madlo fotografi dokdze vyuzit véechna pole metadat IPTC.
S vlastnimi panely v informa¢nim dialogovém okné si miiZete ta zbyte¢na
pole vyjmout a proménit je na néco uzite¢néjsiho.

Odhaleny XMP

Obrazek 6-1
Obrazek

A7 doted bylo to povidani trosku abstraktni, takze se vratme zpatky na
zem a nahlédnéme na néjaky redlny priklad metadat. Pro zacatek to bude
ptidruzeny soubor XMP.

Obrazek 6-1 je doprovazen pridruzenym souborem XMP, jehoz podo-
ba po otevieni v textovém editoru je na obrazku 6-2.
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Pfidruzeny soubor
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<x:xmpmeta xmlns:x='adobe:ns:meta/’ x:xmptk='XMP toolkit 3.0-
28, framework 1.6'>

<rdf:RDF xmlns:rdf='http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-
ns#’ xmlns:iX='http://ns.adobe.com/iX/1.0/'>

<rdf:Description rdf:about='"'
xmlns:crs='http://ns.adobe.com/camera-raw-settings/1.0/’>
<crs:Version>2.2</crs:Version>
<crs:RawFileName>MayO4Workshop_ 4.TIF</crs:RawFileName>
<crs:WhiteBalance>Custom</crs:WhiteBalance>
<crs:Temperature>4800</crs:Temperature>
<crs:Tint>-5</crs:Tint>
<crs:Exposure>+1.25</crs:Exposure>
<crs:Shadows>0</crs: Shadows>
<crs:Brightness>25</crs:Brightness>
<crs:Contrast>+95</crs:Contrast>
<crs:Saturation>0</crs:Saturation>
<crs:Sharpness>0</crs:Sharpness>
<crs:LuminanceSmoothing>0</crs:LuminanceSmoothing>
<crs:ColorNoiseReduction>25</crs:ColorNoiseReduction>
<crs:ChromaticAberrationR>0</crs:ChromaticAberrationR>
<crs:ChromaticAberrationB>0</crs:ChromaticAberrationB>
<crs:VignetteAmount>0</crs:VignetteAmount>
<crs:ShadowTint>0</crs:ShadowTint>

<crs:RedHue>0</crs: RedHue>
<crs:RedSaturation>0</crs:RedSaturation>
<crs:GreenHue>0</crs:GreenHue>
<crs:GreenSaturation>0</crs:GreenSaturation>
<crs:BlueHue>0</crs:BlueHue>
<crs:BlueSaturation>0</crs:BlueSaturation>

</rdf :Description>

<rdf:Description rdf:about='"'
xmlns:exif="http://ns.adobe.com/exif/1.0/'>
<exif :ExposureTime>1/60</exif:ExposureTime>
<exif:ShutterSpeedValue>5906891/1000000</exif:
ShutterSpeedvalue>
<exif:FNumber>13/1</exif : FNumber>
<exif :ApertureValue>7400879/1000000</exif:ApertureValue>
<exif :ExposureProgram>1</exif :ExposureProgram>
<exif:DateTimeOriginal>2004-05-02T15:56:40-07:00</exif:
DateTimeOriginal>
<exif :ExposureBiasValue>0/1</exif:ExposureBiasValue>
<exif :MeteringMode>5</exif :MeteringMode>
<exif:Focallength>70/1</exif:FocalLength>
<exif:ISOSpeedRatings>
<rdf:Seq>
<rdf:1i>100</rdf:1i>
</rdf:Seq>
</exif:ISOSpeedRatings>
<exif:Flash rdf:parseType=’Resource’>
<exif:Fired>False</exif:Fired>
<exif:Return>0</exif:Return>
<exif :Mode>0</exif :Mode>
<exif:Function>False</exif:Function>
<exif :RedEyeMode>False</exif:RedEyeMode>
</exif:Flash>
</rdf :Description>



