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RAW s programem Adobe Photoshop CS

Vyhodnocovani obrazkii

Pted zaditkem uprav obrazku RAW neni od véci provést jeho zbéiné vy-
hodnoceni. Je snimek preexponovany nebo podexponovany? Je dyna-
micky rozsah fotoaparatu schopen tento problém vytesit, nebo uz musite
obétovat svétla ¢i stiny? Camera Raw nabizi tfi funkce, které pomahaji pii
vyhodnocovani obrazku a hledani odpovédi na tyto otézky.

» Histogram umoznuje celkové zhodnoceni expozice a detekei jakého-
koliv ofezu na ¢ernou, bilou, nebo plné sytou vychozi barvu.

» Nahled pfesné zobrazuje, jak bude zkonvertovany obrazek vypadat ve
Photoshopu. Zobrazeni ofezu dostupné pti upravach pomoci posuvni-
ki Expozice a Stiny vam davé presné védeét, které konkrétni pixely jsou
praveé ofezdvany.

» Indikator hodnot RGB umoznuje odecitani hodnot RGB z konkrét-
nich mist obrazku.

Kdyz je obrazek ptili§ tmavy nebo prili§ svétly, musite se rozhodnout,
jestli to napravite pomoci Gpravy expozice nebo jasu. Je-li ptili§ nevyraz-
ny, pak je na vas rozhodnout, jestli zvysite hodnotu kontrastu nebo dodate
stintim jiskru prvkem Stiny. Pro takovd rozhodnuti je histogram v Camera

Raw uzite¢ny ukazatel.

Kdy prevzorkovat

Otazka, jestli prevzorkovavat
nahoru v Camera Raw nebo az
po konverzi ve Photoshopu, je
velice spornd. Definitivni ver-
dikty berte s rezervou, protoze
ve véts$iné pripadil je mezi obé-
ma z nich jen velice maly rozdil
a velmi pravdépodobné zélezi
také na konkrétnim fotoaparatu
(a navic to velice pravdépodobné
zalezi také na fotografovi!).

Tak a poté, co jsem vam tohle
sdélil, sim pronesu napul defini-
tivni verdikt. Jestlize pottebuje-
te obrazky mensi, nez je nativni
rozliseni digitalu, pak nemate
moc co fedit a zvolte si v Camera
Raw velikost vasemu pozadavku
nejblizsi. Skute¢ny spor se totiz

vede ohledné zvétsovani veli-
kosti.

S vyjimkou snimku pofi-
zenych fotoaparaty s ne¢tver-
covymi pixely je rozdil mezi
prevzorkovanim nahoru v Ca-
mera Raw a pfi pouziti metody
»bikubicka ostiejsi“ ve Photo-
shopu minimadlni (ackoliv ja pro
toto prevzorkovani pouzivaim
radsi metodu ,,bikubicka hlad-
$i“). Kdyz do toho zapocitate
i dal$i proménné, zvlasté pak tu
podstatnou, tj. jak a kdy prova-
dite doostteni, stava se otdzka
prevzorkovani jesté daleko slo-
Fit&j.

Osobné ddvam prednost kon-
verzi v nativnim rozliSeni pfi-

stroje a provadéni vSech uprav
pokud mozno jesté pred pre-
vzorkovanim, protoze s mens$im
souborem se rychleji pracuje.
Avsak jini preferuji pfevzorkova-
ni v Camera Raw a jd jejich na-
zor respektuji.

Nakonec si tedy na tuto otaz-
ku musite odpovédét sami.
A mozna dokonce zjistite, Ze né-
které obrazky reaguji 1épe na je-
den zptisob a jiné na ten druhy.
Pokud nemate chut to dlouho-
dobé testovat, pak existuje i dalsi
naprosto raciondlni koncepce, tj.
viibec se timto problémem ne-
zabyvat a jednoduset délat to, co
vam pro pracovni tok lépe vy-
hovuje.




Obrazek 3-29

Ofezani a histogram

Kapitola 3: Prace s Camera RAW 91

Histogram. Histogram v Camera Raw neni nic jiného nez plosny graf,
ve kterém je zndzornén pomérny pocet pixeltl na jednotlivych jasovych
urovnich. Barvy v histogramu ukazuji, co se déje v kazdém z kanald.

Bila barva v histogramu znamena, Ze na této irovni jsou pixely ze v§ech
tf samostatnych kandld. Azurova znamend, Ze na rovni jsou pixely ze-
leného a modrého kanalu, purpurova znamena, Ze na drovni jsou pixely
z ¢erveného a modrého kanalu a Zlutd znamena, Ze jsou zde pixely z cer-
veného a zeleného kandlu (pokud vdm to ptijde jednodussi, muizete si
azurovou predstavit jako ,Zadnou Cervenou, purpurovou jako ,,zddnou
zelenou® a zlutou jako ,,zZadnou modrou®).

Hroty na obou koncich histogramu naznacuji ofezani — bilé pixely zna-
menaji ofezani véech tfi kanalt, barevné pixely znamenaji ofezani jedno-
ho nebo dvou kanald - viz obrazek 3-29.

Ofezdni jasti na ¢ernou a bilou Orezdni sytosti na Zlutou a Cervenou

Histogram pomaha urcovat, jestli se zachycena scéna nachazi v ramci
nebo mimo rdmec dynamického rozsahu fotoaparitu. Pokud neni ani na
strané¢ svétel ani stinti Zadné ofezani, pak se nepochybné v jeho ramci na-
chazi. Jestlize se ofezani nachazi na obou stranach, pak se v ném zfejmé
nenachazi. Je-li ofezani jen na jednom konci, je mozné (pokud chcete) za-
chranit detaily ze svétel nebo stinti pomoci posuvniku Expozice.

Histogram také ukazuje ofezani v jednotlivych kanalech, coz je obvykle
ptiznakem jednoho ze dvou stavi.

» Barevny prostor RGB zvoleny v nabidce Prostor je pfili§ maly na to, aby
dokazal pojmout zachycené barvy. Je-li pro vas barva dilezita, zkuste
zvolit vétsi barevny prostor.

» Vyhnali jste sytost pfili§ vysoko, coz zpiisobilo ofezani v jednom ¢i
dvou kanalech. Znova zdutraziuji, Ze to nemusi nezbytné¢ znamenat
problém. Presny prehled o tom, co je ofezavano, vam poda zobrazeni
ofezu u prvkd Expozice a Stiny - vysvétleni nasleduje.

Nahled obrazku. Hlavni funkci nahledu je pochopitelné ukézat vam,
jak bude zkonvertovany obrazek vypadat. Po kontrole histogramu obvyk-
le provadim rychlé vyvazeni tak, Ze kliknu nastrojem pro vyvazeni do
bilé oblasti s detaily (ac ji obvykle pozdéji doladim pomoci prvka Teplota
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Obrazek 3-30
Zobrazeni ofezu
svétel

Obrdzek pfi vychozim
zobrazeni.

Stisknéte a drZte kldvesu
Alt a pomoci mysi
zacnéte manipulovat

s posuvnikem expozice
- objevi se zobrazeni
orezu. Vsimnéte si, Ze se
na zobrazeni potvrzuje
ofez ve svétlech, ktery

je v histogramu zretelny
jako bily hrot na pravém
okraji.

RAW s programem Adobe Photoshop CS

a Odstin). KdyZ mi v8ak histogram prozradi, Ze musim pouzit rozsifeny
proces zachrany presvétlenych mist, pak si jesté pred pokusy o vyvazovani
bilé stanovim koncové body.

Nahled také nabizi nékolik nepostradatelnych vymozenosti v podobé
zobrazeni ofezu svétel a stinil, a to pti pouZiti klavesy Alt spole¢né s po-
suvniky Expozice a Stiny. Zobrazeni ofezu se objevi, kdyz budete drzet
klavesu Alt a zaroven pohybovat jednim ze zminénych posuvnikd. V z4-
vislosti na tom, jak hybete s posuvnikem, se zobrazeni dynamicky méni,
coz dava dobry nazor na pozadavek a rozsah ptipadnych tprav.

» Zobrazeni ofezu svétel. Kdyz pfi manipulaci s posuvnikem prvku Ex-
pozice stisknete klavesu Alt, ndhled se zméni na zobrazeni ofezu svétel
— viz obrazek 3-30.
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Pixely bez ofezu jsou ¢erné. Ostatni barvy vam naznacuji, které ka-
nély byly ofezany na troven 255. Cervené pixely znazoriiuji ofez cer-
veného kanalu, zelené ofez zeleného kanalu a modré ofez modrého
kandlu. Zluté pixely nazna¢uji sou¢asny otez v erveném a zeleném ka-
nélu, purpurové soucasny ofez v ¢erveném a modrém kandlu a azurové
soucasny ofez v zeleném a modrém kanadlu. Bilé pixely znazornuji orez
ve vech tech kandlech.

» Zobrazeni ofezu stinii. KdyZz pfi manipulaci s posuvnikem prvku Sti-
ny stisknete klavesu Alt, ndhled se zméni na zobrazeni ofezu stint - viz
obrazek 3-31.

Obrazek 3-31

Zobrazeni ofezu stint
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Neorezané pixely jsou bilé. Ostatni barvy znadi, které kanaly byly
ofezany na uroven 0. Azurova indikuje ofez ¢erveného kandlu, pur-
purové ofez zeleného kanalu a Zluta ofez modrého kandlu. Cervend
znamend soucasny ofez zeleného a modrého kanalu, zelend ofez Cer-
veného a modrého kandlu a modr4 ofez Cerveného a zeleného kandlu.
Cerna barva znazoriiuje ofez ve viech tiech kanélech.

Zatimco histogram ukazuje, jestli k ofezani dochazi nebo ne, zobrazeni
ofezu ukazuje, na kterych pixelech k ofezani dochdzi. Pokud chcete vy-
hodnocovat ofezavani na jednotlivych pixelech, pak musite mit zobrazenu
100% velikost obrazku. Camera Raw se vynasnaZzi znazornit ofezani i pti
mensich velikostech, ale naprosto presné bude zobrazeni az pii zvétseni
na 100 a vice procent.

Indikace hodnot RGB. Indikitor umoznuje odecitdni hodnot RGB
z pixelu, ktery se nachdzi pod kurzorem. To, co indikator hlési, jsou vzdy
hodnoty, které jsou priimérem vzorku o rozmérech 5 x 5 pixelti obrazovky.



24

Obrazek 3-32
Vyhodnocovani
obrazk

Letmd kontrola
histogramu naznacuje,
Ze snimek je lehce
preexponovany.

Zobrazeni ofezu

svétel potvrzuje, Zze
svétla jsou ofezdna.

Ve stinech k Zddnému
vyznamnéjsimu ofezu
nedochdzi, takze
bychom méli byt schopni
bez ofezu ve stinech
zachrdnit néjaké detaily
ze svétel.

RAW s programem Adobe Photoshop CS

Ptimo z jednotlivych pixela se odeditat neda, ale priblizit se tomu muzete
pti zvéteni na 400 %. Kdyz chcete, aby vzorek tvorilo méné pixeld, pak si
obrazek zvétsete. Chcete-li, aby jich bylo vice, tak si ho naopak zmensete.

Pomoci indikatoru muzete naptiklad rozlisit nddech zluté barvy od
nadechu zeleného nebo fialovy nadech od ¢erveného. Najdéte si plochu,
ktera je co nejvice neutralni. Je-li hodnota modré niz$i nez u ¢ervené a ze-
lené, jedna se o nadech zluté. Kdyz md zelend vy$si hodnotu nez ¢ervena
a modrd, je to zeleny nddech.

Na obrazku 3-32 je predveden proces vyhodnocovani nékolika raznych
obrazku s riznymi expozicemi. Navazujici sekce se zabyva tpravami ob-
razka.
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Obrazek 3-32
Vyhodnocovani
obrazkd,
...pokracovini

Histogram ukazuje
urcité ofezdvdni svétel

v modrém kandle

a nulovy ofez ve stinech.
VyvdZeni bilé se jevi jako
prilis studené.

Zobrazeni orezu svétel
potvrzuje, co jsme Zzjistili
na histogramu. Orezdni
jevoblastech, kde
nejsou Zddné detaily,
takze nepredstavuje
problém. Expozice by se
vlastné dala jesté zvysit.

Tento snimek kompletné
zapadd do dynamického
rozsahu fotoapardtu,

je bezorezu, ale je
nevyrazny. Dokud
neupravime kontrast,
nelze délat Zddnd
rozhodnuti ohledné
vyvdZeni bilé.
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