ORIZNUTI,
NAROVNANi

A NASTAVENI
PERSPEKTIVY 46

ZESVETLEN
A ZTMAVENi POMOCH
VRSTEV 56

(] B NEUTRALIZACE

M BAREVNYCH
1]0]8 II ] NADECHU 64

CILENA KONTROLA
BAREV POMO
KOLOROVANi
AMASEK 72

044-077.indd 44

A vl -2

ZVLADNUTI
VYBERU 48

JEZDCI PROLNUTI
AREZIMY
PROLNUTI 58

VRSTVY UPRAV
AMASKA
VRSTVY 66

REDUKCE SUMU 74

ODDELENI
SLOZITYCH
OBJEKTU 52

A SVETEL 60

POCHOPENI UROVNI
AKRIVEK 54

KOMBINACE VICE
EXPOZICI 62

CILENA KONTROLA
BAREV POMOCH

JEZDCU 68

ZMENA VELIKOSTI,

ZOSTRE!

AROZLISENI 76

CILENA KONTROLA
BAREV POMOCH
JEZDCU A MASEK 70

282005 9:09:36



idéli jste nékdy jeden z téch doku-

mentt ze zakulisi jednoho dne Zivo-

ta zacinajici hvézdy, ktera se chysta
na pfevzeti svého prvniho ocenéni?
Mnozstvi pfiprav téchto herecek na tuto
akci jesté predtim, nez za¢nou byt jen
premyslet o pouziti make-upu nebo nez
si oblecou Saty svého médniho navrhare
a mucivé boty na jehlovych podpatcich,
je uzasné. Mezi né spadaji bahenni kou-
pele a pletové masky, pedikiry a maniku-
ry, trhani chloupki v obliceji a vechny
mozné dalsi cizi a exotické kiry, o nichz
bychom radsi ani nevédéli. Pointa, na niz
chceme upozornit, je, Ze tyto zeny, které
vypadaji tak pfiserné, jakmile vstoupi
na ¢erveny koberec, vénuji spoustu usili
tomu, aby mély svou "zakladni vrstvu"
v perfektnim stavu, neZ za¢nou nanaset
barvy, saty a dalsi ozdoby.

Priprava vasich fotografii na vylepseni
se v mnohém nelisi. Pfedtim nez za-

¢nete pfemyslet o prikraslovani, méli
byste chtit, aby vas ptvodni obrazek byl
co nejlepsi. Pfece nechcete stravit ho-
diny nad pfipravou tuzasné kolaze z ob-
razku, které jsou zrnité nebo rozmazané
nebo maji neznatelny barevny nadech,
nebo ano? JistéZe ne! Proto dfive, nez
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se vrhnete na zazivnéjsi kapitoly, udé-
lejte si Gas na procteni této kapitoly. Na
jejim konci byste méli mit zkusenosti
nezbytné pro tpravu vasich fotografii
vyzadujicich drobné nebo dokonce kom-
plexni zakroky.

Jdéte primo

Dfive nez se pustite do jediného pixelu
ve vasem obrazku, ujistéte se, Ze vase fo-
tografie je rovna. Mozna budete potie-
bovat opravit zakfiveny obzor, zménit
perspektivu budovy nebo obrazek pro-
sté ofiznout. Provedeme vas nastroji,
které vsechny tyto véci zvladnou rychle
a snadno. A ti z vas, ktefi se kréi, kdyz
pomysli na skenovani vech téch sta-
rych rodinnych fotografii v krabicich od
bot pod posteli, budou milovat pfikaz
Photoshopu CS Ofiznout a narovnat fo-
tografie.

Nastroje chirurga

Nemuzete odvadét praci digitalniho chi-
rurga, aniz byste védéli, jak pouzit vase
nastroje. Ukazeme vam, jak z nejza-
kladnéjsich vybérovych nastroji Pho-
toshopu dostat maximum, a naucite se
nékteré prekvapujici nové triky pfi vy-
tvareni starych znamych véci. Této ¢asti
vénujte velkou pozornost, protoze zna-
lost vytvoreni dobrého vybéru je klicem
k vasemu tuspéchu v Photoshopu.

Zvednuti opony

Mozna budete prekvapeni, kdyz zjis-
tite, co se dé&je pod poklickou zdanlivé
Spatné nebo prumérné fotografie. Jak-
mile jste dali sobé 3anci se na ni podivat,
muzete mit ve vasich rukou skuteény
klenot. Abychom vam pomohli najit dia-
mant tam, kde byste jej nehledali, nabid-
neme vam minivypravu za nastavenim
barevné korekce, tonalniho nastaveni,
opravou kontrastu a vyvazenim barev.
Rovnéz vam ukazeme chytry zptusob na-
hrazeni zmény svételnych podminek po-
fizenim dvou opac¢nych expozici vasim
fotoaparatem a jejich naslednou kombi-
naci ve Photoshopu.

Abyste viechno rychle dokongili, uka-
Zeme vam nasi techniku na odstranéni
Sumu - uzasné rychly zpusob omezeni
vyskytu sumu a odlesku ve vasich foto-
grafiich, a jak je profesionalné zostfit tak,
aby se tam nevyskytovaly.

NASTAVENI A OPTIMALIZACE
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282005 9:10:26



044-077.indd 46

KAPITOLA 3 NASTAVENI A OPTIMALIZACE
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Oriznuti,

P
narovnani

-

a nastaveni
perspektivy
Predtim, nez za¢nete objevovat tech-
niky barevného a tonalniho nasta-
veni této kapitoly, pfesvédcte se, ze
zacnete pracovat s neupravenym,
opravdu ptivodnim obrazkem. V této
¢asti jsou popsany tfi techniky pro na-
rovnani a ipravu perspektivy.

Oriznuti perspektivy

P e | m— e

(R[] oo @ iz

r-'cwuw.-m,u' |

Vlastnost Perspektiva v nastroji Ofiznuti
muze byt vasim zachrancem, mate-li foto-
grafii obdéInikového objektu, ktery nebyl vy-
an uprostred. F ani mimo
stfed zpUsobi, Ze obrazek je v perspektivé.
Nékdy je to zplsobeno jednoduse proto, ze

fotograf hleda zajimavy Ghel, ale rovnéz se
to miZe stat, kdyZ pouZity objektiv neni do-
statecné Siroky, aby pokryl cely objekt, nebo
proto, Ze, kde okamzité fotografovani po-
moci blesku, které vyzaduje kousek zruc-
nosti, maze vytvofit nezadouci odlesky (coz
mohl byt i pripad tohoto snimku starého ha-
vajského plakatu).

Pouhé narovnani. Pokud nechcete ofiz-
nout okolni obraz, ale chcete opravit per-
spektivu, tak nejprve zarovnejte rohy
orezového obdélniku s objektem. Poté
tahnéte bocni tahla od objektu, dokud
nebude cely obrazek uvnitf ofezového
obdélniku. Bocni thly se stale budou
shodovat s thly obdélnikového objektu,
a kdyz stisknete klavesu Return/Enter

a obrazek ofiznete, narovna se.

Abyste opravili ¢tvercovy objekt, zacnéte vy-
bérem nastroje Ofiznuti a kliknéte na tla-
Citko Vymazat v panelu voleb v horni ¢asti
vasi obrazovky @), abyste zajistili, Ze ne-
zménite velikost nebo omezeni obrazku.
Poté kliknutim a tazenim napfi¢ celym ob-
razkem vytvorte ofezovy obdélnik, uvolnéte
tlacitko mysi a v panelu voleb v horni asti
obrazovky @ zaskrtnéte policko Perspek-
tiva (nastaveni nastroje Ofiznout obsahuje
dva stavy, zavisejici na tom, zda je ofezovy
obdélnik aktivni nebo nikoliv). Nyni uchopte
téhla kazdého rohu ofezového obdélniku

a umistéte je tak, aby se dotykala CtyF roht
obdélnikového objektu €. Poté stisknutim
klavesy Enter ofiznéte a narovnejte obraz.

Vypnuti pfitahovani. Pokud potiebujete
umistit jedno z rohovych tahel ofezového
obdélniku blize okraji vaseho obrazku,
muzete je piitahnout k okraji doku-
mentu. Pritahovani do¢asné vypnete

stiskem klavesy Control béhem tazeni
Jjednoho z rohovych tahel.
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OFiznuti a narovnani fotografii

P

Pokud se vam zda skenovani spousty fo-
tografii a nasledna nutnost jejich ofiznuti

a narovnani zdlouhavé, udéla vam radost
malé funkce, ukryta v nabidce Soubor. Vol-
bou pfikazu Soubor > Automaticky > Ofiz-
nout a narovnat fotografie automaticky
otodite, ofiznete a zkopirujete/vlozite mno-
Zinu obrazk, které byly naskenovany dohro-
mady. Pro tuto vlastnost neexistuji Zadné
predvolby; staci zvolit piikaz a Photoshop se
uZ o zbytek postara. Aby tato viastnost fun-
govala co nejlépe, pamatujte na nasledujici:

* Pfesvédcte se, ze zadny z obrazki se ne-
dotyka okraju skla skeneru.

* Pesvéddte se, Ze zadny z obrazki se vza-
Jjemné neprekryva nebo nedotyka jiného
obrazku.

« Cim Gist&jsi sklo a viko skeneru budete
udrZovat, tim lépe bude Photoshop scho-
pen oddélit obrazky od bilého pozadi.

=G

Lichobéznikovitost (sbihani svislych linii) je
bézny problém pri foceni vysokych budov.
Jelikoz vrchol budov je vzdalengjsi od foto-
aparatu nez dolni ¢ast, vrchol budov se jevi
mensi. Tradiéni metodou, jak se vyhnout li-
i, je pouzit at, ktery
vam umozni naklonit a oto¢it cocky oddé-
lené od filmu, pficemz je obé ponecha para-
lelni s budovou. JelikoZ takové fotoaparaty
nemame a ¢ocky jsou drahé a my tu mame
Photoshop, pojdme se podivat, jak lichobéz-
nikovitost opravit digitalné.

hobézr

Zacnéte stiskem klaves Command/Ctrl-J,
&imZ umistite kopii piivodniho obréazku
do nové vrstvy. Poté zvolte
zeni > Zobrazovat > MFizku, ¢imZ zobrazite
standardni mfizku, poté v pfipadé potieby
zménte nastaveni mrizky volbou prikazu
Predvolby > Voditka, Mfizka a fezy z nabidky
Photoshop (Mac) nebo Upravy (Win). Nyni
se stiskem klavesy F pfepnéte do rezZimu Na

celou obrazovku a poté stiskem klaves Com-
mand/Ctrl-T zacnéte transformovat obrazek.
Podrzte klavesu Command/Ctrl a tahnéte
levé horni a pravé dolni tahla, dokud nebu-
dou v3echny svislé linie v obrazku vyrovnany
s liniemi mfizky €. V3echna dalsi zkraceni
linii v obrazu upravte tazenim horniho tahla
nahoru, dokud nebudou vSechny tvercové
objekty tvercové @.
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P 4 a0 v o z -
Zvladnuti vyberu: nastroj Laso

Mnoho lidi se nastroje Laso dési, nebot mame tendenci se k nému uchylit, kdyz pro-
ces. vybéru nefi é pouziti nastroje Laso je Casto pre-
ciznim a ¢asové naro¢nym procesem, vyzadujicim, abyste ru¢né sledovali obrysy
objektu, a tim jej oddélili od pozadi. Ale jakmile se naucite nase mazané triky s La-
sem, zacnete tento nastroj vidét ve zcela novém svétle.

» £ Masoilaso L Zacénéte nastrojem Magnetické laso
T Mgauci mackalhobikoubliga. b Mozna si nejste védomi toho, Ze ve skutednosti existuji tfi rizné nastroje Laso: nastroj Laso,
Mastioj magnet nastroj Mnohouhelnikové laso a nastroj Magnetické laso. Pfi pouziti nastroje Magnetické

laso mate k dispozici vlastnosti viech tfi nastroji Laso.

Klavesy Option/Alt vam nabizi dalsi nastroje

PFi pouziti nastroje Magnetické laso podrzte klavesu Option/Alt pfi stisknutém tlacitku mysi,
abyste zpfistupnili nastroje bézné Laso a Mnohouhelnikové laso. Je-li stisknuta klavesa Op-
tion/Alt, taZenim vytvofite tvar od ruky, jako s béznym nastrojem Laso; kliknutim z bodu do
Jjiného bodu (bez tazeni) vytvorite segmenty z rovnych ¢ar, stejné jako nastrojem Mnohothel-
nikové laso.

TazZeni a automatické prichytavani k objektam

Nastrojem Magnetické laso Ize snadno vybirat objekty. Staéi stisknout klavesu Caps Lock,
¢imz zménite kurzor na kruh s kiizem, ktery umistéte na obrys objektu, ktery chcete vybrat,
Jjednim kliknutim tlacitka mySi zacnéte (neni tieba drzet tlacitko stisknuto) a "plujte" kurzo-
rem kolem objektu. Nastroj Magnetické laso bude nepretrzité hledat uvnitf kulatého kur-
zoru a pokouset se najit obrys, k némuz by se prichytilo (pFichyti se k obrysu, ktery je nejblize
Kfizi), takZe vy musite pouze udrzovat obrys uvnitf kruhu.

ks [ob Sirka urcuje zonu prichyceni

_l Nastaveni parametru Sitka v panelu voleb uréuje velikost kruhu, a tudiz zénu pfichyceni. Na-
staveni Sitky muzete zménit béhem tazeni kolem obrysu objektu stiskem klaves zavorek [ ].
Mate-li dobfe definované obrysy, mizete pouZit vétsi nastaveni Sifky a obrysy sledovat rych-
leji; u méné zietelného obrysu pouZzijte mensi "Stétec" a opatrné sledujte kontury.

[Ca—— |— Kontrast hran uréuje okraj
—[ Nastaveni Kontrastu hran urcuje, jaky kontrast musi byt mezi subjektem a pozadim, aby se

mohl uréit okraj pro prichytavani. Cim vy33i nastaveni, tim vy3si kontrast je potfeba pro to,
aby se nastroj prichytil k ur¢itému objektu.

Dalsi triky Magnetického lasa
Poklepanim ukondite vybér, nebo stiskem klavesy Esc prerusite vybér. Kliknutim rucné pfi-
date body a stiskem klavesy Delete odstranite body, které vam umozni vratit se zpét.
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Zvladnuti vybéru: rezim Rychla maska

Rezim Rychla maska vas osvobozuje od pochodujicich mravenct, reprezentujicich ty-
pické vybéry, a nahrazuje je tim, ¢im opravdu jsou - obrazky ve stupnich 3edi, které
izoluji oblast s mékkymi a ostrymi okraji. Pokud jste nikdy neexperimentovali s re-
zimem Rychlé masky, koledujete si o zabavu. Staci si pamatovat - uz nebudete moci
spekulovat o téch zahadnych prolnutych okrajich (kde vlastné zacinaji a konci?).

Klavesa Q = Rychla maska

Pochodujici mravenci, indikujici bézny vybér, nejsou pfi Gpraveé vybéru vzdy uzitecni. Jejich po-
hyb mlZe znervoziiovat, neukazuji vam pfesné, které oblasti vybéru jsou prolnuté (mékké
okraje), a tak Ize pfili§ snadno nahodné ztratit vybér kliknutim na Spatné misto. Mate-li ak-
tivni vybér a radi byste ziskali presnéjsi zobrazeni, stisknutim klavesy Q se prepnéte do re-
Zimu Rychlé masky.

Rychla maska je rychly kanal

Stiskem klavesy Q transformujete vas vybér na obrazek ve stupnich Sedi, ktery bude do¢asné
uloZen ve spodni asti paletky Kanaly. Rovnéz prekryje cerné oblasti tohoto kanélu do vaseho
obrazku jako polopruhledné cervené prekryti, které zplisobi, Ze vybrané oblasti se budou jevit
normalni a nevybrané oblasti (také znamé jako maskované oblasti) se budou jevit Cervené.
To je idealni, nebot prolnuté oblasti vybéru se budou jevit jako mékky prechod z cervené do
cisté. Jakmile jste si prohlédli zobrazeni a upravili vas vybér v rezimu Rychlé masky, stiskem
klavesy Q opét transformujete vybér zpét na pochoduijici mravence, na néz jste zvykli.

Zména vybéru kreslenim

V rezimu Rychlé masky nemusite pouzivat vybérové nastroje (Laso) ke zméné vybéru. Mizete
totiz pouzit libovolnou funkci, ktera kresli ¢ernou nebo bilou barvou ¢i odstiny Sedi. Pro pfi-
dani erveného prekryti a zamaskovani vé

sti obrazku kreslete éernou barvu, nebo kres-
lete bilou barvou, pro zvétSeni vybrané oblasti (mékkeé Stétce vytvoii prolnuté okraje).

Filtry nahradi prikazy vybéru

Jste-li zvykli zabrousit do nabidky Vybé&r pro zménu vybéru pomoci moznosti jako Prolnout
okraje, Rozsifit a ZUzit, jisté se radi dozvite, Ze tychz vysledkt dosahnete pouzitim filtrd, za-
timco se nachazite v rezimu Rychlé masky. Vyhoda poutZiti filtrd je ta, Ze filtry narozdil od pfi-
kazl Vybéru nabizi vizualni nahled, ktery vas nenuti premyslet v Cislech. Nahradte pikazy

v nabidce Vybér nasledujicimi filtry:

* Prolnuti = Filtr > Rozostfeni > Gaussovské

* ZGZit = Filtr > Jiné > Minimum

rae [l - * Rozsifit = Filtr > Jiné > Maximum

« Vyhladit = Filtr > Sum > Median

ZVLADNUTI VYBERU: REZIM RYCHLA MASKA 49
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7 = ur"“"'m t| Zvladnuti vybéru: Mazani pozadi

Mazani pozadi oficialné neni vybérovym nastrojem, ale mtze byt pouzit k oddéleni

objektu od jeho pozadi, a kdyz znate par trikl, mazete jej pfeménit na pfesny vybé-

rovy nastroj. Obzvlast dobrym je pro obrazky, které obsahuji objekty s ostrymi nebo
ékkymi okraji, které k ji se svym okolim. Zvladnuti nastroje Mazani pozadi

vyzaduije trochu usili, ale investovany ¢as se vam bohaté vyplati.

Kliéem je nitkovy k¥iz

Nastroj Mazani pozadi maze barvy, které se objevi pod kiizem uvnitf kulatého kurzoru. Pou-
Zijte jej ke sledovani objektt béhem ponechani kfize na barvach, které maji byt smazany - ni-
kdy nenechejte kiiz dotknout se objektu, ktery chcete zachovat.

Zachovani barvy popredi

Pokud Mazani pozadi smaze pfilis Siroké spektrum barev (i pfes Gpravu nastaveni Tolerance),
stisknéte klavesu Option/Alt a kliknéte na barvu, kterou chcete ochranit od smazani (ktera
se stane barvou popredi), a zaskrtnéte volbu Zachovat barvu popredi.

Tolerance kontroluje rozsah

Nastaveni Tolerance v panelu voleb urcuje, jak moc se Photoshop odchyli od barvy, ktera se
nachazi pod kiizem. Nizké nastaveni omezi rozsah mazanych barev, zatimco vy3si nastaveni
zpusobi, Ze Photoshop smaze barvy, které jsou svétlejsi nebo tmavsi, nez barva pod kfizem.

Vzorkovani

Mistni nabidka Vzorkovani nastavuje, jak Photoshop uréi barvu, kterd ma byt smazana. Na-
§im doporucenim je pouZit hodnotu Jednou, protoze kazdy tah, ktery pfevzorkuje barvu pod
kfizem, bere v Gvahu stalé vylepSeni mazané ¢asti.

Nastavte sva omezeni

Vybérem moznosti Nesousedici z mistni nabidky Omezeni umozni nastroji Mazani pozadi
smazat barvu uvnitf celého kulatého kurzoru, dokonce i kdyz musi pfeskoCit oblast, kterd ma
byt zachovana (napf. smazani stfedu pismena "0").

K odhaleni probl tickych oblasti pouzijte k ip di
Sachovnice, které se objevi ve smazanych oblastech, mize skryt mnoho defekt ve vasem
obrazku. Umisténi vrstvy pIné kontrastni barvy pod upravovanou vrstvou ¢asto odhali proble-
matické oblasti.

Prevedeni na vybér

Pracujete-li s duplikovanou vrstvou, vyslednou diru muzete prevést na vybér stiskem klavesy
Command/Ctrl a kliknutim na nazev oddélené vrstvy a naslednym pretazenim duplikované
vrstvy do koSe.
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Zvladnuti vybéri: Rozsah barev

Dialogové okno Rozsah barev je uzite¢né, kdyz potfebujete izolovat konkrétni barvu
v obrazku. Vybéry, které jsou vytvofeny pomoci funkce Rozsah barev, nejsou obvykle
vhodné pro izolovani objektu tak, abyste jej mohli zkopirovat a vlozit do jiného doku-
mentu. Je tomu tak proto, Ze obvykle obsahuje mnoho ¢aste¢né vybranych oblasti,
které jsou uzitecnéjsi pfi provadéni barevnych nebo tonalnich nastaveni v obrazku.

Kliknutim definujte barvu

Zvoliteli pfikaz Vybér > Rozsah barev, uvidite obrazek ve stupnich Sedi, ktery reprezentuje vy-
bér, ktery jste dosud vytvorili (bila barva indikuje vybrané oblasti a ¢erna barva indikuje ne-
vybrané oblasti). JelikoZ jste nespecifikovali, jaké barvy chcete jesté vybrat, nahled nebude
zobrazovat nic uziteéného. Kliknutim do vaseho dokumentu definujte hlavni barvu, kterou
chcete vybrat, a tim nahled aktualizujete.

Rozsireni a ziizeni vybéru p i Kapatek

Kliknéte na nastroj Pfidat ke vzorku (kapatko s +) a poté kliknutim na dalSi oblasti obrazku
rozsifte rozsah barev, které budou vybrany. Pokud Kliknete na barvu, kterou jste nechtéli vy-
brat, kliknéte na ni nastrojem Odecist ze vzorku (kapatko s -), ¢imz ji odstranite z vybéru.

Kontrolujte rozsah nastavenim Neurcitosti

Jezdec Neurcitost urcuje, do jaké miry bude Photoshop rozptylovat barvy, na néz jste kliknuli.
Doporucujeme vam, abyste zacali s jezdcem Neurcitosti zcela vievo a pokouseli se defino-
vat barvu, jak jen to bude mozné, pomoci nastroji Kapatko. Kdyz uz nadale nemuzete zlepsit
nahled vybéru pomoci kapatek, presunte jezdce Neurcitosti doprava, dokud nezaénete vidét
oblasti, které jste nechtéli vybrat pfi predchozim zobrazeni, a poté jezdce vratte, dokud nena-
jdete nejvy$si nastaveni, s jehoz pomoci dosdhnete toho, co jste chtéli, aniz rozsifite vybér do

okolni éasti obrazku.

Vybér nahledu
Pro vétsi nahled zvolte jednu z moznosti dostupnych v mistni nabidce Nahled vybéru. Tak
bude nahled vybéru prekryvat hlavni obrazek.

Vysledky vylepseni Rozsahu barev
Po vytvoreni vybéru pomoci funkce Rozsah barev mizete libovolné pouZit funkce jako rezim
Rychla maska nebo uloZeny néjaky Alfa kanal pro zlepseni vysledk.
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Klavesoveé zkratky. Pfi praci s nastrojem

Zvyraziovaé hran pouzijte tyto klavesové

zkratky ke zpfistupnéni dalSich nastroji

a vlastnosti v dialogovém okné Oddélit:

* Podrzenim Option/Alt se vyvola nastroj
Guma.

* Podrzenim Command/Ctrl se vyvola
vlastnost Chytré zvyraznéni.

* Podrzeni mezerniku vyvola nastroj Ru-

iCka, jimz muzete posunovat obrazek.

* Kliknuti se stisknutou klavesou Shift
ve vice oblastech vytvofi rovné tsecky.

 Stisknutim klaves hranata zavorka ([])
zménite velikost vaseho Stétce.
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Oddeleni
slozitych
objektu

Pro rychie oddeleni slozitych:
objektu od jejichpozadi
pouzijte filtr 0ddelit.

1. Zhodnotte obrazek
Pro pochopeni fungovani pfikazu Filtr >
Oddélit si pfedstavte, ze obrazek je roz-
délen na t¥i Casti: oblast, kterou chcete
zachovat @, oblast, kterou chcete od-
stranit @, a prechod mezi témito
dvéma oblastmi ©. Oblast, jez ma byt
zachovana, bude definovana modrym
prekrytim (vypli); oblast pfechodu
bude definovana pomoci zeleného pre-
kryti (zvyraznéni); oblast, jez se ma od-
stranit, nebude pokryta zZadnou barvou.
Kli¢em k pouziti filtru Oddélit je pfesna
definice téchto tFi oblasti:

* Oblast, jez se ma zachovat, by ne-

méla obsahovat ani kousek pozadi.

* Oblast, jez se ma odstranit, by ne-
méla obsahovat ani kousek zachova-
vaného objektu.

* Oblast prechodu by méla prekryvat
objekt i pozadi a méla by postihnout
vsechny mékké prechody nebo ¢as-
tecné prithledné oblasti, nebot ty ob-
sahuji kombinaci objektu a pozadi.




[ Chyté aviiraanéni

NepreruSené zvyraznéni. Zelené zvyraz-
néni je jedinou véci, ktera chrani modrou
vyplfi od pokryti celého obréazku. Zvyraz-
néni musi byt souvisla neprerusena linie;
jinak vypli prosékne véemi mezerami ve
zvyraznéni a rozlije se na pozadi obrazku.
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2. Pfechod zvyraznéni

Pomoci néstroje Zvyraznéni obryst

a sledovanim hran objektu, ktery chcete
zachovat, definujte oblast pfechodu.

U objektu s mékkymi hranami nebo pri-
hlednych oblasti zvolte velky Stétec,

aby pokryl cely prechod €. V oblastech
s ostrymi hranami pouzijte tenké zvyraz-
néni (nebo zvolte Chytré zvyraznéni pro
vyhledani ostré hrany v oblasti stétce,
pak se pouzije malé zvyraznéni) 6.

3. Vypliite oblast, kterou chcete
zachovat

Kdyz mate vyznacen objekt kolem do-
kola a vytvofeny nepferudeny obrys,
Photoshop nevi, kterou stranu obrysu
chcete zachovat. Takovou oblast defi-
nujte nastrojem Vyplnéni a kliknutim
dovnitf objektu obrazku. Pokud barva
vyplné pokryje cely obrazek, stiskem
Command/Ctrl-Z se vratite o krok zpét
a muzete opravit viechny diry.

4. Nahled oddéleni

Kliknutim na Nahled uvidite vysledky
vasi prace. Sachovnicovy vzorek, ktery
se objevi za obrazkem @), zobrazuje pru-
hlednou oblast, ale ztéZuje viditelnost
detailt, které muzete prehlédnout. Po-
kud chcete vidét obréazek na jiném po-
zadji, zvolte v Zobrazeni volbu Jina

a vyberte né&jakou kontrastni barvu @.

5. Opravte problematické oblasti
Poklepanim na nastroj Lupa zvét3ete ob-
razek na 100 %, vyberte nastroj Rucicka
a pohybem mys3i nad obrazkem hledejte
problematické oblasti. Zvolte nastroj Vy-
Cisténi a kreslete pres vsechny viditelné
zbytky pozadi, nebo podrzte Option/Alt
a kreslete pfes viechny prihledné ob-
lasti, ktery by mély byt nepruhledné.
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