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, /. . . , 7 1v]. , Tento nakres astronautovy premény
Astronauti wa vesmirné stanici Ayollo Lab Station 21 yromdeh experimenty se dava tust, tak bude ve findle vypadat
| na urovni skici jsou pfizracna duch vychazejici z mrtvého téla.
{eb AvAnuT Sy i £ 55U A £ i S 5P postava se zari kolem hlavy
ziskdvinim soldrni energic ve vakuu. Béind hldsent se ale zménila ve zvldsti postaua se 2af Koem v

odlisné vedenymi tahy.

varovini. Nez doslo k naprosté ztrité spojeni, astronauti vyslali na zem
zkomolené zprivy o tom, Ze videli ,rozevieny chitin Shince’. Skafandry cleni e

zichranného tymu, ktery byl na stanici vysldn, byly ndsilné oteviené a nyni se . :

Halo kolem hlavy je
vizualné zajimaveé

a zaroven nam
pfipomina duchtv
plvod.

v nich v kosmu vIndseji Vyschlé ostatky astronautit. Na videozdzwamu celého n

incidentu bylu videt prizraind zmuéend stvovent spojend s mrtvymi

tely, jako by se od uich nemohla odtrhnout.

P Rekvizity: zaFici koruna

Slunecéni korona inspirovala jednoduchou
korunu kolem hlavy kosmonautova ducha
(viz strana 29).

<« Maly nakres

Na pfipravném nakresu je
zachycena astronautova
sehnuta pdza, klicovy prvek
navrhu, VSimnéte si, ze je
postava pfi nizsi gravitaci
naklonéna také trochu na bok,
ne rovné pred sebe, cemuz je
peclivé prizplsobena cela
kompozice.

Lebka astronauta lezi na

skle helmy. Duchovy paze jsou

spojené s pazemi
hostitele.

Velké klesté jsou nebezpec-
na zbran a umoznuji duchovi
znicit systém pro podporu
Zivota a dostat se pres
barikady a zatarasené

prilezy. \

A
b
Na finalni ilustraci se "
i
postava nachazi
v umélé gravitaci

1 Vytvorte podle malého nakresu skicu L )
vesmirne stanice,

v pIné velikosti.

ale na tomto 1 2 H
2 Dokongete tuzkou detaily a obraz nakresu se vznasi ve c:tlvrzovanavs?ca m technicky » Finalni dilo
naskenuijte. vakuu. dyt nle e sg pre hnalsyfm gc E'C yf? Hotova ilustrace pusobi ponékud sterilné,
3 Importuite jej do Photoshopu etailum. Fovreh skatandru by me obzvlast kdyZ jde o nemrtvého. Havarijni stav
a nastrojem ,burn (ztmavit)* v rezimu J' kvuli vizualnimu kontrastu zdstat skafandru je v poradku, ale jakékoliv organické
,,h!ghllghts (svétla) vytvczrtg ?tlny.w [ ]ednvo,du,Chy' Nekolllk slozitgjsich stopy nebo $pina by zde plasobily nemistné.
4 Nastrojem ,dodge (zesvétlit)* v rezimu A Skafandr soucasti vedle holych ploch plastu « v N .
) VAR . e . . B Lo ) ) Daly by se vSak pouzit jako odkaz na predchozi
,midtones (stredni tony)” vytvoite | v beztizném stavu lidska postava urcuje tvar vice vynikne. L N
Stla , . znepokojujici udalosti nebo k pozménéni
e a pohyb kompresniho skafandru (viz strany fibéhu (viz strana 46). Improvizovana zbran
5 Na vrstvé v rezimu ,soft light (mékké 33-34). Oblek je na znaéné rozpadlém téle P o) IMprovizo SO
svétlo)* pridejte barvy. ’ . kterou astronaut drzi, musi byt néco, co je pro
pride] 4 volny a neforemny. o o o .
6 SnaZte se, aby umélé materidly, které néj na vesmirné stanici bézné dostupné. Zde
tvoFi vétdinu astronautovy vystroje, byl zamérné pouzit technicky jednoduchy
nemély pfili§ napadnou texturu. nastroj zveliceny tak, aby vypadal hrozivéji.

7 Umistéte pod obrazovou vrstvu
papirové nebo platéné pozadi.




