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10 Nasleduje celkové posouzeni w -
finalniho obrazu. Stiny a svétla se i
podle potfeby zesili. Hotova malba -
musi vypadat celistvé a klast

diraz na detaily v rdznych

oblastech. Nakonec se pfidaji

kapky krve na podlaze.

7 Pokradujte ve vybarvovani dalsich ¢éasti obledeni. 8 Po vytvoreni nejtmavsich tont se pro svétla pouzije jako

Mechoveé zeleny odstin stale dominuje, obzvlast ve stinech nejsvétlejsi odstin bila a kolem ni nezdravé Zlutozeleny
a v zahybech Satl. Ve stinech jsou stfedni tony tmavsi. Zadni  odstin. Svétlo lemuje levé rameno, coz pomaha vytvorit
noha je ve stinu tvora nezretelna. Nejasné obrysy podporuji prostorovy dojem a umocnuje atmosféru.

tizivou atmosféru vytvorenou silnym kontrastem stint

a svétel.

9 Kdyz jsou hlavni svétla hotova,
pfidaji se dalsi na kdzi obludy.
Nyni scéna obsahuje plny rozsah
ténd, coz pomaha vyvazit kompo-
zici. Pridaji se dalsi rGizné odstiny
klze a Satl, podobné jako
A predtim u pozadi. Diky vétsi
rozmanitosti odstind jsou
nemocna mista odpornéjsi. Do
nateklych vied( se ptida
oranzova a rozsitené cévy
se zvyrazni indigoveé
modrou.




