[00]
n

Kapitola pata ¢ Vyzbroj

Stroje

Veétsina fantasy stroju vychézi ze stifedovékého zarizeni a verze, které viddme
ve filmech, jsou obvykle logické a mozné, jen propracovanéjsi, nez jejich davni

predkové.
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Beranidlo

1 Zacnéte tim, Ze si vyznadite 2 Tento typ stroje bude vystaven
obdélnikovou krabici v perspekti- tézkym otfestim, takze je dllezité
vé. Predtim, neZ zaCnete pridavat postavit jej ze silnych, téZkych klad;
detaily, je nejlepsi nejprve zakreslit také tu bude spousta tramd navic
hlavni tramy konstrukce. k zesileni konstrukce. Pak mizete

zadit prikreslovat postavy okolo.

Obléhaci stroj _n-

1 Nakreslete si v perspektivé vysokou krabici, ale vSimnéte
si, jak se obléhaci véZ naklani k jedné strané. MlzZete hrubé
naznacit hradni zdi, které sleduiji stejné linie perspektivy (viz.
strany 96-99).

2 Pridejte nékolik obecnych detaill. Toto je faze, kdy mlze-
te uplatnit vSechny své napady. Co ktera postava déla? Jak
funguje mechanismus véze? VSimnéte si, ze kdyz jsem do-
kreslil postavy, uz jsem si nedélal starosti s dokreslovanim

dotvofit obraz v§emi témi nezbytnymi detaily.

3 Znovu jsem pouzil lightbox k dokonéeni kresby, abych
se nemusel obtéZovat s nesikovnym gumovanim v mistech,
kde se postavy a predméty prekryvaly. Porovnejte tuto skicu
s tou predchozi a uvidite, jak jsem rozvinul obsah pavodni
kresby, pridal detaily a vylepSeni. Takovéato prace v postup-
nych fazich vam s kazdou Uspé&snou verzi kresby umozni
zlepsit kazdy drobny prvek.

3 Koneénou kresbu jsem okopiroval pomoci lightboxu,
ale neni to nezbytné nutné, je to jen Cistéjsi zplsob, jak
vytvorit hotové dilo. VSimnéte si, Ze linie struktur a sti-
ny na bfevnech maiji sklon sledovat ¢ary perspektivy

a zesiluji tak celkovou dynamiku kresby. Na predni ¢ast
beranu jsem prikreslil napnuté zviteci klize, které se
pouzivaly ve starych dobach jako ochrana pred nicivy-
mi sprékami Sipd, které prsely dold na Gtocniky.

Katapult

1 Zacnéte krabici v perspektive a vytvorte hrubou verzi téZké tramove
konstrukce katapultu. Vidite, jak jsem tuto fazi kresby vyuZil k propracovani
funk&niho mechanismu.
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2 Konecna verze uka-

zuje mnohem vice let ve

dfevé a je vidét, jak jsem

se rozhodoval o tom, kolik
téchto detaild pridam na kte-
ré bfevno. PFili§ mnoho detaill
a cely vzhled kresby by byl pfeplnény;
pfilis§ malo podrobnosti a stroj by nemél
dostatek hmoty.

Velkou skalu zbrani najdete v historickych

knihach, které vam poskytnou mnoho
inspirace pro vase vlastni nastroje zkazy.
Jen nezapomerite stavét na tom, co najde-
te: vzdycky se snazte, aby to bylo propraco-
vanéjsi a fantasti¢téjsi nez original.

Vzdy se ke svému navrhu pokuste pfidat néco nového a zajimavého.

: V tomto pfipadé zde byly vytvofeny ozdoby v keltském stylu.
3 Dwarven Catapult - Anthony S. Waters; © 2002 Microsoft Corporation; Pouzito se svolenim autora
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Stroje

Viktorianska fantasy

Tento styl fantasy vytvarného uméni je v posled-
nich letech stéle oblibenéjsi. SpiSe nez starovékou
a stredovékou technologii svoji inspiraci hleda ve
véku parnich strojl.

1 Jako vzdy za¢néte sestavenim stroje nebo vozi-
dla ze zakladnich tvar(. V tomto pripadé je to velka
koule s plosinou na vrcholku a nékolika krabima
nohama dole.

+ 2 Ted uz stroj nevykazuje zadnou podobnost
s ni¢im vytvorenym v devatenactém stoleti - je
to prosté otazka pouziti stejnych materiald

a mechanisma jako tehdy a jejich zveli¢eni.

i Takze zde mUZete vidét spoustu Zeleza a mo-
sazi, mnoho nytd a Sroubl a spousty sloZitych
ocelovych soucéastek s ozdobnymi kfivkami

a hrazenim, nemluvé o kotlich, setrvaénicich

i apistech.

Nejlepsi zdroje pro tento typ projektd mizete na-
|ézt v Britanii. Podivejte se na konstrukce Zeleznic-
nich stanic jako je Paddington v Londyné a mostU
jako most Fort Rail ve Skotsku. Londynské védec-
ké muzeum ma znamenitou sbir-
ku replik strojd a lodi, které vam
poskytnou vSechny detaily, které
byste si mohli prat. Také si mU-
zete na internetu vyhledat mista
jako Ironbridge ve Shropshire,
kolébku priimyslové revoluce.




