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Kapitola ¢tvrta « Prisery

Ptac

Je nechvalné znamé, Ze ptaci a pefi se Spatné kresli a vét-
Sinou by se jim mélo vyhybat. Pokud vas vSak tito zvlastni

¢lenoveé zvifeci FiSe pritahuji, mozna se chcete naucit par 1 2

technik k jejich stylizovani.

A Tato stvoreni jsou

tak obvykla, Ze si e
jen sotva véimneme, ¢

jak bizarné mohou -
vypadat. Tato kostra 1

mluvi za vse... neni -
divu, Ze se jich tolik
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Krahujec

1 Krahujec ma obzvlast zvlastni fyziognomii. Ma
nezvykle dlouhé nohy a jako b¥itva ostré spary, ktere
pouzivé pro zachyceni kfidel malych ptak(. Z tohoto
nacrtku muizete vidét, ze ma také vysoce vyvinuta
,stehna“ a obrovské océni jamky, typické pro dravce.

2 Kdyz nacrtnete zakladni obrysy, mlZete dél roz-
loZit subjekt do zvladnutelnych &asti. VSimnéte si
hran hlavy, které vznikly ,odfiznutim* kraji plvodné
ovéalného tvaru. Kfidla byla vytvofena pomoci stejné
lehce zakfivenych ¢ar, jako u velké chaluhy, a na
hrudniku jsou znacky, typické pro tento druh dravce.

3 Takeé tento ptak byl stylizovan jako biomechanicky
netvor. Pouzili jsme na néj jednotvarné barvy a neni
vystinovany. Hloubku urCuje pouziti nepatrnych ba-
revnych variaci. Specialni pozornost jsme vénovali
charakteristickym znackam ptaka, a ty byly pouzity
ke zdlraznéni jeho vyrazu a uréeni jeho charakteru.

Chaluha

1 Pri kresleni ptak( se zaméfte na tok energie, stejné
jako to délate u postav v pohybu. Na této kresbé velké
chaluhy muzete vidét, Ze nejdllezitéjsi je pater (hfbet) a jeji spojeni
s kiidly - to je u ptak( obdoba stredové linie. Na tu pak mUzete zavésit
hrudni kos.

2 PoufZijte fotografické odkazy, abyste nakreslili presné pefi na kfidlech.
Vsimnéte si, jak smér per sleduje Uhel a pozici kiidel. Ve tvarech ptakd je
velké mnozstvi harmonie, takZe pouzivejte jemné, plynule zakfivené pohyby
tuzky.

3 Nezapomerite stylizovat a pfenést své dilo nékam jinam. V tomto pfipadé
jsem si pohraval s myslenkou na druh bio-mechanickych ptakd. Hledal jsem
néco, co nebude ani robot ani biologické, takZe linie tomu musely odpovidat.

A KFizenci lidi a ptakd jsou velkou soucasti fantasy vytvarného uméni, zejména
v dilech surrealistického malife Maxe Ernsta. Tato kresba je nepouZity navrh
pro projekt Alana Parsonse.

Peri

1 Vzory pefi se lisi od
ptaka k ptaku, ale obecné
usporadani mlzete zavésit
na kostru podobnou pazi.
Ptidejte obecné rozdéleni
mezi velikostmi per, abyste
naznacili, kde se budou
prekryvat.

2 Kdyz kreslite pera, snazte
se jejich seskupeni dodat
harmonii a vénujte pozor-
nost jejich prekryvani. Ne-
kreslete vzory pfilis pfisné:
dovolte si drobné odchylky,
neékolik mezer a tu a tam
proménlivost.

3 Mlzete pridat dalsi detai-
ly, jako tfeba tvar V na kazdé
pero. K vyplnéni oSidnych
mezer pouzijte stiny. V§im-
néte si, Ze stin je nejtmavsi
tam, kde se kfidlo pfipojuje
k télu.

Sova

Ptaci

Sovy byly kdysi velmi obavané a jejich pritomnost byla povazovana za Spatné
znameni. Dnes ztélesnuji moudrost a fika se, ze pouZiti sovy talismanu pfinasi
Stésti v jakémkoliv studiu. Sovy vypadaji tak zvlastné, Ze jejich kresleni mlze

byt nesnesitelné; jejich obrovské oci a jemné peti vyzaduji dikladné zkouma-

ni a pozornost k detailm.

1 Zacnéte hrubymi obrysy.
Vsimnéte si stlacené ovalné
lebky a pomérné velkych

nohou se silnou vrstvou peri.

Gryf
Gryf je dalsi klasicka mytologicka priSera, ktera maze byt zobrazena mnoha zpUsoby. VSimnéte si
neobvyklého vzhledu kridel a téla tohoto druhu.

2 Nemusite kreslit kazdé pirko; zde
se podivejte, jak jsem pouZil ele-
gantni znackovani ptaka k nastinéni
tvaru jeho téla. Svétlejsi pefi kolem
o¢i a hrudniku jsem nakreslil Setrné,
s pouzitim mensich, jemnéjsich taht
tuzky.




