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Kapitola druha « Kresleni postav

Akce "

Fantasy hrdinové maji sklon mit vice svall nez normalni lide, coz je . : \\

matouci. Nejspis tyhle svaly navic potrebuji k tomu, aby porazili sily .

temnot, které stale pustosi jejich kralovstvi a ohrozuji jejich princezny.
Jak moc své postavy stylizujete je zéleZitost osobni volby, ale je

dulezité naucit se kreslit realistické postavy - musite znat pravidla

predtim, nez je zaénete porusovat.

Kresleni postav jako panacku z klacikl
maze byt dobry zpUsob, jak propracovat
rizné pozice. Zkuste jich udélat nékolik
rychle po sobé, abyste rozproudili své své
myslenky a rozhybali tuzku.

Pouzivani perspektivnich éar

Dobry zpUsob, jak se naudit kreslit postavy v akci je pouzi-
vani perspektivnich ¢ar, které vas povedou (viz strany 92-5).
Na zacatku se mozna budete snazit byt velmi presni, ale se
ziskanou sebedUlvérou budete potfebovat méné preciznosti.
Kresleni tél v pohybu mUze byt stejné tak otazkou instinkt(
jako presnosti: nékdy kresba vypada ,spravné®, i kdyz neni
dokonale presna, a vytvarnik pouZije ténovani, stin, linie

a barvu, aby perspektivu ,08idil".

Pohled zespodu zvySuje dojem postavy.
Hlavni horizontéla, znama jako horizontalni
linie, je v dolni Gasti obrazku, takze se na
postavu divame vzhru. Perspektivni linie
nam pomahaiji nakreslit perspektivni po-
hled na vystréenou pazi.

Kdyz obrazek ofiznete jen na postavy, uset-
fite si spoustu nesnézi, protoze nebudete
muset kreslit celou scénu. V tomto pfipadé
je stfed na pohybu mece a predni postava
je zredukovéana na siluetu.

Perspektivni linky zde pomahaji zformovat
rameno a pazi.

Postavy v kontaktu
Perspektivni ¢ary zde vytvareji
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kterych vyzkousite Vzdycky své postavy kreslete pomoci série kfivek;

rlizné pozice. /." - naucte se vytvaret tvary tél, nekolikrat ¢ary propra-
A v cujte, abyste je tak zvyraznili a zesilili.
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4 \ hnutou postavu, jeji zada jsou tvorena stre- hybu, pfi¢emz vénuje zvlastni pozornost podrob-
¢ r' \,ll.\ dovou perspektivni linii. Zbylé postavy byly nému studiu svalstva.
'Hi e o postaveny kolem ni. Asmodeus - Bob Hobbs



