Kapitola 4

Pokrocila optimalizace HTML

Zkracovat lze pouze kod HTML, ktery je vyuzit pro zobrazeni stranky v prohliZe¢i. Pro tplnou
optimalizaci HTML se musite do kédu vice ponofit a zménit jej. Tato kapitola popisuje, jak vyladit
tabulky, zoptimalizovat formulare, zkrétit adresy v odkazech a zkomprimovat HTML - to vSe pro
dosazeni maximalni rychlosti staZeni a zobrazeni stranky. Posledni dvé techniky vyzaduji zvlastni
kroky na serveru, které vysvétlim i v této kapitole, ale predev$im v kapitole 17, Serverové orientované
techniky a v kapitole 18, Komprimace webu.

Tipy na optimalizaci tabulek

Je 8koda, Ze tabulky piisly pfed CSS. Mnoho designérti, ktefi navrhuji design stranek s presnosti na
jeden pixel, byva ¢asto rozéarovano, kdyz zjisti, jak malo toho HTML nabizi pro ovlivnéni spolehli-
vého umisténi vSech prvki na strance. Nékteti prikopnici, napfiklad David Siegel', ktery predstavil
trik pouzivajici jedno-pixelovy neviditelny GIF, zjistili, Ze k hrubému rozmisténi prvkd na strance je
mozné pouzit tabulky. Nésledovala exploze pouzivani tabulek.

Tabulky byly ptivodné zamysleny pro zobrazovani tabelovanych dat a jejich nadmérné pouzivani
pro design doslova znedistilo web na miliardach stranek zbyte¢nymi formatovacimi strukturami.
S ptichodem modernich prohlize¢t uznavajicich standardy je mozné tabulky nahradit lepsi alterna-
tivou kterou je CSS2. Ale protoze je tato ¢ast vénovana tabulkam, predpokladam, ze bych mél hovotrit
o technikach, které urychli jejich zobrazeni.
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Slozité tabulky = pomalé zobrazeni

Pouzivani tabulek pro zalamovéni slozitych stranek mnohdy vede k pohromé. Obsah nacpany do tii
nebo ¢tyt sloupcti ve strukture, kterd byla ptivodné vyvinuta pro uchovavani védeckych dat, je velmi
vzdédlen ptivodni myslence webu definované organizaci W3C. Designéti pracujici s HTML editory
ve WYSIWYG rezimu obvykle zalomi stranku do jedné velké tabulky, do které vlozi cely obsah. Casto
je tento obsah rozdélen na dalsi tabulky, které mohou obsahovat opét velké mnozstvi dal$ich tabulek.
Problém spociva v tom, Ze vypocty velikosti tabulek jsou dynamické a navzajem provazané.

Veskeré takové "spletitosti” musi byt prohlize¢em "rozmotdny" a zpracovany, coz je jeden z diivodd,
pro¢ je tak mnoho webovych stranek zobrazovano pomalu, dokonce i s pouzitim velmi rychlého
ptipojeni k internetu. Cim je tabulkova struktura sloZit&jsi, tim je jeji zobrazovani pomalejsi, zejména
pti pouziti obrazku, které ji vypliuji nebo urcuji jeji rozméry. Kazdy z téchto obrazkt generuje jeden
pozadavek HTTP, ¢imzZ vyrazné zpomaluje zobrazeni stranky.

Resent, jak urychlit tabulky, spocivd v preddvani pouze takového mnoZstvi informaci prohlize¢tim,
které je nezbytné nutné k vytvofeni struktury a zobrazeni obsahu a také v redukci sloZitosti tabulky.
Zkuste tabulky co nejvice zjednodusit a "rozmotat". Pro naformatovani tabulek pouzijte CSS, misto
obrézkd na pozadi pouZijte barvy a pokud je to mozné, definujte tabulky s pevnymi rozméry. Uplné
nejlep$im feSenim je ale pouZivat na zalamovani obsahu prvky div a CSS2 misto tabulek. Ale tim
se bude zabyvat jina kapitola (kapitola 8, Pokro¢ila optimalizace CSS). Za¢néme tedy s optimalizaci
tabulek.

Umoznéte postupné zobrazovani

Pokud maji tabulky dostatek informaci, mohou se vykreslovat postupné podle toho, jak prichazeji
jednotlivé fadky namisto toho, aby prohlize¢ ¢ekal na v8echny tdaje, neZ je za¢ne zobrazovat. Pokud
chcete, aby prohlize¢ vykresloval tabulku béhem jednoho prichodu kédem, musite specifikovat po-
¢et ¥adku v tabulce a jejich $itku. Tuto informaci pfedéte prostiednictvim prvka colgroup a col. Pokud
maji nékteré sloupce relativni $itku, je potieba také urcit $itku tabulky. Pokud prohlize¢ nedostane
tyto presné udaje, zpracovavéa tabulku pomoci dvou-priichodového algoritmu, pficemz se pfi prv-
nim priichodu zjistuje pocet sloupctl. Pfedanim presnych informaci o struktufe tabulek muzete tedy
urychlit jejich zobrazeni.?

R4dky a sloupce v tabulkéch lze seskupit, aby se daly formétovat jako skupiny. V prohlizecich vyho-
vujicich standardiim - naptiklad Internet Explorer 5 pro Mac, Internet Explorer 6, Netscape 6 a Ope-
ra 6 — ziskate slouc¢enim atributi ohromné uspory. Pomoci atributt frame, rules a border je pak mozné
fidit, jak se zobrazi externi ramec tabulky a jak se budou aplikovat interni pravidla.

Seskupovani radku

Rédky v tabulce mohou byt pouzitim prvki thead, tfoot nebo thody seskupeny do hlavicky, paticky
nebo téla. Tyto skupiny se mohou formatovat oddélené a pouzivat na tisk del$ich, vicestrankovych
tabulek, u kterych se md informace z hlavicky/paticky tisknout na kazdé strance.
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Napriklad:

<table frame="border" rules="groups">
<thead>

<tr> ...informace v hlavicce...

<tfoot>

<tr> ...informace v paticce...

<tbody>

<tr> ...prvni radek datového bloku jedna...
<tr> ...druhy radek datového bloku jedna...
<tbody>

<tr> ...prvni radek datového bloku dva...
<tr> ...druhy radek datového bloku dva...
<tr> ...treti tadek datového bloku dva...
</table>

Prvek tfoot se musi objevit jesté pred prvkem tbody, takze prohlize¢ muiZze zpracovat paticku jesté
pfed obdrzenim vsSech udaju o fadcich. Tato optimalizace pouzivand CALS’ je vhodna ke zpraco-
vani velmi dlouhych tabulek. Umoznuje, aby byla pati¢ka zobrazena bez ¢ekani na zpracovani celé

tabulky®. Ale pro nase tcely je mnohem diileZitéjsi schopnost seskupovéni a specifikovéni vlastnosti
sloupct.

Seskupovani sloupcti

Seskupovani sloupci umoziiuje strukturalni zalamovéani tabulek a definovat styl sloupctt pomoci
CSS nebo atributu rules v prvku table.

Tabulka obsahuje jednoduchou implicitni skupinu sloupce (neni uveden colgroup) nebo jednu a vice
presné urc¢enych skupin sloupctt oddélenych prvkem colgroup.

Prvek col umoznuje ptifazeni vlastnosti jednomu nebo vice sloupciim. Pro vicenasobné sloupce se
pouziva atribut span’.

S pouzitim atributu span v prvku colgroup lze specifikovat na jednom misté atribut width pro vice
sloupctl. Atribut width je také mozné vlozit do kazdého prvku col. Efektivnéjsi je pochopitelné defi-
nice stejné $irokych sloupcti prosttednictvim span:

<colgroup span="10" width="60">

</colgroup>
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Pro porovnani, zde je alternativa s col:

<colgroup>

<col width="60">

<col width="60">

...celkem deset prvkd col...

</colgroup>

Zjisténi poctu sloupci
V HTML 4.01 je mozné vymezit pocet sloupcii v tabulce dvéma zpusoby:
® pouzitim prvki col nebo colgroup (v tomto poradi)

® pokud neexistuji prvky sloupce, je vymezen pocet sloupctt vyZzadovanymi fadky

Pocet sloupcti v tabulce je shodny s fadkem s vice buntkami pouzivajicimi span. Definovanim udajt
o sloupcich si mohou prohlizece usettit priichod dovnitt tabulky ke zjisténi, kolik sloupcti je potte-

ba.

Zjisténi Sirky sloupct

Jakmile prohlize¢ zjisti pocet sloupct, pocita $itku kazdého sloupce. Sitku sloupce lze zadat tfemi
zpusoby:

® Pixely - pevnd $itka (naptiklad: width="125"), umoziiuje postupné vykreslovani tabulky.

® Procenta - procentudlni $itka (napiiklad: width="33%"), je uréena pomérnym rozdélenim
vodorovného prostoru dostupného pro tabulku a pochopitelné také umoziuje postupné zob-
razovani tabulky.

® Relativni - relativni $itka (naptiklad: width="2*"), je zaloZena na vodorovném prostoru vyza-
dovaného tabulkou. Pokud mate tabulku s pevnou $itkou, prohlize¢ ji mize stéle vykreslovat
postupné. Pokud vsak tabulka nebude mit pevnou $itku, prohlize¢ musi obdrzet veskeré udaje
z tabulky pted tim, neZ stanovi rozméry tabulky®.

Postupné zobrazovani tabulky tedy umoznite tim, Ze stanovite pocet a $ifku sloupctl. Pokud ne,
prohlize¢ bude muset pockat, nez dorazi veskeré udaje nutné k rozdéleni mista na strance. Vypis 4.1
demonstruje priklad pouziti.

Vypis 4.1 - Specifikace $ifky sloupcti v tabulce

<table width="100%">
<colgroup>

<col width="33%">
<col width="67%">
</colgroup>

<tr>
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<td colspan="2">

<p>horni navigac¢ni radek (nédzev webu a reklama)</p>
</td>

</tr>

<tr>

<td>

<p>levy navigacni sloupec</p>

</td>

<td>

<p>oblast pro hlavni obsah stranky</p>
</td>

</tr>

<table>

Pevnd nebo procentudlni $itka umoziiuje postupné zobrazovani tabulky. ProtoZe designéfi nemaji
moznost ovlivnit nastaveni tabulek a velikost pisma na strané uzivatele, spoléhdni se na pevnou $ifku
tabulek je pomérné riskantni, pokud obsah nemd pfedem znamou velikost.

Slouceni atributu v tabulce

Dal$i misto se dd také uSetfit pouzivanim vychozich hodnot a slou¢enim specifickych atributti do
atributt globalnich. Pro definici zarovnani obsahu v bunkach pouzijte pouze jeden <tr align="cen-
ter"> misto mnoha vyskyta <td align==center>. Jesté lepsi je ale pouZiti skupin fadka (pomoci thead
nebo thody) pro definici celych bloki radku. Vypis 4.2 uvadi ptiklad takového zépisu.

Vypis 4.2 - Sloudené atributy

<table width="100%" frame="border">
<colgroup>
<col width="33%">

<col width="67%">

</colgroup>
<tr>
<td colspan="2">
<p>horni navigacéni tadek (ndzev webu a reklama)</p>
</td>
</tr>

<tbody align="center">
<tr>
<td>
<p>levy navigacni sloupec</p>
</td>
<td>
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<p>oblast pro hlavni obsah stranky</p>

</td>
</tr>
</tbody>
</table>

V HTML jsou uzaviraci znacky pro prvky skupin fadka a col nepovinné (</thead>, </tbody>,
</tfoot> a </col>, nicméné jsou povinné v XHTML. Pozor, nékteré verze Netscape 4 chybuji pti
uzavirdni prvku </colgroup> pro div a mohou vést pti vykreslovani k nepredvidatelnému chovani
prohliZece. Jednoduse fe¢eno, pro nastaveni zarovnani jednoho nebo vice sloupcti miZzete pouzivat
colgroup namisto individualniho zarovnavani kazdé bunky.

Naptiklad, pouzivejte tento zépis pro zarovnani jednoho sloupce:
<colgroup align="center">

Nebo poutzijte tento zapis pro zarovnani skupiny tfi sloupcii:
<colgroup align="center" span="3">

Tato technika funguje v prohlize¢ich vyhovujicim standardiim, pfi¢emz ve star$ich prohlizecich je
ptvabné degradovana (zarovnani doleva). Pochopitelné, kromé vyse uvedeného, je mozné pro nade-
finovani col a colgroup pouzit CSS (viz vypis 4.3).

Vypis 4.3 — Tabulka s vyuzitim CSS

<style type="text/css">
<l--
table#skel {width:100%;}
col#left {width:33%;}
col#right {width:67%;}
tbody#main {text-align:center;}
-—>
</style>
</head>
<body>
<table id="skel" frame="border">
<colgroup>
<col id="left">
<col id="right">
</colgroup>
<tr>
<td colspan="2">
<p>horni navigac¢ni tradek (nadzev webu a reklama)</p>
</td>

</tr>
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<tbody id="main">

<tr>
<td>
<p>levy navigac¢ni sloupec</p>
</td>
<td>
<p>oblast pro hlavni obsah stranky</p>
</td>
</tr>
</tbody>
</table>

Vsechny tyto informace dejte dohromady a nasypte je do jednoho tabulkového turbokompresoru.

Rychlé vykreslovani tabulky

V prohlizecich, které podporuji CSS2’, jako jsou IE6 a NS6, mohou byt tabulky vyznamné urychleny
s pouzitim nové vlastnosti table-layout. Tato vlastnost umoziiuje designériim rozhodnout, jaky algo-
ritmus prohlize¢ pouzije pro zalomeni bunék, fadku a sloupcti.

Pevny layout tabulky

Prohlize¢ vyuzivajici nejrychlejsi fixovany algoritmus table-layout nenastavuje vodorovny rozmér
tabulky podle obsahu bunék, ale podle $itky tabulky, sloupct, okrajii a mezer. Tento algoritmus je
rychlejsi, protoze vodorovny zlom tabulky neni zavisly na obsahu kazdé bunky, ale na definovanych
nebo vychozich §itkach. Takze prohliZze¢ zobrazuje tabulku jiz pfi prvnim prichodu a nemusi tak
¢ekat na nactenf zbyvajicich ¢asti tabulky. To je uzite¢né zejména u delsich tabulek.

Jak funguje fixni navrh tabulky? V kazdém sloupci ur¢uje prvni buiika, jejiz $itka neni nastavena na
automatickou hodnotu, $ifku daného sloupce. Nasledujici bunky v daném sloupci jsou pak nastaveny
na stejnou $itku, bez ohledu na jejich obsah. P¥i pouZiti fixniho algoritmu pro zobrazeni tabulky musi

.....

Vlastnost table-layout miize nabyvat tfi hodnot:
® auto (implicitni hodnota)
o fixed

® inherit
Naptiklad:

table { table-layout: fixed }

col.sum { width: 10em }
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Pouziti vychozi hodnoty auto muze byt neefektivni. Vyzaduje az dva priichody prohlizece pro sprav-
né zjisténi rozméri tabulky, protoze musi zpracovat cely obsah tabulky.

vy

Pokud nastavite vlastnost table-layout na fixed, nastavite pevné $irky sloupcti (a volitelné i jejich pev-
né vysky) pro celou tabulku. Sitky sloupcii jsou odvozeny od $ifek definovanych prvky col (neauto-
matické hodnoty) nebo pokud nejsou pouzity, podle prvni bunky v kazdém sloupci. Bez prvka col je
prohlize¢ schopen zalamovat tabulku ihned, jakmile dostane data prvniho fadku. S prvky col jiz neni

Xy

tento krok pottebny. Buriky v nasledujicich fadcich jiz neovliviiuji $itky sloupcii.

V prohlize¢ich, které podporuji CSS2, dokaze takové nastaveni podstatné zvysit vykon zpracovani
a zobrazovani tabulek. Microsoft prohlasuje, ze pouziti vlastnosti table-layout nastavené na hodnotu

fixed ptindsi az 100nasobné urychleni v Internet Exploreru 6 a vy$§im. Pevny algoritmus umoziuje
postupné zobrazovani tabulky, najednou po fadcich. Vypis 4.4 uvadi priklad.

Vypis 4.4 - Ptiklad tabulky s fixnim layoutem

<style type="text/css">

<l--
table#skel {table-layout:fixed;width:100%;}
col#left {width:33%;}
col#right {width:67%;}
tbody#main {text-align:center;}
-—>
</style>
</head><body>

<table id="skel" frame="border">
<colgroup>
<col id="left">

<col id="right">

</colgroup>
<tr>
<td colspan="2">
<p>horni navigaéni radek (ndzev webu a reklama)</p>
</td>
</tr>

<tbody id="main">

<tr>
<td>
<p>levy navigacni sloupec</p>
</td>
<td>
<p>oblast pro hlavni obsah stranky</p>
</td>

</tr>
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</tbody>
</table>

Rizeni pieteéeni
Pro jistotu je potieba ovéfit, zdali nejsou véechny ostatni buiiky ve sloupci $ir$i nez prvni burka.
Pokud obsah presahuje bunku, je zalomen, nebo pokud zalomeni neni mozné, je ofezan. V CSS2 exis-

tuje vlastnost overflow, ktera umoziuje ovlivnit chovani bunék v ptipadé, Ze obsah presahuje velikost
jakéhokoli bloku, véetné prvku td. Zde je ptiklad pouZiti:

<style type="text/css">
<!--
table#fixed {table-layout:fixed;width:100%;overflow:hidden; }
-——>
</style>
</head>
<body>

<table id="fixed">

Vlastnost overflow muze nabyvat ¢tyt hodnot:
® visible - obsah, ktery se nevejde do svého bloku, se zobrazi (vychozi hodnota)
® scroll - do bloku se vlozi rolovaci li§ta (scrollbar) bez ohledu na preteceni
® hidden - obsah, ktery se nevejde do svého bloku, bude ofezan

® auto - obsah, ktery se nevejde do svého bloku, bude vizudlné ofezan a prida se rolovaci lista
pro zobrazeni skrytého obsahu

Tabulka s fixnim layoutem v praxi

Na WebReference.com jsem zkousel pouzit algoritmus s vlastnosti table-layout nastavenou na hod-
notu fixed. Dosdhl jsem smiSenych vysledku. Vypis 4.5 uvadi ¢ast ze zdrojového kodu.

Vypis 4.5 - Tabulka s fixnim layoutem v praxi

<style type="text/css">

TABLE#f{table-layout:fixed; width:100%}
COL#a{width:9px;}

COL#b{width:134px;}

COL#c{width:9px; }

COL#d{width:65%;}

COL#e{width:8px;}

COL#f{width:1px;}

COL#g{width:125px; }
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</style>

<TABLE id=f WIDTH="100%" BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>

<colgroup><col id=a><col id=b><col id=c><col id=d><col id=e><col id=f><col
id=g></colgroup>

<TR VALIGN=TOP><TD WIDTH=9 BGCOLOR="#FFCCO0"><IMG SRC="/t.gif" WIDTH=9 HEIGHT=1
ALT=""></TD>

134 px TD néasleduji...

Poté, co jsem nastavil spravné uvodni bunky, tabulka na obrazovce doslova litala. Bohuzel, nara-
zil jsem na dva problémy. Vlozené tabulky s reklamou bez zadanych rozmérti obcas skodily dolu

a v NS6.x texty pretékaly pii uzivatelském zvétSeni pisma na hodnotu "Vétsi" (larger). Prvni problém
se podafilo eliminovat pfidanim valign="top". Druhy byl o néco zapeklitéjsi.

UZivatelské zvétSeni pisma v Netscape 6.x obcas rozlije text mimo pevné sloupce, i kdyZ se pti opé-
tovném nacteni stranky tento problém jiz neprojevi. IE5 pro Mac a IE6 pro Windows pracuji se
zvétSenymi pismy lépe. Preteceni je mozné korigovat pouzitim vlastnosti overflow, nicméné to nemd
v NS6.x zadny efekt. Pokud pouzijete striktni DOCTYPE, vlastnost overflow bude aplikovana na cely
objekt HTML.

Obrazek 4.1 ukazuje, co se stane v Netscape 6.2, pokud pouzijete tabulku s fixnim layoutem (table {
table-layout: fixed }) a pak v prohliZe¢i zvétsite velikost pisma.
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Obrdzek 4.1 - Tabulka s fixnim layoutem v Netscape 6.2.
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Tento problém c¢aste¢né vytesi zvétSeni ptuvodnich rozmért bunék. Nicméné, v Netscape 7 je tato
chyba v pretékdni a v algoritmu fixované tabulky pti pouziti zvétSeného pisma jiz opravena. Viz
obrazek 4.2.
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Obrdzek 4.2 - Tabulka s fixnim layoutem v Mozille 1.0 (Netscape 7).

Pokud pouzivate v tabulkdch obsah s pevnou $itkou, naptiklad obrazky, pouZijte algoritmus fixed.

NIy

Pokud mé mit obsah bunék proménlivou $itku, otestujte tabulku i pfi zvétSeném pismu.

vy

Osobné se mi osvédcila specifikace $ifky prostfednictvim atributu col. Zde je priklad z uvodni stran-
ky WebReference.com:

<table id=f width="100%" border=0 cellspacing=0 cellpadding=0>
<colgroup><col width=9><col width=134><col width=9><col width="65%"><col
width=8><col width=1><col width=126>

Nebo lépe s vyuzitim styla:

table#f{table-layout:fixed;width:100%}
table#f{overflow:auto;}
col#a{width:9px;}

col#b{width:134px;}

col#fc{width:*;}

col#d{width:8px;}

col#e{width:1px;}

col#f{width:126px;}
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Vyhodnym kompromisem je podminéné vkladani fixnich a "pfetékajicich” (overflow) styld pro
prohlizece, které podporuji CSS2 - jako tteba IE6 a vyssi nebo Netscape 7 a vyssi, ktery je odvozen
z Mozilly 1.0. V delsich tabulkdch pouzivejte colgroup a col. Viude, kde je to mozZné, pouzijte table-

-layout a hodnotu overflow.

Také nastaveni vysky sloupce muiZze vést ke zvySeni rychlosti vykreslovani, protoze syntakticky ana-
lyzator (parser) prohlizece muze zalit zobrazovat fadek bez predchoziho zkoumani obsahu viech
bunék v radku, aby zjistil, jaka je vyska radku.

Zjednodusujte

Mam pocit, Ze na vSech $kolenich o sebezdokonaleni osobnosti fe¢nici nabizeji samé zjednoduso-
vani. Zjednoduste svijj Zivot; odstraiite v8e, co neni podstatné. Snizte hladinu vaseho stresu. Berte
Echinaceu. Dychejte! Stejné rady se hodi i na tabulky (mozna s vyjimkou dychdni a echinaceovych
kapek).

Prohlizece obvykle zpracovavaji tabulky v nékolika fazich. Nejprve se podivaji do bunék, aby se
podle obsahu mohla stanovit velikost. Pak dynamicky nastavuji velikost bunék tak dlouho, dokud
neni spocitana celd tabulka. Odstrante z tabulek vSe, co neni podstatné. Odstrante vSechny ikonky,
které jste pridali nékdy vloni. Zahodte tyto reklamni a ¢lenské odkazy, které vam stejné neprinaseji
7adné penize. Zbavte se pomalu stahujicich javovych tickert se zpravami. Neni to lepsi?

Nechejte pouze nové a aktudlni véci. Dokonce budu souhlasit s ponechanim vaseho loga urceného
k propagaci vasi zna¢ky. Nyni budou vase tabulky opravdu sprintovat. Zpét vlozte pouze to, co chtéji
va$i uzivatelé nebo jesté 1épe — nechejte je rozhodnout. Odstranéni takovych prebyte¢nosti je v tomto
ptipadé jednim z nejefektivnéjsich zpusobui urychlovani tabulek a webovych stréanek.

Vnorovani tabulek

Cim hloubéji vnotite tabulky do jinych tabulek, tim pomaleji se budou zobrazovat. Po jejich komplet-
nim stazeni musi prohlize¢ provést spoustu vypocti, aby spravné zjistil jejich velikost. Mnohokrat
vnorované tabulky zaméstnavaji procesory uZzivatelil, zejména, pokud patii mezi ty pomalejsi. Pro-
toZe prohlize¢ musi jako prvni spocitat nejhloubéji vnotenou tabulku, a pak se postupné vracet zpét
k rodi¢ovskym (nadfazenym) tabulkdm, je nejlepsi vytvaret takovy kod, ktery maximalné redukuje
pocet vnorenych tabulek a trovné vnoteni.

Rozdéleni tabulek

Na mnoha webech se pouziva jedna jedina tabulka pro vloZeni celého obsahu stranky. V naprosté
vétsiné pripadll to znamend, ze prohlize¢ tuto tabulku zobrazi az po kompletnim stazeni jejiho roz-
sahlého obsahu a po dokonéeni vypoctu rozméri. To dost podstatné zpomaluje jeji zobrazeni. Reseni
je jednoduché - rozdélit takové tabulky na vice samostatnych tabulek - jako fezy ovocného kolace.
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Vnimana rychlost

Na horni ¢ast stranky pouzijte jednoduchou a rychle se stahujici tabulku. Do této prvni tabulky vloz-
te uziteny obsah, jako napiiklad vyhledévaci box nebo navigaéni pruh, takze se uZivatelé mohou
rychle zorientovat. ProhliZece zobrazuji samostatné tabulky postupné, takze nejprve nabidnéte néco,
na co se uzivatelé mohou divat, zatimco se stahuje zbytek stranky. Takové stranky ptisobi na pohled
rychlej$im dojmem, i kdyz se mohou celkové stahovat pomaleji. Na obrazku 4.3 je priklad stranky
CNET.com.

CHET | Frice | Product reviews | Tech nevws | Downloads Find tech jobs

CNET.com

The source for computing and technology.™

Search| AIICNET | # Site map | Send us feedback

Obrdizek 4.3 - Horni navigacni pruh na CNET.com

Bez prehanéni se da fici, Zze prvni tabulka doslova vystfeli na stranku a dava uZivateli néco, s ¢im
mize okamzité pracovat. V kapitole 1 bylo feceno, Ze velmi dtleZitd je zpétnd vazba. Pokud se oka-
mzité¢ objevi néjaky uZitecny obsah, uZivatelé pravdépodobnéji kliknou na vade dal$i odkazy. Na
obrazku 4.4 je ptiklad z Givodni strainky WebReference.com.

Obrdzek 4.4 - Navigacni pruh na WebReference.com
Na druhé strané, pokud se objevi néco, co neni duleZité, bude to uZivatele nudit. Pfednostnim zobra-

zenim loga a reklamy uZivatel nedostdva Zadny uZite¢ny obsah a nemiiZe se hned na strance oriento-
vat. Obrazek 4.5 ukazuje ptiklad:

onlinenewspapers.com

Obrazek 4.5 - Onlinenewspapers.com.

Navrh stranky se tremi sekcemi

Podobna strategie zahrnuje zménu designu tabulek ke zvySeni hodnoty stranky pro vyhledavaci
servery a zaroven viditelnému zrychleni zobrazovani. Typicka stranka se tfemi sekcemi obsahuje na-
hote oznaleni firmy (logo), eventudlné reklamu, v levém sloupci navigaci a v pravém sloupci hlavni
obsah stranky. Vypis 4.6 uvadi priklad.



