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Sniméni fotografii fotoaparatem byl vidy jen

prvni krok pfi vzniku vysledného snimku. Za
dob filmu se temna komora stala dal$im krokem
tvotivych postuptl pti vzniku snimku. Dnes je
nase temna komora digitalni a pfinasi nam vice
moznosti nez kdykoliv dfive.

Tato kapitola vds podpoii pii experimen-
tovani a hfe se snimky. Je to jako pii kresle-
ni a malovani: ¢im vice si hrajeme, tim vice se
obeznamujeme s moznostmi tprav snimkd a to
nam dovoluje nalézt vlastni styl, ktery nam vy-
hovuje.

Pracovni postup

Post-produkce je vyraz, kterym fotografové
oznacuji vse, co se stane se snimkem po stisku
spousté. Zahrnuje kopirovani snimka z pameé-
tové karty do naseho pocitace, Gpravy v obrazo-
vém editoru, prosté vée az k zavéSeni vysledného
snimku na zed. Jde o mnoho kroki, které nds
vedou odnékud nékam a kazdy fotograf ma svij
vlastni sled praci, pracovni postup, workflow.

Definice na Wikipedia.com fikd, ze workflow

predstavuje opakovatelny sled ¢innosti.

Dobry pracovni postup je pro digitélni foto-
grafy rozhodujici. V3e, co je souborem, miizeme
snadno smazat, poskodit a nebo jen tak ztratit!
Proto je diilezité ustavit pro nase snimky sprav-
ny pracovni postup tak, abychom:

B Vzdy zélohovali a archivovali snimky.

B Organizovali snimky tak, abychom je snad-
no a rychle nasli.

B Zachovali originalni sadu snimku tak, aby-
chom vzdy pracovali jen s kopii, nikdy s ori-
ginaly.

B Zabranili jakékoliv moznosti ztraty a smaza-
ni snimkda.

I kdyZ jen tak ,cvakdme® snimky, pravdépo-

dobné se nam v pocitaci nashromazdilo porad-
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né mnozstvi fotografii. Dokazete pozadovany
snimek rychle nalézt? Kdyz ne, musite vytvorit
pracovni postup, ktery to zvladne. Déle uvadim
zakladni kroky, které muzete vyuzit ve svych
zacatcich. Jak budete rozsifovat své dovednos-
ti a chapat jednotlivé kroky postupu, miizete si
cely sled upravovat podle vasich potteb.

1. Prenos snimkii do pocitace. Snimky pre-
neseme z pamétové karty do pocitace co
nejdrive po jejich zaznamendni, abychom
zabranili jejich pomichani a nahodné ztraté
pfi formdtovani a nebo prepisu obsahu pa-
métové karty. Vytvorime novou slozku, ad-
resar, na pocita¢i a vhodné ji pojmenujeme
nebo ocislujeme zptisobem, ktery ma pro
nds smysl. Zplisob pojmenovani musime
dodrzovat i nadale, aby ztstal konzistentni
a vyznali jsme se v ném i po letech.

2. Prejmenovani soubort. Pozn. prekladatele:
doporucuji vyhnout se Ceskym znakiim v nd-
zvech, nepouzivat riizné ,neobvyklé“ znaky,
mezery je dobré nahradit podtrzitkem. Vyhy-
bejte se i prilis dlouhym ndzviim. Dbejte na
to, abyste pti prejmenovdni nezménili priponu
souboru za teckou.

3. Vytvoreni zalohy. Po prejmenovani sou-
bory vykopirujeme na externi disk a nebo
vypalime na CD ¢i DVD, oznacime jako
ORIGINALY s vyuzitim zvoleného systému
pojmenovani. Media s daty bezpe¢né ulozi-
me. Zaloha by méla splnovat tfi rovhocenné
pozadavky: je chranéna proti prepisu; je ¢i-
telnd v jiném pocitaci (a tato itelnost je ob-
¢as ovérovana); je uloZena nejméné na dvou
mediich v rliznych mistech mimo prostory,
kde se s daty pracuje.

4. Zakladni uprava snimku: ofez, barevné
a tonové upravy, retus v obrazovém edito-
ru. V tomto okamziku mame nejméné dvé

FOTOGRAFUJEME DETI: Upravy na poéitaci

zalohy originalnich snimka z fotoapa-
ratu. Tyto zalohy jsou totéz jako filmo-
vé negativy z drivéjsich dob a musime
s nimi zachazet velmi opatrné. Vsech-
ny kroky az doposud uvedené musime
podniknout dfive, nez provedeme ja-
koukoliv zménu s néjakym snimkem!
Od tohoto okamziku si miZeme na
pocitaci se snimky hrat podle libosti,
protoze vime, Ze origindly jsou v bez-
peci a nedotknuty.

5. Zaloha upravenych snimka. Kdyz
jsme dosdhli pozadovaného vzhledu
a vylepSeni nasich snimkd, opétovné
je zazalohujeme s ohledem na dfive
uvedena tfi pravidla, media pojmenu-
jeme VYSLEDKY s vyuzitim zvolené-
ho zpiisobu pojmenovani.

6. Tisk a publikovani. Podle nasich
zvyklosti preddme snimky na jiném
mediu nez zaloznim do fotolaborato-
fe, nebo si snimky sami vytiskneme.

Nejdilezitéjsi na celém postupu je jeho
konzistence, dtislednost. Kdyz budeme
snimky prenaset, zalohovat a ukladat
vidy stejnym zptisobem, nebudeme mit
zadné potize s opétovnym nalezenim fo-
tografie v okamziku potieby.

Zaklady editace obrazu

Pfed neddvnem jsme pfi volbé obrazové-
ho editoru byli omezeni na Photoshop ¢i
Photoshop Elements. Nyni je k dispozici
velké mnozstvi programtl, naptiklad Zo-
ner Photo Studio, nékteré z nich jsou vol-
né dostupné, zadarmo! Napriklad Picasa
(od Google), Gimp a jiné. Pfi praci na
pocitacich Mac je program iPhoto snad-
no pouzitelny.
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Obrazové editory nam dovoluji ménit obsah
snimki nasledujicimi zptsoby:
B Hromadné pfejmenovavat soubory.
B Organizovat soubory a pridavat k nim hod-
noceni.
Ofezavat snimky.
Upravovat jas a kontrast snimki.
Opravovat barevny nadech.
Zaostrovat nebo rozmazavat snimky.
Pridavat ke snimkiim efekty filtra.
Otacet snimky.
Opravovat efekt ¢ervenych oci.

Prevadét snimky na cernobilé nebo do sépia
ténu.
I
Pokud myslime na$ vstup do svéta digitalni
fotografie, neméli bychom ztracet prili§ casu
s programy pro uplné zacate¢niky. Program Pho-
toshop nebo Photoshop Elements firmy Adobe
jsou pramyslovymi standardy na poli obrazové
editace. Pozn. redakce: Zoner Photo Studio je
silnym organizacnim prostiedkem pro spravu fo-
tografii s vybornymi editacnimi moznostmi. Pro
vSechny tfi uvedené programy je na trhu velké
mnozstvi u¢ebnic pro zac¢ate¢niky i pokrocilé.
Kazdy program ma své silné stranky, ktery-
mi se vyraznéji lisi od ostatnich. Pro vas, jako
uzivatele, je skvélé, ze si mizete stdhnout z in-
ternetu ukdzkové verze, které obvykle po dobu
30 dni dovoluji produkt pouzivat v plném roz-
sahu a tak si ovéfit, zda prave tento program vy-
hovuje vasim potfebam, ptipadné i finanénim
moznostem..

Postup pfi editaci obrazu

V zasadé nezalezi na tom, jaky editovaci program
jste zvolili. Téméf u véech mizeme sledovat zde
naznaceny pracovni postup. Zalozeni disledné-
ho postupu pfi praci s obrazovym editorem nam
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Vytvorte fotografii s ohledem na pravidla pro ofez probirana v této kapitole. Vyberte sni-
mek, ktery se vam libi, ale mohl by vypadat jesté Iépe, pokud ho tvaréim zplsobem ofiz-
nete. Vyhotovte tfi az &tyfi rizné ofezy a sledujte, zda se Gcéinek snimku zménil k lepSimu
nebo horsimu.

Uvedeny snimek predvadi dvé ofezova pravidla. Fotografka ponechala divku pomérné ma-
lou v porovnani s okolim a je pred ni dostatek prostoru pro jeji hopsani po schodech. Orez
vytvari pocit pohybu divky v rozsahlejSim prostfedi, zaznamenavame i prostor, do kterého
sméfuje. Kdybychom provedli ofez jinym zplsobem, napfiklad odstranili vétsi ¢ast schodd,

obrazek by ztratil na svém plsobeni.
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Po dokonéeni tohoto zadani neopomerite zaslat obé fotografie (pfed ofezem a po ném)

na adresu vydavatelstvi Zoner Press (knihy@zoner.cz) a do pole Pfedmét napiste:

.Fotografujeme déti — 10”. Fotografie budou umistény do fotogalerie na web, vase 2
Udaje nebudou zverejnény.
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