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Rozbalovaci menu
zalozena na (SS

Dlouhd je cesta poucovdnim, krdtkd a ticinnd na prikladech.

— LUCIUS ANNAEUS SENECA

V predchozim projektu jsme si ukazali, jak Ize z jednoduché-
ho neuspotradaného seznamu odkazu vytvorit pékné menu.
Chybéla ndm moznost pouzit jako polozku menu dal$i menu,
je to viibec mozné dokazat "pouhou” kombinaci HTML a CSS?

Odpovéd je podle o¢ekavani kladnd. Jeden prohlize¢ budeme
muset ke spolupraci pfinutit pouzitim nestandardniho kédu
— timto prohliZze¢em je Internet Explorer na Windows, vyna-
loZzena ndmaha tedy bude stat za to. V tomto projektu si ukéze-
me, jak Ize z vicedroviiového seznamu odkazii vytvorit rozba-
lovaci menu.
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G Pokud pottebujete radu

ohledné stahovéni soubori
z doprovodné WWW stranky,
podivejte se do Gvodu knihy.

Cile projektu

Zakladni cil je prosty — vytvotit pomoci viceuroviiového seznamu a vhodného
kaskadového stylu rozbalovaci menu. Na§ hlavni tkol mizeme rozdélit na néko-
lik mensich:

+ Konstrukce pouzita k vytvoreni menu musi byt schopnd pracovat s vice
urovnémi menu, jinymi slovy, musi byt mozno jako polozku menu pouzit
dal$i menu.

¢ Menu musi jit pouzit svisle i vodorovné, pokud mozno bez jakychkoliv zdsa-
ha do zdrojového dokumentu.

¢ Pokud bude mozné vyhnout se JavaScriptu, vyhneme se mu. Chtéli bychom,
aby menu pracovalo vyhradné prosttednictvim kaskadovych styltt — snizi-
me tim objem dat putujicich po siti, protoze se prohliZe¢ spokoji s kaskado-
vym stylem a zdrojovym dokumentem.

¢ Menu musi pracovat v co mozna nejvétsim poctu prohlize¢t, véetné IE/Win.

Mozna mate pocit, Ze jsme si zaddnim uspésné zlikvidovali jakoukoliv nadéji na
uspéch; ve skute¢nosti to bude jednodussi, nez se zda. Vét§inu prace nam zabere
spravné umisténi menu — jakmile budeme mit tuto ¢ast za sebou, ptidame par
pravidel pro dynamické skryvani a odkryvani jednotlivych nabidek a jsme hoto-
Vi

Pripravy
Stahnéte si z WWW soubory k Sestému projektu. Pokud hodlate pfi ¢teni viech-
ny zmény okam?zité vyzkouset, oteviete si v editoru soubor ch06proj.htm1

— tento soubor budete béhem préce na projektu upravovat, uklddat a opakované
zobrazovat.

Polozeni zakladu

Nejprve bychom si méli ditkkladné prostudovat strukturu dokumentu. V tomto
ptipadé pied sebou mame tfi hlavni ¢asti dokumentu:

# Nadpis stranky
¢ Naviga¢ni odkazy
¢ Hlavni obsah stranky

Jak uz poradi jednotlivych soucasti stranky naznacilo, jsou vSechny odkazy umis-
téné v prvku div, ktery nasleduje bezprosttedné za nadpisem h1l. Za odkazy je
umistén prvek div s hlavnim obsahem stranky. Dokument uz obsahuje néjaka
zdkladn{ pravidla, viz vypis 6.1 a obrazek 6.1.
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Vypis 6.1 Zakladni pravidla

{style type="text/css">

body {background: #EEE; color: #000;}

hl {color: #AAA; border-bottom: 1px solid; margin-bottom: 0;}

f#fmain {color: #CCC; margin-left: 7em; padding: 1px 0 1px 5%;
border-Teft: 1px solid;}

divffnav {float: Teft; width: 7em;
background: #FDD;}

</style>

[ P RN B - Wb (i
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Hlavnim tkolem zikladniho stylu je postarat se o vychozi rozvrzeni stranky

a optické potlaceni textu, aby nas nerusil pfi praci na menu. Svétle ¢ervené po-
zadi prvku div s menu slouzi vyhradné k tomu, abychom méli jasnou predstavu
o0 jeho poloze. A kdyz uz jsme u menu, jeho zdrojovy kdd najdete ve vypisu 6.2.

Vypis 6.2 Znackovani pouzité pro menu

N

N
_/ obr.6.1

Vyichozi dokument.

<div id="nav">
<ul>
<1i><a href="/">Home</a></1i>
<1i><a href="/services/">Services</a>
<ul>
<1i><a href="/services/strategy/">Strategy</a></1i>
<1i><a href="/services/optimize/">0ptimization</a></1i>
<1i><a href="/services/guidance/">Guidance</a></1i>
<1i><a href="/services/training/">Training</a></1i>
</ul>
</1i>
<1i><a href="/events/">Events</a></1i>
<1i><a href="/pubs/">Publications</a>
<ul>

@

Moznd vém vrtd hlavou, pro¢
sena hlavni prvek div
odkazujeme v kaskadovém
stylu jako na di v#nav misto
prostého fknav. PouZitim
del3iho selektoru se vyhybédme
chybé v IE/Win, ktery déld

pfi poufiti kratsi varianty
potize s dynamickym
zobrazovanim podmenu.
Del3i varianta selektoru
problém fesi — nevim sice
pro¢, ale fesi.

Pojmenovani
hlavniho prvku
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%

Vsimnéte si, Ze kazdy vnoreny
seznam lezi uvnitf prvku seznamu
nadfazeného; napfiklad polozka
se sluzbami (services) obsahuje
odkaz, vnoieny seznam a az teprve
potom uzaviraci znacku prvku 11.
Tak to ma byt — seznam nemiize
byt potomkem jiného seznamu,
miize byt pouze potomkem jeho
prvku. Velmi astou chybou je
umisténi vnofeného seznamu
mezi prvky nadfazeného seznamu,
spravné umistény seznam patii do
jednoho z nich.

Radné
vnorovani seznamii

<1i><a href="/pubs/articles/">Articles</a></1i>
<li><a href="/pubs/tuts/">Tutorials</a>
<ul>
<1i><a href="/pubs/tuts/htm1/">HTML/a></1i>
<1i><a href="/pubs/tuts/css/">CSS</a>
<1i><a href="/pubs/tuts/svg/">SVG</a>
<1i><a href="/pubs/tuts/xml1/">XML</a>
</ul>
</1i>
<1i><a href="/pubs/wpapers/">White Papers</a></1i>
<1i><a href="/pubs/comment/">Commentary</a></1i>
</ul>
</1i>
<1i><a href="/contact/">Contact</a></1i>
</ul>
</div>

Pfesné tak — par vnorenych neusporadanych seznami, to je vse. Nic dalsiho
pottebovat nebudeme, béhem préce na projektu pouze ptidame nékolik tfid.

Umisténi menu

Jesté nez se dostaneme ke kouzliim se skryvanim a odkryvanim, musime menu
néjak hezky ostylovat. Jinymi slovy, nejprve se postarame o slu$ny vzhled viech
nabidek a az potom se pustime do jejich interakce s uzivatelem.

Planujeme dopredu

Nasim prvnim krokem bude nacteni zvlastniho skriptu uréeného pro prohlizeé¢
Internet Explorer na Windows. K tomu nam poslouzi nestandardni vlastnost
behavior, pomoci které Ize IE/Win naucit novym kouskam.

body {background: ffEEE; color: #000;
behavior: url(csshover.htc);} /* Pro IE na Windows */

Aby vam toto pravidlo fungovalo, musite si stdhnout soubor csshover.htc.
Najdete ho na doprovodné webové strance této knihy nebo na domovské stran-
ce Petera Nederlofa (autora skriptu), http://www.xs4all.n1/~peterned/cs-
shover.html.

Dokud Peter neptisel se svym csshover.htc, podporoval IE menu zalozené na
CSS pouze tehdy, pokud pro néj autor stranky pouzil specidlni skript. V jistém
smyslu udélal Peter totéz, jen kdd skriptu umistil misto standardniho bloku ja-
zyka JavaScript do zvlastniho htc souboru, ktery IE pouziva pro definici nového
chovani. Jeho fe$eni ma jednu velkou vyhodu — soubor se skriptem si stahne
jen IE, takZe ostatni prohlizece (které mu stejné nerozumi) nebudou plytvat ka-
pacitou sité a soubor nechaji leZet bez pov§imnuti. Pti feseni skriptem v jazyce
JavaScript by si soubor musely stdhnout v§echny prohlizece.
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I trik s htc souborem mé ovsem jednu nevyhodu, vlastnost behavior neni
soudasti standardu CSS. Pokud vam na validité kaskadového stylu zalezi, mazete
zévadnou definici prenést do zvlastniho stylu a ten do hlavniho stylu vlozit po-
moci pravidla @ mport — diky tomu ztistane hlavni kaskadovy styl v souladu se
standardem. Zalezi na tom, jak moc na validité svych kaskadovych stylt Ipite.

V tomto okamziku na nasi strance htc soubor jesté nic nezménil — jesté jsme se
ani nedostali tak daleko, aby nam v né¢em mohl byt uzite¢ny. Nejprve musime
nase menu néjak zformatovat. Prvnim krokem bude odstranéni v§eho odsazeni
a nastaven{ $ifky seznamu na $ifku hlavniho prvku div.

Vysledek je na obrazku 6.2.

divffnav {float: left; width: 7em;

background: #FDD;}
divf#fnav ul {margin: 0; padding: 0; width: 7em;}
</style>

@)

Nékteré prohlizece pouzivaji

k odsazeni seznamdi vypli, jiné
okraj. Vynulujeme hodnoty obé,
jistota je jistota.

Okraje a vypli

o Piinda-i 1 - Vil

m

LI

Na néjakou dobu ted nebude na prvni pohled patrné, kde jednotliva menu zaci-
naji a kon¢i — jen zadnou paniku, v dalsi ¢asti projektu to napravime.

Umisténi podmenu

Dal$im krokem je pfesunuti podmenu na misto, na kterém by se mély ve vysled-
né strance objevovat. Tradi¢ni umisténi je hned vedle polozky, ktera zobrazeni
podmenu Fidi, zarovnano podle horniho okraje. Takového umisténi 1ze snadno
dosahnout polohovénim prvku vzhledem k rodi¢ovskému prvku seznamu.

N

~
J Obr. 6.2

Po zkrdceni odsazeni se
vSechny seznamy vesly
do postranniho sloupce.
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K tomu je potteba vSechny prvky seznamu pfemluvit, aby se chovaly jako vycho-
zi bod pro umisténi svého obsahu — sta¢i je umistit relativné k rodi¢ovskému
prvku, bez jakéhokoliv posouvani.

divffnav ul {margin: 0; padding: 0; width: 7em;}

divf#fnav 11 {position: relative;}

</style>

Diky tomuto pravidlu se kazdy prvek seznamu za¢ne chovat jako vychozi bod
pro umisténi vSech svych absolutné umisténych potomki. Pokud umistime
odkaz v menu pomoci pravidla right: 0, za¢ne tésné po pravém okraji svého
rodicovského prvku seznamu.

Misto odkazt ale budeme pozicovat celé neusporadané seznamy. Kazdy seznam,
ktery je prvkem jiného seznamu, umistime napravo od rodice, jejich horni okraje
v jedné roviné.

divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;}

divi#nav ul ul {position: absolute; top: 0;}

</style>

Timto pravidlem jsme se postarali o srovnani hornich okrajii véech vnotenych
seznamil s hornimi okraji jejich rodic¢t. Zbyva vSechny tyto prvky vystréit na
pravy okraj prvni irovné menu. Nebudeme si s tim néjak zvlast lamat hlavu

— diky na$emu pravidlu div#nav vime, Ze jsou seznamy $iroké 7em. To zname-
n4, Ze pravy okraj prvkii seznamu je 7em od jejich levého okraje. A to znamena,
ze posuneme-li druhou tGroveit menu o 7em, bude pfesné tam, kde ji chceme mit
— na obrazku 6.3.

divffnav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;}

~
0br.63 \_|

Umisténi podmenu
fizené rodicem.

F 1 e - L

g =]

~
/

il




ROZBALOVACI MENU ZALOZENA NA €SS 149

Na obrazku 6.3 byste si méli v§imnout nasledujicich ¢tyt véci:

¢ Naviga¢ni div svou vy$ku prizptisobuje svému obsahu. Podmenu uZ na néj
nemaji zadny vliv, protoZe jsme je absolutné umistili, z hlediska sazby obsa-
hu stranky uZ nejsou jeho obsahem.

¢ Posledni dvé polozky prvniho podmenu se prekryvaji s prvnimi dvéma po-
lozkami druhého podmenu. To nas ale nemusi bolet, protoze na zavér bude
stejné zobrazeno vzdy pouze jedno podmenu.

¢ Obsah druhé drovné menu je tésné pti pravém okraji prvni irovné menu.
Odrazky jsou vidy o néco pred obsahem seznamu, takze odrazky druhé
urovné menu zasahuji do prvni trovné a odrazky prvni Grovné zmizely za
okrajem okna prohlizece.

¢ Vétsina prohlize¢t zobrazi u seznamii odrazky, téch se musime zbavit.
TakzZe jesté neZ se pustime do dalsi préace:

divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;}

A odréazky jsou na vé¢nosti, mizete se presvédcit na pristim obrazku.

Hezc¢i menu

Podmenu uz jsou na svych mistech, méli bychom se jesté postarat o jejich lepsi
vzhled. Nastavime jim bilé pozadi a do¢asné také tenké oramovani s barvou zdé-
dénou po prvku ul.
divf#fnav ul {margin: 0; padding: 0; width: 7em;
background: white; border: 1px solid;}

Timto pravidlem jsme se postarali o ramecek kolem véech urovni menu, od
prvni az po tu nejhlubsi. Nékteré prohlizec¢e (naptiklad Opera) nastavuji okraje
prvkam seznamu, zbavme se jich.

divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;}

A ted’k podmenu. Abychom si usnadnili praci, pfiddme do zdrojového kédu
stranky nékolik vlastnich hacki. Kazdy prvek seznamu, ktery obsahuje podme-
nu, zafadime do t¥idy submenu:

<1i class="submenu"><a href="/services/">Services</a>

<1i class="submenu"><a href="/pubs/">Publications</a>
<1i class="submenu"><a href="/pubs/tuts/">Tutorials</a>

@

Pro tfidu jsme kromé submenu
mohli zvolit i libovoIné jiné jméno
— sm, subm nebo tiebamarek.

Pojmenovani trid

Jméno submenu jsem vybral kvi-
li jeho jednoznacnosti a popisnosti.
Pfi préci na vlastnich projektech se
nebojte vybrat jméno podle svého
uvézeni.



150

PROJEKT 6

V podstaté jsme pravé vSechny seznamy obsahujici podmenu oznacili ndlepkou
submenu. Abychom méli jistotu, Ze jsme oznacili spravné prvky, pfidime jedno-
duché pravidlo ke zvyraznéni téchto prvka — vysledek je vidét na obrazku 6.4.
divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;}
div#nav 1i.submenu {background: yellow;}
div#nav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;}

Ve
Obr. 6.4 \

Vzhled podmenu se
Zlepsil a zvyraznili jsme prvky
seznamu, které obsahuji podmenu.

~
/

&
Dvojita vyska

VIE/Win se po pidani
pravidladisplay: block
odkazy vzdjemné odstrci. Jde

o chybu prohliZece souvisejici se
zpracovanim prézdného mista

a blokovych prvki v seznamech
— nemusite se ale bat, jeSté nez
dorazime k dalSimu obrazku, bude
uz viechno v poradku.

18

Pl 1 - i il

lElm

Po nastaveni pozadi uZ je ptekryv mezi prvnim a druhym podmenu jasné patr-
ny. Pfekryvaji se stejné jako na jednom z predchozich obrazk, jen ted pozadi
druhého podmenu zakryvé obsah prvniho docela. Navic je vidét, jak pékné nam
menu tfeti urovné priléhd k rodi¢ovskému prvku.

Rozsiteni plochy odkazii

Pokud na projektu pracujete zaroven se ¢tenim textu, asi jste si po provedeni
predchozich zmén v§imli jednoho nepfijemného efektu — aktivni ¢ast odkazti
nevyplnuje celou plochu prvku seznamu. To proto, Ze jsou odkazy fadkovymi
prvky. Kdybychom napftiklad nastavili ohranic¢eni odkazt, byla by ¢4ra ohranice-
ni jen kolem textu odkazu.

Pokud md menu pracovat spravné a chovat se podle o¢ekdvani uzivateld, potie-
bujeme odkazy vyplnit celou plochu seznamu. Sta¢i zménit typ objektu, ktery
odkazy pii vysazeni na stranku vytvori.

divffnav 11i.submenu {background: yellow;}

divffnav 1i a {display: block;}

divi#nav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;}
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Po pridani tohoto pravidla vytvori kazdy odkaz pfi vysazeni na stranku blokovy
objekt, stejné jako naptiklad odstavec nebo div. Nezménili jsme ale samotné
odkazy — jsou to porad fadkové prvky, jen pti sazbé tvori blokové objekty misto
tadkovych. Jde o drobny rozdil, ale vyplati se ho mit na paméti.

Nejenze ted miZeme kliknout mysi kdekoliv v menu (tedy kromé IE, hned to
spravime), ale miizeme téz pouzit libovolné pravidlo pouzivané obvykle na
blokové prvky. Tak naptiklad, k posunuti textu odkazu k pravé strané bychom
mohli pouzit vypli po levé strané a vSechny odkazy miizeme drobet roztdhnout
pomoci horni a spodni vyplné.

divffnav 11 a {display: block; padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;}

Dale bychom méli vypnout podtrzeni odkaztl, uzivatelé u odkazt v menu zZadné
podtrzeni neocekavaji.
divffnav 11 a {display: block; padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;
text-decoration: none;}

A ted' k potizim s IE/Win. V tomto prohliZeci odkazy z néjakého ditvodu nevy-
plni celou plochu nadtazeného prvku 11. Jde o chybu prohlizede, nastésti ji vsak
neni tézké obejit. Pokud dokdzeme nastavit vysku odkazu ru¢né, IE poslechne

a bude po problémech. V ostatnich prohlize¢ich bychom ale radi uchovali pti-
vodni nastaveni, automatickou vysku.

Nejprve tedy nastavime vy$ku odkazu ru¢né; pak pouzijeme pravidlo, které IE
nezpracuje, a které se postara o automatickou volbu vysky odkazu.

divffnav 11 a {display: block; padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;
text-decoration: none; width: 6.5em;}

divffnav>ul a {width: auto;}

divffnav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;}

Prvek se $itkou 6,5 em a levou vyplni 0,5 em bude $iroky 7 em, stejné jako jeho
rodi¢. Ted jesté pridame svétle $edé spodni ohrani¢eni, abychom od sebe jednot-
livé odkazy oddélili.
divi#fnav 1i {position: relative; list-style: none; margin: 0;
border-bottom: 1px solid #CCC;}

Stejné dobfe jsme mohli spodni ohrani¢eni nastavit i odkaztim — v sou¢asné
podobé menu by byl vysledny efekt shodny. Vysledek vSech provedenych zmén je
na obrazku 6.5.

V)
Jesté jednou?
Selektor div#tnav>ul a
fikd toto: “jakykoliv prvek a,
ktery je potomkem u1, jenz
je potomkem prvkudiv s id
nastavenym na nav". Toto pravidlo
se postard o vybér viech odkazi
v nasem menu — IE mu totiZ
nerozumi, a tak ho preskoci.
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0Obr. 6.5 \

Odsazeni odkaz(i pomoci vypIné
a zaplnéni celé plochy menu odkazy.

L/
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»» Box model blues

Nastaveni $itky 6,5 em bude vyborné fungovat v IE 6, nikoliv ovSem ve starsich
verzich tohoto prohliZece. Pokud chcete vyjit vstiic i témto prohliZeciim, budete po-
trebovat jesté o néco sloZitéjsi sadu pravidel. Ta vyuZije trik se selektorem potomkil,
ktery jsme vidéli neddvno, a jesté k tomu takzvany "box model hack". Napriklad

takto:

div#fnav 11 a {display: block; padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;
text-decoration: none; width: 100%;
voice-family: "\"}\""; voice-family:inherit;
width: 6.5em;}

div#nav>ul a {width: auto;}

div#fnav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;}

s xr 7 vy

Prvni ¢dst pravidla zméni $itku prvkii na 100 %, coz pottebuji starsi verze IE na
Windows. To je také posledni prikaz, ktery v ramci tohoto pravidla uvidi — ¢dst
pravidla s viastnosti voice-family je donuti zbytek pravidla preskocit. Zbytek

/v _vo Y7y eyl

prohlizects ale piijde ddl a Sitku prvkil nastavi na 6,5 em. Pak pfichdzi fddek se

selektorem potomkil, ktery Sitku nastavi zpét na hodnotu auto — tento radek uz
newvidi Zddny IE, dostanou se k nému jen ostatni prohliZece.

Jestli tato ndmaha stoji za to zdlezi na vds a predevsim na vasich ¢tendtich. Pokud
je mezi nimi velky podil vlastniki starsich strojii a starsiho softwaru, pak se tou-
to cestou nejspise vyddte. Po zbytek projektu budeme predpoklddat, Ze jsou vasi
Ctendti vybaveni nejnovéjsi verzi svého oblibeného prohlizece a sloZitéjsi pravidla
zaplnénd triky pro IE nechdme plavat.
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Interaktivita

Prigel ¢as pridat pravidlo, které se postara o zménu pozadi menu pfi pfebéhnuti
kurzoru mysi. Efekt mtizeme zatidit napiiklad takto:
divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;
border-bottom: 1px solid #CCC;}
divffnav Ti:hover {background: #EBB;}
divffnav 1i.submenu {background: yellow;}

Nelekejte se, nejde o chybu. Schvalné jsme pseudotfidu hover misto na odkazy
pouzili na prvky seznamu. Tato konstrukce je zcela v souladu se specifikaci CSS,
ktera pripousti pouziti pseudottidy hover i na obycejné prvky — na kurzor mysi
tedy mtiZe reagovat libovolny prvek. V nasem pripadé je timto prvkem 11, ktery
je potomkem prvku div s id nastavenym na nav a pti pfebéhnuti kurzoru mysi
zméni pozadi na fEBB.

Pro¢ podobny trik nepouziva vétsi pocet lidi? Protoze IE/Win podporuje pouziti
pseudottidy hover pouze u odkazti a u ostatnich prvk jej ignoruje. Tedy pokud
se do toho nevlozime my — vzpominate na soubor csshover.htc, ktery jsme
nedévno pouzili v pravidle pro prvek body? Jedinym posldanim tohoto skriptu je
umoznit pouziti pseudottidy hover na libovolny prvek, jako napriklad na obréz-
ku 6.6.

P 1 - W
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Jesté jednou — méni se pozadi prvku 11, nikoliv pozadi odkazu uvnitf tohoto
prvku. VSechny odkazy maji prihledné pozadi, takze skrz né vidime ménici se
pozadi rodi¢ovského prvku.

N

~
J Obr. 6.6

Menu reaguje na
kurzor mysi.
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Pouziti pseudotfidy hover na libovolném prvku neni jen mali¢kost, jak by se na
prvni pohled mohlo zdat. Kromé tvorby vnofenych menu postavenych na ¢isté
kombinaci HTML a CSS lze snadno ménit informace na strance pfejetim mysi
pfes jinou ¢ast stranky, a to zdaleka neni vSechno. Za pfidani jednoho kousku
nestandardniho kaskadového stylu to rozhodné stoji.

Zvlastni formatovani podmenu

Na chvilku si odpodifite, at chytite dech, a budeme pokracovat. Zluté zvyraz-
néni odkazii vedoucich do podmenu poslouzilo svému tcelu, ale ted uz za¢ina
vypadat ve srovnani s okolim ponékud nepatti¢né. Néjaké oznaceni odkazti ve-
doucich do podmenu by se nam ale hodilo, nahradime tedy zluté pozadi malym
obrazkem ulozenym v souboru submenu.gif.

div#tnav 1i.submenu {background: url(submenu.gif)

95% 50% no-repeat;}

Timto pravidlem umistime na pozadi prvku jednu malou $ipku, bude zarovnana
pét procent $itky prvku od pravého okraje a svisle na stted, viz obrazek 6.7.

~
0br. 6.7 |

0Oznaceni podmenu pomoci Sipky.

/

@

Pokud pouzivate IE/Win, moznd
jste si pii prejizdéni mysi pres
menu vimli néjakych zvldstnich
(ikazl — nékdy napfiklad na
moment zmizi Sipka oznacujici
podmenu. Za tyto tikazy mohou

s nejvétsi pravdépodobnos-

ti chyby v htc skriptu, pfipadné
v jeho zpracovani prohlizecem. Jde
0 dostatecné vzacné a neskodné
chyby, mlzete na né s klidem
zapomenout — dejte si ale pozor,
pokud hodlate htc skript pouzit
na néjaké dulezitéjsi strance.

Priizkumnikovy
podivnosti

g =]
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To uz vypadd mnohem lépe. Neptijemné ale je, Ze v§echny prvky menu méni

pti prebéhnuti mysi barvu stejné — nezévisle na tom, jestli obsahuji dal$i menu.
Zesvétleme tedy o par odstintl barvu pozadi téch prvki, které vedou k dalsimu
menu. Stejné jako v minulém pripadé pouzijeme pseudottidu hover misto odka-
z{ na prvky seznamu.

divffnav 11i.submenu {background: url(submenu.gif)
95% 50% no-repeat;}

divffnav 1i.submenu:hover {background-color: fEDD;}

divffnav 1i a {display: block; padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;
text-decoration: none; width: 6.5em;}
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Pravidlo bychom mohli pouzit pfimo na odkazy, v tom pripadé by ale barevné
pozadi odkazu zakrylo $ipku, a to nechceme. Pokud zménime pozadi prvku se-
znamu, muze byt barevné pozadi zobrazeno zaroven se $ipkou — viz obrazek 6.8.

P 1 - VA il

m

~
]/ obr.6.8

Lobotd b, Odliseni pozadi prvkii
vedoucich do podmenu.

=
LI

Pripravy na zobrazeni a skryti podmenu

V tomto okamziku jsme jiz dokon¢ili pravidla potfebnd pro zobrazeni a umisténi
vSech trovni menu i jednotlivych polozek v nich. Zbyva dopsat dynamické zob-
razovani a skryvani podmenu.

Jesté nez se pustime do patfi¢nych zmén v kaskadovém stylu, budeme muset
provést nékolik zmén v HTML kédu. Do zdrojového kédu stranky musime pii-
dat nékolik tfid, abychom mohli skryvat a odkryvat menu; v§echny pottebné
zmény jsou zvyraznéné ve vypisu 6.3.

Vypis 6.3 Pridani informaci o trovnich menu

<div id="nav">
<ul class="levell">
<1i><a href="/">Home</a></1i>
<1i class="submenu"><a href="/services/">Services</a>
<ul class="level2">
<1i><a href="/services/strategy/">Strategy</a></1i>
<1i><a href="/services/optimize/">0ptimization</a></1i>
<1i><a href="/services/guidance/">Guidance</a></1i>
<1li><a href="/services/training/">Training</a></1i>
</ul>
</Ti>
<1i><a href="/events/">Events</a></1i>
<1i class="submenu"><a href="/pubs/">Publications</a>
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<ul class="1level2">
<1i><a href="/pubs/articles/">Articles</a></1i>
<1i class="submenu"><a href="/pubs/tuts/">Tutorials</a>
<ul class="level3">
<1i><a href="/pubs/tuts/html/">HTMLL/a></1i>
<1i><a href="/pubs/tuts/css/">CSS</a>
<1i><a href="/pubs/tuts/svg/">SVG</a>
<li><a href="/pubs/tuts/xm1/">XML</a>
</ul>
</1i>
<1i><a href="/pubs/wpapers/">White Papers</a></1i>
<1i><a href="/pubs/comment/">Commentary</a></1i>
</ul>
</1i>
<1i><a href="/contact/">Contact</a></1i>
</ul>
</div>

Pro¢ jsme tyto zmény v kddu museli provést? Prvni feseni, které vas jisté napad-
ne, je pii ptebéhnuti mysi nad odkazem zobrazovat "véechny prvky ul, které jsou
jeho potomkem". To bychom ale napiiklad u menu s publikacemi (publications)
zobrazili podmenu s publikacemi i podmenu s pravodci (tutorials). Selektor
bychom pottebovali omezit na "vSechny prvky ul, které jsou pfimym potomkem
aktivniho odkazu" — jenze to je selektor, ktery neumi Internet Explorer. Rese-
nim je ru¢ni oznackovani menu podle urovné.

Vsechna podmenu jsou v souc¢asné dob¢ viditelna, musime je tedy ukryt. Chce-
me schovat véechny prvky ul, které jsou potomky jiného prvku ul, stadi tedy
prepsat jiz existujici pravidlo, vysledek je na obrazku 6.9.
divffnav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;
display: none;}

Ve
0Obr. 6.9 \

Skryti vyssich drovni menu.
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Ted uz je na strance vidét pouze prvni troven menu — presné to jsme chtéli!

Déle bychom chtéli zatidit odkryvani podmenu. Menu druhé urovné by se mélo
zobrazit pti prebéhnuti mysi pres jeho rodic¢ovsky prvek seznamu, zobrazit ho
muzeme naptiklad nastavenim vlastnosti dispTay na hodnotu b1ock.

div#nav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;
display: none;}

divffnav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level2 {display:block;}

</style>

Diky tomuto pravidlu dojde ke zobrazeni v§ech seznamil t¥tidy Tevel2 (dis-
play: nonesezméninadisplay: block), kteréjsou potomky pravé aktivni-
ho prvku seznamu tfidy Tevell, ktery je pro zménu potomkem prvku div s id
nastavenym na nav. To bychom méli menu druhé arovné, co ale s urovni treti?
Stali prepsat selektor.

divffnav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level2,
diviffnav ul.level2 1i.submenu:hover ul.level3 {display:block;}

Menu tteti irovné se budou chovat podobné jako menu druhé turovné, viz obra-
zek 6.10.

18
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A to je v8echno, k vytvoreni rozbalovaciho menu prostiednictvim kaskddovych
styld, HTML a $petky nestandardnich skriptt uz toho vic nepotiebujete!

N

N
/ obr.6.10

Po prebéhnuti mysi se
20brazi prislusné podmenu.
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Béhem testovani dochdzelo

u nékterych verzi IE pfi
posunuti menu pomoci
zéporného okraje k ofiznuti
okraje na pfislusné strané.
Méjte tedy na paméti, Ze se
podobny problém miize
vyskytnout a Ze byste ho méli
pred "ostrym" pouzitim
ndvrhu néjak vyfesit.

Ofiznuti okraj

»» Display nebo Visibility?

Mistodisplay: noneadisplay: block jsme ke skryvini a odkryvdini menu
mohli pouzit viastnost visibility. Prislusnd pravidla by potom vypadala takto:

div#nav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;
visibility: hidden;}

divffnav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level2,

divffnav ul.level2 1i.submenu:hover ul.level3 {
visibility: visible;}

A rozdil mezi obéma vlastnostmi? Prvek s display: none na strdance vitbec
nent, prvek s visibility: hidden na strdnce sice je, ale neni vidét.

Pti bézném rozloZeni prvkii je mezi obéma vlastnostmi velky rozdil, protoze nevidi-
telny prvek na rozdil od neexistujiciho ovlivni polohu ostatnich prvkii. Nase menu
jsou ale umisténa absolutné, takze na polohu ostatnich prvkii v Zddném pripadé
vliv nemaji — vlastnosti display a visibility jsou u nich tedy ekvivalentni.
Rozhodl jsem se pouzit display, protoZe prdavé tato vlastnost byla pouZita v pii-
vodnim Peterové kédu.

Dokoncovaci prace

Menu pracuje na vybornou, pfiddme jen nékolik drobnosti na zavér. Na po-
slednim obrazku bylo vidét, Ze ¢erné oramovani kolem menu piisobi prilis§ ne-
ohrabang, navic se na horni a pravé strané tluce s ohrani¢enim nadpisu stranky
a hlavniho obsahu.

Tento problém vyfe$ime povytazenim menu o jeden pixel nahoru a doleva po-
moci zaporného okraje.
div#nav {float: Teft; width: 7em; margin: -1px 0 0 -1px;
background: #FDD;}

Déle bychom mohli ohrani¢eni ponékud zesvétlit na barvu pouzitou k ohranice-
ni nadpisu, viz obrazek 6.11.

divffnav ul {margin: 0; padding: 0; width: 7em;
background: white; border: 1px solid #AAA;}
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T & L/ obr.6.11

Sladéni menu s okolim.

|

Ted uz véechno pasuje baje¢né, diky kaskadovému stylu vyvedenému v celé své
krase ve vypisu 6.4 (a htc souboru, na ten nezapominejme, i kdyz v knize oti$tén
neni).

Vypis 6.4 Kaskadovy styl pro menu

body {background: {EEE; color: {#000;
behavior: url(csshover.htc);} /* Pro IE na Windows */

hl {color: #AAA; border-bottom: 1px solid; margin-bottom: 0;}

f#fimain {color: #CCC; margin-left: 7em; padding: 1px 0 1px 5%;
border-Teft: 1px solid;}

divi#fnav {float: Teft; width: 7em; margin: -1px 0 0 -1px;
background: #FDD;}

divf#fnav ul {margin: 0; padding: 0; width: 7em;
background: white;
border: 1px solid #AAA;}

divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;
border-bottom: 1px solid #CCC;}

divffnav Ti:hover {background: {EBB;}

divffnav Ti.submenu {background: url(submenu.gif)
95% 50% no-repeat;}

divifnav 1i.submenu:hover {background-color: #EDD;}

divffnav 11 a {display: block; padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;
text-decoration: none; width: 6.5em;}

divffnav>ul a {width: auto;}

div#nav ul ul {position: absolute; top: 0; left: 7em;
display: none;}

divi#fnav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level2,

divffnav ul.level2 11i.submenu:hover ul.level3 {display:block;}
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V nové verzi kddu neuvidite
7adné Cervené vyznacené
zmény, protoze jsme jen
mazali. Pokud vam nejsou
provedené zmény jasné,
nalistujte zpét na vypis 6.4
a oba vypisy porovnejte.

Zmény v kédu

Zmeéna orientace menu

Zatim jsme dokazali dat dohromady vicetroviiové menu, ve kterém se kazdé
podmenu otevird napravo od svého rodice. Pokud ma byt menu v postrannim
sloupci, nemtizeme si piét vic, co kdyz ale menu v postrannim sloupci nebude?
Co kdyz chceme, aby bylo hlavni menu ve vodorovné lité na hornim okraji
stranky? Mam pro vas dobrou zpravu — nemusime nic vymyslet znovu, sta¢i par
pravidel navic a jsme tam.

Zména orientace

Za¢neme s pretocenim prvni drovné menu do vodorovné polohy — jak brzy
zjistite, tato ¢ast bude nejjednodussi. Nejprve je potieba z pravidel pro divinav
adivinav ul odstranit popis Sitky.
div#nav {float: Teft; margin: -1px 0 0 -1px;
background: #FDD;}
divffnav ul {margin: 0; padding: 0; background: white;
border: 1px solid fAAA;}

Timto pravidlem nechdme velikost prvkéidivadiv 11 na jejich vlastnim uva-
Zeni, 0 samotné menu se postarame za okamzik. Zatim jsme vytouzené vodorov-
né listy nedoséhli, k tomu by si musela sama urcovat svou $frku.

Abychom listu dostali nad hlavni obsah, musime ji nastavit vhodny okraj.

divffnav {float: left; margin: -1px 0 0 7em;
background: #FDD;}

Timto pravidlem odstré¢ime levy okraj listy o $ifku okraje hlavniho obsahu do-
prava.

Naviga¢ni div je plovouci a nemd nastavenou Zadnou $ifku, sim se tedy natahu-
je podle svého obsahu. Pokud nechiame plavat i prvky seznami (coZ udélame),
budou si i ony uréovat svou vlastni velikost samy, v¢etné prvkii menu prvni
urovné. Pro nékteré aplikace to mutiZe byt ptijatelné, v naSem pripadé bychom ale
chtéli, aby mély pevnou $itku. Pro¢ ne tfeba 7em? Zatim nam tato hodnota vSude
dobfe poslouzila.

diviffnav 1i {position: relative; 1ist-style: none; margin: 0;

float: lTeft; width: 7em;
border-bottom: 1px solid #CCC;}
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Pro¢ jsme nechali prvky seznamti plavat? Aby se srovnaly vodorovné. Kdyby-
chom je plavat nenechali, dostali bychom svisly blok odkazii, tam uz jsme ale
byli. A pro¢ chceme, aby mély polozky menu vy$si urovné pevnou $ifku? Pred-
stavte si menu, ve kterém ma kazda polozka rtiznou $itku — to by asi nevypadalo
nejlépe. Menu typu divinav ul ul tedy pfitadime pevnou $ifku a odstranime
u nich popis vlastnosti Teft a top.

divi#nav ul ul {position: absolute; width: 7em;
display: none;}

Pfedchozi dvé zmény ndm dohromady davaji stranku z obrazku 6.12.

~
/ obr.6.12

Zména orientace menu
aneb ze svislého seznamu
. ndstrojovou listou.

[m) Pl 1 - M
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Na obrazku 6.12 nas zajima Sest véci:

¢ Hlavni obsah stranky je zalomen kolem plovouciho prvku div. To se ndm
prili$ nelibi, takZe ho zastr¢ime pod menu.

# Vratilo se ndm Cervené pozadi hlavniho prvku div. Tento prvek totiZ ob-
sahuje neusporddany seznam s absolutné umisténymi prvky, dokonce i po-
tomci téchto prvki jsou absolutné umisténi. Vyska seznamu je proto nulova
a my vidime pozadi prvku div za nim.

¢ Pravé jsme si fekli, Ze ma prvek ul nulovou vy$ku — nemélo by nas tedy
prekvapit, Ze tlusta $edd ¢ara horniho okraje menu je ohraniceni tohoto
prvku. Hlavni prvek div se kolem plovoucich prvka menu roztahl, sim totiz
plave a plovouci rodice se roztahuji kolem plovoucich potomkii.

¢ Zaviditelné spodni ohrani¢eni menu mohou prvky seznamu.
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VIE/Win si mdZete viimnout
jesté dalsi véci: levy okraj celé
navigacni listy se zdvojnasobil.
Za toto nevitané prodlouzeni
miize chyba v IE, ktery
znepochopitelnych divodi

u plovoucich prvkii zdvojnasobuje
okraje. Jedinym rozdilem oproti
rozumnym prohlizeciim je ale
poloha listy, takZe se tentokrat
opravovani ve prospéch IE
vzdédme a budeme chybu po
zbytek projektu ignorovat.

Ajesté jedna

¢ Menu druhé trovné jsou presné tam, kde jsme je chtéli mit, protoZe jsou sta-
le umisténa relativné vzhledem ke svym rodi¢tim. Menu druhé Grovné se na
spodnim okraji menu prvni drovné nachazi diky nastaveni vlastnosti top na
hodnotu auto. (Hodnotu top jsme ze stylu odstranili, jeji vychozi hodnota
je auto.) Horni okraj prvki je v tomto ptipadé tam, kde by se ocitl pti nor-
malnim umisténi prvktt — menu druhé Grovné jsou tedy presné na misté, na
které by se dostala pti normalnim pozicovani.

¢ Automatické umisténi, které jsme probrali v pfedchozim odstavci, se tyka
i menu druhé trovné. Ta se tedy prekryvaji se svymi rodi¢ovskymi menu,
coz bude potteba opravit.

Vezméme to vSechno pékné poporadé.

Zaplatujeme

Nejjednodussi bude zalomeni hlavniho obsahu. Misto vlastnosti clear (ta by
posunula cely prvek div s obsahem, véetné levého ohraniceni) pouzijeme jedno-
duché feseni v podobé horni vyplné. Prvky seznamu jsou vysoké zhruba 1,5 em,
pouzijeme hodnotu o néco malo vyssi.
f#fmain {color: #CCC; margin-Teft: 7em; padding: 2em 0 1lpx 5%;
border-Teft: 1px solid;}

Obsah prvniho odstavce se posune asi o 3em smérem dold; za 2em muiZze horni
vypln a za zbyvajici em horni okraj odstavce.

Déle zato¢ime s ¢ervenym pozadim. Chceme, aby byly vSechny odkazy oramova-
ny a mély bilé pozadi. Kolem odkazt uz se ndm roztahuje hlavni prvek div, staci
zménit jeho pozadi a ohraniéeni (viz obrazek 6.13).

divffnav {float: left; margin: -1px 0 0 7em;
background: #FFF; border: 1px solid #AAA;}

Jesté porad tu mame $irokou $edou ¢dru pfi hornim okraji menu, poztistatek o-
ramovani prvku ul. Mohli bychom jednoduse odstranit oramovani v§ech prvki
ul, ale to bychom si zni¢ili oramovani podmenu.
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Misto toho jen zesvétlime barvu ordmovani, horni a spodni ¢ary se zbavime na-
stavenim jeji $itky na nulu.
divf#fnav ul {margin: 0; padding: 0; background: white;
border: 1px solid #CCC; border-width: 0 1px;}

Vsechna podmenu budou po strandch oramovana, zatimco oramovani nejvyssi-
ho prvku ul kvtili jeho nulové vysce zmizi (zbude mu jen levé a pravé ohranice-
ni, které nema zadnou vysku). A kde se vzala ¢ara na spodni strané podmenu? Ta
je vysledkem spodniho ohrani¢eni prvkii seznamu — opticky v tom neni zadny
rozdil. Spodni ohrani¢eni prvki seznamu se ale nehodi u spodniho okraje listy,
kde se setkava se spodnim ohrani¢enim hlavniho prvku div. Této nepékné kom-
binace se mtizeme zbavit odstranénim spodniho ohraniceni z pravidla divinav
11.

divi#fnav 11 {position: relative; Tist-style: none; margin: 0;

float: Teft; width: 7em;}

Tim si ale zase zni¢ime spodni ohranic¢eni prvki seznamu, které se ndm hodi
— zpét je pridame nasledujicim pravidlem:
divffnav ul ul {position: absolute; width: 7em;
display: none;}
divffnav ul ul 1i {border-bottom: 1px solid #CCC;}
div#fnav ul.levell Ti.submenu:hover ul.level?2,
divffnav ul.level2 1i.submenu:hover ul.level3 {display:block;}

P T~ Wl :5 k
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Pridali jsme rdmecek pozadi
menu; posunuli jsme hlavni obsah.
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A mame tu je$té jednu neptijemnost patrnou na prvni pohled — obrazek se Sip-
kou. Sipka ukazujici napravo nedava u podmenu vysouvajicich se smérem dolt
prilis smysl, nahradime ji obrdzkem se $ipkou ukazujici smérem dolt (dropme -
nu.gif). Stai zménit jedno pravidlo, vysledek je na obrazku 6.14.

divffnav 11i.submenu {background: url(dropmenu.gif)
95% 50% no-repeat;}

~
Obr. 6.14 \_

Opravené okraje a novd Sipka.

\
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Upravy podmenu

Jak uz jste si asi v§imli na obrézku 6.14, podmenu nevypadaji na rozdil od menu
prvni drovné nikterak slavné. Tak napiiklad — na tadku s pravodci (tutorials)
je kvuli nasi posledni zméné $ipka smérem dold. Podmenu s privodci se navic
prekryva s poslednimi polozkami menu publikace (publications), obé chyby
bude potteba napravit.

Se $ipkou je to jednoduché — ne Ze by to bylo s prekryvajicimi menu néjak zvlast
slozité, ale se Sipkou je to jednodussi. Sta¢i u vSech polozek menu, které jsou
potomky jiné polozky menu, nahradit obrazek se Sipkou dolti obrazkem se $ip-
kou doprava. Menu prvni trovné se pravidlo nedotkne, protoze neni potomkem
Zadného dal$iho menu.

divi#fnav ul ul 1i {border-bottom: 1px solid #CCC;}

divi#fnav 1i.submenu 17.submenu {background-image:
url(submenu.gif);}

divffnav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level?2,

div#nav ul.level2 1i.submenu:hover ul.level3 {display:block;}
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Praxe je ovSem ponékud slozitéj$i, v htc skriptu pro Internet Explorer je totiz
chyba. Pri prebéhnuti mysi pres prvek dojde v IE ke zméné pozadi na vychozi
nastaveni, takZe se $ipka nastavend v pozadi posklada jako dlazdice po celé plose
prvku. Abychom se této chyby zbavili, musime explicitné pozadat o spravné po-
uziti obrazku.

divgnav 1i.submenu 1i.submenu {background: url(submenu.gif)

95% 50% no-repeat;}

divffnav 11.submenu 11.submenu:hover {background-color: #EDD;}

div#nav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level2,

divffnav ul.level2 1i.submenu:hover ul.level3 {display:block;}

Tim je problém vyfesen.

A ted k umisténi menu tfeti drovné. Ve skute¢nosti se budeme nejprve vénovat
menu druhé trovné — i nadale chceme, aby se dotykala svym hornim okrajem
spodniho okraje vodorovné listy, jen si o to radéji fekneme ptimo. Déle by-
chom chtéli, aby se levé strana obsahu menu druhé drovné zarovnala s levym
okrajem obsahu prvku seznamu — menu druhé drovné mé na rozdil od menu
prvni Grovné nastaveno levé ohranicent, takze je jeho obsah ptili§ (o jeden pixel)
vpravo. K vyrovnani tohoto nedostatku pouzijeme zdpornou hodnotu vlastnosti
left.

divi#fnav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level2,

divi#fnav ul.level2 1i.submenu:hover ul.level3 {display:block;}
divffnav ul.level2 {top: 1.5em; left: -1px;}

</style>

Hodnotu vlastnosti top jsme dostali se¢tenim vyplné prvku seznamu nejvyssi
urovné a jeho font-size — musime se ale ujistit, Ze je vyska radku kazdého
z prvkil seznamu pravé lem.
divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;
float: left; width: 7em; Tine-height: lem;}

Ted uz zbyvaji doopravdy jen menu tfeti urovné. Ta by se méla svym hornim
okrajem shodovat s rodi¢em, zatimco jejich levy okraj by mél tésné priléhat

k pravému okraji rodice. K vodorovnému posunuti miizeme pouzit nasi oblibe-
nou hodnotu 7em, ve svislém sméru nam staci jeden zdporny pixel.

divffnav ul.level2 {top: 1.5em; Tleft: -1px;}
divffnav ul.level3 {top: -1px; left: 7em;}
</style>

A jesté jedna, tentokrat uz doopravdy posledni, véc — vzpominate na zménu
ohraniceni, ktera zptisobila odstranéni horntho ohrani¢eni podmenu? Vztahuje
se i na podmenu ttetiho stupné, musime jim tedy horni ¢4ru vratit, ¢imz se do-
stavame k obrazku 6.15.

divi#fnav ul.level3d {top: -1px; left: 7em;
border-top: 1px solid #CCC;}
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Obr.6.15 \|_/ 3 S— g
Sprdvné umisténi 1

vyssich drovni menu. = &
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Zavére¢nou verzi kaskadového stylu si muzete prohlédnout ve vypisu 6.5.

Vypis 6.5 Kaskadovy styl pro vodorovné menu

body {background: #EEE; color: #000;
behavior: url(csshover.htc);} /* Pro IE na Windows */
hl {color: #AAA; border-bottom: 1px solid; margin-bottom: 0;}
f#fmain {color: #CCC; margin-left: 7em; padding: 2em 0 1px 5%;
border-left: 1lpx solid;}
divffnav {float: left; margin: -1px 0 0 7em;
background: #FFF; border: 1px solid #AAA;}
divffnav ul {margin: 0; padding: 0; background: white;
border: 1px solid #CCC; border-width: 0 1px;}
divffnav 11 {position: relative; list-style: none; margin: 0;
float: Teft; width: 7em; Tine-height: lem;}
divffnav Ti:hover {background: {fEBB;}
divi#nav 1i.submenu {background: url(dropmenu.gif)
95% 50% no-repeat;}
divifnav 1i.submenu:hover {background-color: #EDD;}
divffnav 11 a {display: block; padding: 0.25em 0 0.25em 0.5em;
text-decoration: none; width: 6.5em;}
div#nav>ul a {width: auto;}
divffnav ul ul {position: absolute; width: 7em;
display: none;}
divfnav ul ul 1i {border-bottom: 1px solid #CCC;}
divi#nav 1i.submenu 17.submenu {
background-image: url(submenu.gif);}
divifnav ul.levell 1i.submenu:hover ul.level2,
divi#fnav ul.level2 17i.submenu:hover ul.level3 {display:block;}
div#nav ul.level2 {top: 1.5em; left: -1lpx;}
divffnav ul.level3 {top: -1px; left: 7em;
border-top: 1px solid #CCC;}
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Poznamka na zaveér

Je par véci, které byste méli pti praci na kaskddovém vicedroviiovém menu po-
psaném v této kapitole vzit v tvahu. Ponechme stranou otdzku pouzitelnosti
tohoto menu (néktefi lidé jsou mu naklonéni, jini proti nému protestuji) a podi-
vejme se kriticky na jeho chovani.

Zobrazeni a skryvani podmenu se {di pohybem mysi pfes nadfazenou polozku
menu, pro uZivatele tedy neni nic tézkého celé menu omylem zavfit. Jakmile se
kurzor mysi ocitne za hranici menu, véechna jeho viditelna podmenu v okamze-
ni zmizi. Menu naprogramovana v jazyce JavaScript mivaji stejné potize — v je-
jich ptipadé Ize ov§em naprogramovat ¢asovac, ktery prilis rychlému mizeni
podmenu zabréni. Kaskadové styly tuto moznost nemaji a tézko kdy mit budou.

Z tohoto diivodu je zcela nezbytné, aby menu vy$si urovné byla tésné vedle svych
rodi¢ovskych polozek, nebo je dokonce drobné prekryvala. Pokud se mezi menu
a jeho podmenu vloudi byt jen nepatrna mezera, dojde pti pohybu kurzoru mysi
s velkou pravdépodobnosti k uzavieni podmenu. V takovém ptipadé je v podsta-
té nemozné se do néjakého menu dostat.

Samoziejmé vam nikdo nebrani pouzit kaskadové styly pro formatovani menu
a JavaScript pro jeho chovéni (zobrazovani, ukryvani, ¢asovace apod.). Toto fe-
$eni je jiz mimo ramec nasi knihy, zakladem by bylo odstranéni pravidla s dis-
play: block avypusténi htc skriptu, obé konstrukce by byly nahrazeny skrip-
tem jazyka JavaScript.

A které z feseni je lepsi? Tézko fici — nékteti lidé zastavaji nazor, Ze je CSS pre-
devs$im jazyk pro popis vzhledu a nemél by slouzit k popisu chovani, pro ktery
se tak dobte hodi JavaScript. Jini zase tvrdi, Ze chovani menu jesté patti do pra-
vomoci CSS, a tak je popsana technika v naprostém poradku. Podle vieho to
vypada, Ze se debata je$té néjakou dobu potdhne — nejjednodussi je rozhodnout
se pro jedno z fe$eni a zbytek pustit z hlavy.
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Moznosti dalsiho rozsireni

Rozbalovaci menu uz s pomoci CSS vytvotit umite, zkuste jej podle nasledujicich
napadut vy$perkovat.

(-

. Kaskadovy styl z prvni
poloviny projektu upravte
tak, aby mély viechny
polozky menu po svém
levém okraji Sedy prouzek
— dokézete to bez pouziti
obrazku? Prouzek by mél
navic u pravé aktivni po-
lozky menu zménit svou
barvu na ¢ervenou a kdyz
uz jsme u barev, zkuste
kazdou urovert menu
oproti predchozi lehce
ztmavit.
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2, Upravte styl z druhé polo-
viny projektu tak, aby byly
polozky hlavniho menu
oddélené sedou ¢arou.
Dokazete to bez jakékoliv
zmény vzhledu podmenu?
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3. Prepracujte styl druhé
\lipiscing Rlwbarh casti projektu tak, aby
— — se menu tieti trovné
vysouvala nalevo. Pokud
ma vysledek vypadat co
mozna nejlépe, musite
text téchto menu zarov-
nat napravo a posunout
ho az k pravému okraji
menu. Budete potiebovat
novy obrézek Sipky, staci
v néjakém grafickém edi-
toru vodorovné prevratit
obrazek Sipky ulozeny
v souboru submenu.
gif.

/




