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KAPITOLA 28

Podpora
navrhového rezimu

Na vlastni ovlddaci prvky jsou kladeny dva pozadavky: museji komunikovat s webovou strankou (a s vasim
kodem), kdyz bézi, a souc¢asné musi umét komunikovat s Visual Studiem v navrhovém rezimu. Tyto dvé ulo-
hy jsou navzajem propojeny. Mohou se ov§em vylepSovat a pfizptisobovat oddélené. Nékteré z nejpokrodilej-
$ich ovladacich prvkia ASPNET (jako napriklad Wizard a GridView) obsahuji fadu inteligentnich pomucek
urcenych pro navrhovy rezim, véetné vybavy, jez umoznuje konfigurovat slozité vlastnosti a aplikovat motivy
jedinym kliknutim.

Patrné jste si uz povsimli, ze Visual Studio automaticky poskytuje vlastnim ovladacim prvkam zakladni tro-
ven podpory pro navrhovy rezim. Napriklad kdyz zkompilujete projekt vlastniho ovladactho prvku, pridaji
se ovladaci prvky, které jsou v ném obsazeny, automaticky do Toolboxu. Pak je muzete pfetadhnout a upustit
na webovém formulati, konfigurovat jejich vlastnosti, pfitazovat obsluhy udalosti atd. Podle toho, jak jste
implementovali realiza¢ni logiku, mutizete v navrhovém rezimu dokonce vidét HTML kéd ovladaciho prvku.
V této kapitole se dozvite, jak se rozdifuje tato uroven podpory navrhového rezimu.

Mnohé z technik, které zde uvidite, jsou jen paradicky a drobnosti usnadniujici préci s vlastnimi ovladacimi
prvky. Podporu navrhového rezimu muizete naptiklad vyuzit pro pridani popist, které se objevuji v okné Pro-
perties, nebo pro realizaci reprezentativnéjsiho vzhledu ovladaciho prvku na navrhové plose. Jindy je oviem
jako vlastnosti, pfi¢emz nepodniknete nezbytné kroky navic pro ptidani podpory navrhového rezimu, ovla-
daci prvek se bude v nadvrhovém rezimu chovat nevyzpytatelné. Moznd zjistite, Ze vlastnosti, které nastavite
v okné Properties, se tu a tam nastavi zpét na vychozi hodnoty, nebo zmizi znacky vnorenych dcetinych ovla-
dacich prvku. Tyto vystfednosti jsou dtisledkem toho, jak ASPNET serializuje vlastnosti ovladaciho prvku.
V této kapitole se dozvite, jak se s takovymi zdlezitostmi vyporadat.

Klicovi hraci
V NET neni zadna jednotliva tfida, kterd by poskytovala podporu navrhovému rezimu. Misto toho je zde
celd fada ingredienci, které se zapojuji do podpory navrhového rezimu:

e  Atributy. Atributy se aplikuji na ¢asti ovladaciho prvku hned z nékolika divodi. Zaprvé, atributy
dodavaji informace, jimiz se doladuje zobrazeni v okné Properties, a ikony ovlddaciho prvku v To-
olboxu. Zadruhé, atributy specifikuji, jak se maji vlastnosti serializovat. Zatteti, atributy umoznuji
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ptirazovat k ovladacimu prvku néjaké jiné komponenty navrhového rezimu, jako jsou typové konver-
tory, typové editory a designéti ovladaciho prvku.

e  Webové zdroje. Zde se jimi rozuméji podpiirné soubory, které pouzivé vlastni ovladaci prvek. Po-
moci webovych zdroji muzete vklddat tyto soubory do assembly vlastniho ovladaciho prvku a pouzit
specialné naformdatovanou URL v pfipadé, kdy je pottebujete ziskat.

e Typové konvertory. Umoznuji prevadét slozité nebo neobvyklé datové typy na reprezentace v béz-
néjsich datovych typech a naopak. Pokud napiiklad vytvorite typovy editor, ktery umozni prevod
z vlastniho datového typu na fetézec, nebo naopak retézec do vlastniho datového typu, budete moci
v okné Properties prohliZet a editovat vlastnost ovlddaciho prvku, jez pouziva tento datovy typ. Typo-
vé konvertory mohou hrat také jistou roli pfi serializaci tim, Ze vygeneruji inicializa¢ni kdd, ktery se
pozaduje, kdyzZ se vytvari instance néjakého slozitého typu.

e Typové editory. Poskytuji grafické rozhrani pro nastavovani hodnot slozitych typt. Pokud naptiklad
v okné Properties vybirate z rozeviraciho seznamu ndazev pisma pro webovy ovlddaci prvek, v tomto
okamziku pouzivdte typovy editor.

e Designéri ovladaciho prvku. Supertézké vahy pro vyvoj vlastniho ovladaciho prvku. Kazdy ovlada-
ci prvek mé svého designéra, ktery spravuje jeho vzhled a chovani v ndvrhovém rezimu. Designéra
vlastniho ovladaciho prvku mtiZzete vyuzit nejenom k riiznym paradi¢kam (jako jsou napriklad inte-
ligentni znacky), ale také pro poskytovani vychoziho obsahu HTML, ktery ma Visual Studio pouzit
k reprezentaci ovladaciho prvku na navrhové plose. Pomoci designéra miizete v navrhovém rezimu
skryt vlastnosti tfidy ovladaciho prvku, nebo pridat vlastnosti uréené pouze pro navrhovy rezim.

V této kapitole prozkoumame nékolik vlastnich ovlddacich prvki, s nimiz jste se sezndmili v kapitole 27, a bu-
deme zvazovat, jak bychom mohli se v§emi témito ingrediencemi zdokonalit jejich podporu pro navrhovy
rezim. Za¢neme tim, Ze tyto ovladaci prvky dovybavime vlastnimi ikonami pro Toolbox a fddnou podporou
pro okno Properties. Pak se dozvite, jak se da dokoncit zakladni serializace ovladaciho prvku prostfednictvim
atributd a typovych konvertort. Ndsledné uvidite, jak se daji vylepsit zazitky s ovladacim prvkem v névrho-
vém rezimu pomoci typovych editortl, protoze se pak snadnéji nastavuji slozité vlastnosti.

A nakonec uvidite, jak se pouzivaji designéfi ovladaciho prvku u tfech bézné se vyskytujicich uloh, kterymi
jsou vétsi prizpusobeni serializace ovladaciho prvku, zména vychozi reprezentace HTML vaseho ovladaciho
prvku a pridani inteligentni znacky pro bézné konfigura¢ni ulohy ovladaciho prvku.

Atributy navrhového rezimu

Prvni troven podpory navrhového rezimu predstavuji atributy ovladaciho prvku - deklarativni indikatory,
které se zkompiluji do metadat assembly vlastniho ovlddaciho prvku. Atributy nabizeji zptisob, jak pridavat
informace vztahujici se k jisté ¢asti kodu, aniz byste museli ménit kod nebo vytvaret samostatny soubor v né-
jakém uplné jiném formatu.

Atributy jsou vzdy v hranatych zavorkach a umistuji se pred kod, ktery modifikuji. Nasledujici ptiklad ilu-
struje, jak muzete pridat atribut, ktery poskytuje popis pro vlastnost Text ovladaciho prvku:

[Description("The text to be shown in the control")]
public string Text
{ ...}

V tomto pripadé atribut Description dekoruje vlastnost Text.
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POZNAMKA VSechny atributy jsou ve skutecnosti tridy. Na zdkladé dohody bylo stanoveno, Ze ndzev tfidy
bude koncit na slovo At tribute. Napriklad atribut Description je viastné reprezentovdn tfidou Description-
Attribute. Ackoliv mizZete pouzZivat piny ndzev tfidy, kompildtor C# povoluje zkrdcenou verzi, takze muzete koncové
slovo Attribute vynechat.

V .NET se atributy pouzivaji pro nejriiznéjsi potieby. U atributti musite pochopit jednu zakladni véc - mohou
byt Cteny a interpretovany riiznymi agenty. Miizete napiiklad pridat atribut, ktery predava informace CLR,
kompildtoru nebo néjakému vlastnimu nastroji. Tato kapitola je pfedev$im zaméfena na atributy, které posky-
tuji informace Visual Studiu a sdéluji mu, jak ma pracovat s ovladacim prvkem v ndvrhovém rezimu. Pozdéji
v oddilu "Serializace ovladacich prvki" se seznamite s nékterymi atributy, jez ovliviiuji proces, jakym parser
ASPNET interpretuje znacky ovladaciho prvku v souboru . aspx.

TIP Podobné jako mnohé jiné tiidy pro podporu ndvrhového rezimu, i vétsina z atributd, s nimiz se sezndmite
v této kapitole, se nachdzi ve jmenném prostoru System.ComponentModel. NezZ tyto atributy pouZijete, méli byste
jmenny prostor importovat do soubort kddu vasich vlastnich oviddacich prvkd.

Okno Properties

Nejjednodussi atributy ovliviuji, jak se vlastnosti ovladaciho prvku projevuji v okné Properties. Napriklad
jste si pravdépodobné vsimli, ze zdkladni sada webovych ovladacich prvki ASPNET seskupuje své vlast-
nosti do nékolika kategorii. Kdyz vyberete nékterou z vlastnosti, zobrazi okno Properties jeji stru¢ny popis.
Chcete-li pridat tuto informaci k néjakému vlastnimu ovladacimu prvku, musite kazdou vlastnost dekorovat
atributy Category a Description, jak vidite zde:

[Category ("Appearance")]
[Description("The text to be shown in the control")]
public string Text
{
get { return (string)ViewState["Text"]; }
set { ViewState["Text"] = value; }
}

Jak je zde nazorné predvedeno, oba atributy Category a Description pfebiraji jako argument jediny feté-
zec. Na obrazku 28-1 vidite vysledné zobrazeni, kdyz se v okné Properties vybere vlastnost Text.
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Obrdzek 28-1. Vlastnost s popisem.

Kli¢ové atributy, které ovliviuji zptisob, jakym je pfislusnd vlastnost zobrazena v okné Properties, jsou uve-
deny v tabulce 28-1.

Tabulka 28-1. Atributy pro viastnosti oviddaciho prvku.

Atribut Popis

Browsable(true|false) Je-li nastaven na hodnotu false, vlastnost se neobjevi v okné Pro-
perties (ackoliv ji programdtor miZe zménit bud'v kédu, nebo ru¢nim
priddnim atributu znacky ovlddaciho prvku, pokud zaradite procedu-
ru viastnosti Set). Jednim z divodd, pro¢ byste méli tento atribut po-
uzivat, je snaha ukryt vypocitdvané vlastnosti nebo runtime vlastnosti,
které se nemohou ménit v ndvrhovém rezimu.

Category(retézec) Retézec indikujici kategorii, pod kterou se vlastnost objevi v okné Pro-
perties.

Description(retézec) Retézec indikujici popis, ktery bude mit vlastnost, kdyz se vybere v okné
Properties.

DefaultValue() Nastavi vychozi hodnotu, kterd bude u dané vlastnosti zobrazena

v okné Properties. Obvyklou vychozi hodnotou je pocdtecni hodnota,
v takovém pripadé atribut DefaultValue nepotrebujete. Pouziti
tohoto atributu ovsem nékdy umozni generdtoru kédu optimalizovat
znacky, které generuje (tim, Ze vynechd informaci, pokud se shoduje
s vychozi hodnotou).

Themeable(true|false) VSechny viastni ovlddaci prvky automaticky podporuji motivy (popi-
suji se v kapitole 16). Pokud ovsem nechcete, aby bylo mozné urcitou
hodnotu nakonfigurovat v ramci skinu, pouZijte atribut Themeable
s hodnotou false. Na rozdil od ostatnich atribut(i uvedenych v této
tabulce je atribut Themeable definovdn ve jmenném prostoru Sys -
tem.Web.UI.
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Atribut Popis

Localizable(true|false) Lokalizace je zapnuta u vsech oviddacich prvki a objekti. Pokud je
vlastnost lokalizovatelnd, Visual Studio umozni, aby jeji hodnoty zd-
stdvaly v satelitni assembly. Pokud tuto funkci nechcete povolit, nebo
pokud madte viastnost, kterd by se neméla ménit v zdvislosti na lokali-
zaci, nastavte tento atribut na false.

ReadOnly(true|false) Pokud je nastaven na true, je vlastnost v ndvrhovém reZzimu nastave-
na v okné Properties jen pro cteni.

DesignOnly(true|false) Pokud je tento atribut nastaven na true, vliastnost bude dostupnd
pouze v ndvrhovém reZimu. Obvykle se vyuZivad u specidlnich vlastnos-
ti, jeZ konfiguruji chovdni ovlddaciho prvku v ndvrhovém rezimu, které
neodpovidaji Zddné "opravdové" informaci o ovlddacim prvku.

ImmutableObject(true|false) Pokud je nastaven na true u vlastnosti objektu, zajisti, Ze podvlast-
nosti tohoto objektu budou zobrazeny pouze pro cteni. Aplikujete-li
napfiklad tento atribut u viastnosti, kterd pouZzivd objekt Point, pod-
vlastnosti X a Y budou pouze pro cteni.

MergableProperty (true|false) Konfiguruje chovdni okna Properties, pokud je soucasné vybrdno né-
kolik instanci daného ovlddaciho prvku. Pokud je tento atribut nasta-
ven na false, vlastnost se nezobrazi. Je-li nastaven na tr ue (vychozi
nastaveni), dd se vlastnost nastavit u vsech vybranych ovlddacich prv-

ku najednou.
ParenthesizePropertyName Je-li tento atribut nastaven na hodnotu true, Visual Studio zobrazi
(true|false) kulaté zdvorky kolem dané vlastnosti v okné Properties (jako u viast-
nosti ID).
Bindable(true|false) Je-li nastaven na true, Visual Studio zobrazi tuto vlastnost v dialogo-

vém okné DataBindings a umozniji svdzat s polem ve zdroji dat.

RefreshProperties(hodnota Tento atribut specifikuje hodnotu z vy¢tu RefreshProperties. Jde

vyltu RefreshProperties) o to, zdali se bude zbytek okna Properties aktualizovat, kdyz se zméni
vlastnost (napfiklad tehdy, pokud by procedura jedné viastnosti zmé-
nila jinou vlastnost).

Dal$i dva atributy, DefaultEvent a DefaultProperty, se aplikuji spiSe pri deklaraci tfidy vlastniho ovla-
daciho prvku, nez u specifické vlastnosti. Atribut TagPrefix se dale pouziva na urovni assembly a neni pfi-
tfazen k néjaké konstrukei kodu. Atributy pro t¥idy a assembly jsou popsany v tabulce 28-2.

Tabulka 28-2. Atributy pro tfidy a assembly oviddaciho prvku.

Atribut

DefaultEvent(fetézec) Oznacuje ndzev vychozi uddlosti. Kliknete-li dvojité na ovilddacim
prvku na ndvrhové plose, Visual Studio automaticky pridd obsluhu
k vychozi uddlosti. (Pokud neni definovdna vychozi uddlost, dvojitym
kliknutim jednoduse prvek vyberete.)
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Atribut Popis

DefaultProperty(Fetézec) Oznacuje ndzev vychozi viastnosti. Vlastnost DefaultProperty je
v okné Properties standardné zvyraznéna, kdyz se ovlddaci prvek vy-
bere poprvé. (Neni-li definovand vychozi vlastnost, nebude vybrdna
zddnd vlastnost, kdyzZ se poprvé vybere ovlddaci prvek.)

ControlValuePropertyAttribute | Vyjadiuje ndzev viastnosti, kterd se md standardné pouzit, kdyz se
(fFetézec) vdze ControlParameter na tento ovlddaci prvek pro pouZiti ve
zdroji dat (popisuje se to v kapitole 9).

NonVisualControl () Vyjadfuje, Ze ovlddaci prvek nebude mit pfi béhu viditelny vzhled.
V ndvrhovém rezimu muzete zvolit View -> Visual Aids -> ASPNET
Non-Visual Controls, pokud chcete skryt vsechny ovilddaci prvky, které
maji atribut NonVisualControl. Pfikladem "neviditelnych" ovidda-
cich prvkd jsou ovlddaci prvky pro zdroje dat.

TagPrefix(fetézec, Fetézec) Sdruzi jmenny prostor s prefixem, ktery se pouZije, kdyZ se pfiddvaji
znacky ovlddaciho prvku na . aspx stranku.

ToolboxBitmap(type, string) Specifikuje bitmapu, kterd bude tento ovlddaci prvek reprezentovat
v Toolboxu. Standardné pouzivd Visual Studio obecnou ikonu ozube-
ného kola.

ToolboxData(string) Specifikuje znacku, kterd se pro tento ovlddaci prvek vytvoriv souboru

. aspx, kdyz pretdhnete ikonu tohoto ovlddaciho prvku z Toolboxu.
Standardné vytvori Visual Studio prdzdnou znacku obsahujici pouze
atributy ID aRunat.

Jak jste se dozvédeéli v kapitole 27, kazdy vlastni ovladaci prvek ma prefix, ktery se registruje direktivou Re-
gister na .aspx strance. Visual Studio tuto direktivu pfida automaticky, kdyz ovladaci prvek vlozite. Chce-
te-li si tento prefix prizptsobit, mizete pouzit atribut TagPrefix, ktery prebira dva parametry fetézce. Prvni
Fetézec je nazev jmenného prostoru, ve kterém se nachdzeji vase ovladaci prvky. Druhym fetézcem je prefix
znacky, ktery chcete pouzit.

Nasledujici piiklad specifikuje, ze ovlddaci prvky v CustomServerControlsLibrary maji pouzivat pied-
ponu apress:

[assembly: System.Web.UI.TagPrefix("CustomServerControlsLibrary", "apress")l]

Nevkladejte atribut assembly dovnitf bloku jmenného prostoru. Mél by byt definovan vné vsech jmennych
prostorti, aby mél globalni obor.

Pokud nyni ptidate ovlddaci prvek s ndzvem tiidy CustomTextBox ze jmenného prostoru CustomServer-
ControlsLibrary, pouzije Visual Studio tuto znacku:

<apress:CustomTextBox ... />

Pokud mite ovladaci prvky ve vice jmennych prostorech, musite TagPrefix pouzit vicekrat - u kazdého
jmenného prostoru jednou. MiZete pouZit stejny prefix, nebo rizné prefixy. Atribut TagPrefix byva casto
umistén v souboru AssemblyInfo.cs.
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Pretahnete-li vlastni ovladaci prvek z Toolboxu, Visual Studio standardné vytvori znacku ovladaciho prvku
s atributy ID a runat, jako to vidite zde:

<apress:CustomTextBox ID="CustomTextBox1l" runat="server" />
Atributem ToolboxData mizete dodat i jiné znackovani, které mtize zahrnovat i vychozi hodnoty. Ukazka:

[ToolboxData(
"<{0}:CustomTextBox ID=CustomTextBoxl Text=\"[Empty]\" runat=server />")]

Pov§imnéte si zastupného symbolu {0}, ktery reprezentuje prefix znacky. Kdyz specifikujete hodnoty atribu-
ta s atributem ToolboxData, ¢asto se vynechavaji oddélovace uvozovek (jako v tomto prikladé u atributa ID
aRunat). Oddélovace jsou ovSem nezbytné, pracujete-li s fretézci, které obsahuji mezery nebo specidlni znaky
(jako je to u atributu Text). Chcete-li do fetézce ToolboxData zaradit uvozovky, musite je fadné predznacit
prostfednictvim tzv. inikového znaku \".

Kdyz nyni pretdhnete CustomTextBox na formulaf, dostanete tuto znacku:
<apress:CustomTextBox ID="CustomTextBox1l" Text="[Empty]" runat="server" />

Pokud vedete vSechny tyto detaily v patrnosti, jste dostate¢né vybaveni k tomu, abyste oby¢ejnému vlastnimu
ovladacimu prvku mohli dodat respekt vzbuzujici uroven podpory navrhového rezimu. Zde mate obycejny
ovladaci prvek CustomTextBox z pfedchozi kapitoly, ale s kompletni vybavou atributtl. Kod jsme vynechali.

[assembly: System.Web.UI.TagPrefix("CustomServerControlsLibrary", "apress")]
namespace CustomServerControlsLibrary
{
[DefaultProperty ("Text")]
[DefaultEvent ("TextChanged")]
[ToolboxData("<{0}:CustomTextBox ID=\"CustomTextBox1l\"
Text=\"[Empty]\" runat=\"server\" />")]
public class CustomTextBox : WebControl, IPostBackDataHandler
{
public CustomTextBox() : base(HtmlTextWriterTag.Input)
{ ...}
[Category ("Appearance")]
[Description("The text to be shown in the control")]
[DefaultValue("")]
[MergableProperty(true)]l
public string Text
{ ...}
protected override void AddAttributesToRender (HtmlTextWriter output)
{ ...}
public bool LoadPostData(string postDataKey,
NameValueCollection postData)

{ ...}
public void RaisePostDataChangedEvent ()
{ ...}

public event EventHandler TextChanged;



1230 Kapitola 28 - Podpora navrhového rezimu

protected virtual void OnTextChanged(EventArgs e)
{ ...}

Atributy a dédicnost

Pokud odvozujete ovladaci prvek ze zakladni t¥idy, kterd ma atributy pro navrhovy rezim, ovladaci prvek po
svém rodic¢i zdédi funkcionalitu pro navrhovy rezim (stejné jako dédi metody a vlastnosti). Pokud je imple-
mentace rodi¢ovské tfidy atributti pro navrhovy rezim néjakého vaseho ovladaciho prvku postacujici, nemu-
site ji opétovné aplikovat.

V nékterych pripadech oviem chcete v ndvrhovém rezimu zménit chovani existujici vlastnosti. Pak musite
vlastnost prekryt a opétovné pouzit jiz zménéné atributy, nebo pridat nové atributy.

Vétsina vlastnosti v zakladnich tfiddch WebControl a Control je oznacena jako virtudlni vlastnosti, coz po-
voluje zménit jejich chovani. Pokud byste naptiklad chtéli skryt vlastnost He i ght vlastniho ovladaciho prvku,
ktery je odvozen z WebControl (moZna proto, Ze se vypocitava z obsahu; vyvojar ji nenastavuje), miizete
vlastnost Height prekryt a aplikovat atribut Browsab1le, jak to vidite zde:

[Browsable(false)]
public override Unit Height
{
get {return base.Height;}
set {base.Height = value;}

Ikona v Toolboxu

Ikona vlastniho ovladaciho prvku se do Toolboxu piida velmi jednoduse. Do vaseho projektu pridate bitma-
povy obrézek, ktery ovsem musi vyhovovat nékolika nasledujicim pravidlim:

e Soubor bitmapy musi mit stejny nazev souboru jako ma tfida vlastniho ovladaciho prvku (ovéem
s ptiponou . bmp). Naptiklad pro ovladaci prvek CustomTextBox byste pouzili bitmapu s nazvem
CustomTextBox.bmp.

e Bitmapa musi mit rozméry 16x16 pixeld, jinak bude deformovand, jakmile se Visual Studio pokusi
tuto ikonu zpracovat.

e  Musi pouzivat pouze 16 barev.
e  Jakmile pridate soubor bitmapy, musite v okné Properties nastavit Build Action na Embedded Resour-
ce.
Pozadovany obrazek pro ovlddaci prvek CustomTextBox zobrazuje obrazek 28-2.

Jakmile pridate spravny obrazek a nastavite vlastnost Build Action na Embedded Resource, znovu zkom-
pilujte projekt ovladaciho prvku. Své vlastni ikony oviem neuvidite na té zalozce Toolboxu, kterou Visual
Studio automaticky pfidd pro véas$ projekt ovladaciho prvku. Vlastni ikony uvidite pouze tehdy, pokud ru¢né
nakonfigurujete Toolbox a pridate vlastni ovladaci prvek na nékterou z trvalych zalozek Toolboxu. Déla se to



ASP.NET 3.5 a C# 2008 - tvorba dynamickych stranek profesionalné 1231

tak, Ze na dané zalozce kliknete pravym tla¢itkem mysi, vyberete Choose Items, a pak prochdzenim naleznete
assembly, ktera ma vasi knihovnu ovladaciho prvku (jak jsme to popisovali v kapitole 27).

solution Explorer - CustomServerControlsLibrary (%]
Gl &
@ Solution 'Chapter21' (2 projects)
+- [ Chapter21
= 28 CustomServerControlsLibrary
¥ i3] References
B AssemblyInfo.cs

B CustomTextBox.cs

B ImageButton.cs

B LinkiwebContral.cs

[#] RestrictedCalendar.cs
B SimpleStyledrepeater.cs
B SuperSimpleRepeater . cs
B SuperSimpleRepeater?.cs
B TitledTextBox.cs

B #miLabel.cs

Obrdzek 28-2. Pfiddni bitmapové ikony do Toolboxu.

Obrazek 28-3 demonstruje priklad se dvéma vlastnimi ovladacimi prvky. Jeden ma obecnou ikonu ozubené-
ho kola, zatimco CustomTextBox vlastni bitmapovy obrazek.

Toolbox
& A i
E MultiView

{71 Panel

[>4] PlaceHolder
IO View

|E| Substitution
Qa Localize

|<f CustomnTextBox
Data

Validation
Navigation
Login
WebParts H
AJAX Extensions

HTML h

m

Obrdzek 28-3. Vlastni bitmapovy obrdzek v Toolboxu.

Mimochodem, v Toolboxu je mozné pouzit i ikonu, jejiz nazev souboru neni shodny s nazvem ttidy vlastni-
ho ovladaciho prvku. V takovém ptipadé ale potiebujete vypomoc od atributu ToolboxBitmap. Napiiklad
- néasledujici kéd nakonfiguruje ovladaci prvek CustomTex tBox tak, aby pouzil bitmapu s ndzvem Custom-
TextBox1.bmp:

[ToolboxBitmap (typeof (CustomTextBox), "CustomTextBox1l.bmp")]
public class CustomTextBox : WebControl, IPostBackDataHandler
{ ...}

Neékdy muze byt zddouci ulozit bitmapy do néjaké samostatné podslozky projektu. Napriklad, takhle je mozné
se odkazat na bitmapu z adresafe s ndzvem Images:
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[ToolboxBitmap(typeof (CustomTextBox), @"Images\CustomTextBox1l.bmp")]
A koneéné, je také mozné "krast" bitmapy ze zdkladnich ovlddacich prvka ASPNET:
[ToolboxBitmap(typeof (System.Web.UI.WebControls.TextBox))]

Pokud vytvarite jednoduchy ovlddaci prvek, ¢asto dostacuje, kdyz pridate pouze sadu popisnych vlastnosti
a ikonu pro Toolbox. Slozitéjsi ovladaci prvky ovsem mnohdy vyzaduji vice. Musite promyslet véechny kroky
od serializace kodu (jak se vytvori znacka ovladaciho prvku pomoci okna Properties) az k designérim ovla-
daciho prvku (coz jsou pokro¢ilé néstroje pro pfizptisobovani HTML kédu vaseho ovladaciho prvku v dobé
navrhu). Pravé témto tématim se budeme vénovat ve zbyvajicich oddilech kapitoly.

Webové zdroje

S vlastnimi ovladacimi prvky jsou ¢asto sdruzeny jiné zdroje (nékdy se fika prostiedky, resources), které
nemaji charakter soubort s kodem. Mohou to byt naptiklad soubory skripti, stylové predpisy nebo obrazky,
které potfebujete pouzivat s ovladacim prvkem. Pochopitelné se objevuje problém s rozmistovanim, protoze
tyto zdrojové soubory musite zkopirovat do adresare kazdé webové aplikace, ktera pouziva vas ovladaci prvek.
Nastésti tohle ASPNET fesi za vds, pomoci modelu webovych zdroji (web resources model).

Vytvoreni zdroje
Chcete-li vytvorit webovy zdroj, za¢néte tim, Ze soubory zdroje pridate do projektu vlastniho ovlddaciho

prvku. Pak musite v okné Properties zménit vlastnost Build Action na Embedded Resource (vloZeny zdroj),
nesmi to byt Content (viz obrazek 28-4). Takto zajistite, Ze soubor se vlozi do zkompilované assembly.

Solution Explorer - Solution 'ChapterZs' (... - o X

= | & [2]
@ Solution "Chapter2s' (2 projects) ~
=] E CustomServerControls
+- =d| Properties
+- [«3] References
]
Cﬁ CustomTextBox.cs
Cﬁ ImageButton.cs
] LinkContral.cs
] LinkwebContral.cs
] RestrictedCalendar.cs
Cﬁ SimpleStyledRepeater.cs w
& SoltionE. .. (7} Class View | 5 Macro Ex...

Froperties >0 X
buttonl.jpg File Properties -
=

Build Action Embedded Resource

Copy to Oukput Direckor Do nok copy

Cuskaom Tool

Cuskom Tool Mamespace

Fila Marne buttonl.jpg

Obrdzek 28-4. ViozZeny zdroj.

Dal$im krokem je zpiistupnit URL zdroje. To se déld atributem WebResource na trovni assembly.



ASP.NET 3.5 a C# 2008 - tvorba dynamickych stranek profesionalné 1233

Predstavte si napriklad, ze chcete ptistoupit k obrazku tlac¢itka, ktery se pouziva pro ovladaci prvek CustomI-
mageButton. Jakmile jste zménili nastaveni vlastnosti Build Action, musite do kodu pridat tento atribut:

[assembly: WebResource("CustomServerControls.buttonl.jpg", "image/jpeg")]

Atribut WebResource pfebird dva parametry. Prvni parametr je cely nédzev vloZzeného zdroje, ktery musi jako
prefix obsahovat standardni jmenny prostor vaseho projektu. (Tento detail, ktery uvidite, kdyz v okné prii-
zkumnika projektu kliknete pravym tlac¢itkem mysi na projektu a vyberete Properties, se automaticky prida
na zacatek nazvu zdroje). Druhym parametrem je typ obsahu.

Po téchto krocich musite provést posledni véc — ziskat URL pro vloZeny zdroj. ASPNET tuto operaci podpo-
ruje pres ovlada¢ WebResource. axd. Tento ovlada¢ prijima pozadavky na URL, extrahuje zdroj z patti¢né
assembly a poté vraci obsah. Re¢eno jinymi slovy, nemusite se potykat se zméti obrazki a skriptti, protoze
soubor WebResource. axd je obsluhuje podle potfeby (pfimo z vasi assembly vlastniho ovladaciho prvku).

Ziskani zdroje
Pokud chcete ziskat sviij zdroj, musite ovladaci WebResource.axd sdélit, jaky zdroj vlastné potiebujete
a kterd assembly jej obsahuje. Metodou Page.ClientScript.GetWebResourceUrl() pak vygenerujete

spravnou URL. Tady mate ukazku, ve které se touto technikou vytahne vychozi obrazek pro ovladaci prvek
CustomImageButton:

protected override void OnInit(EventArgs e)
{
ImageUrl = Page.ClientScript.GetWebResourceUrl(typeof(CustomImageButton),
"CustomServerControls.buttonl.jpg");
}
public string ImageUrl
{
get {return (string)ViewState["ImageUrl"];}
set {ViewState["ImageUrl"] = value;}

POZNAMKA Mimochodem — webové zdroje automaticky pocitaji s lokalizaci. Pokud mdte satelitni assembly
zdroje s lokalizovanou verzi tohoto obrdzkového souboru, bude pouZita prdvé tato verze. Vice informaci naleznete
v prvni bonusové kapitole, kterou naleznete v sekci Download webu http://www.zonerpress.cz.

Skute¢na URL vypada priblizné takto:
WebResource.axd?a=CustomServerControls&r=button.jpg&t=632059604175183419

Parametr a dotazovaciho retézce specifikuje nazev assembly, parametr r pak nazev zdroje. Dals$i parametr t
je nahradni fe$eni pro cachovdni. WebResource.axd v podstaté uklada do cache kazdy pozadovany zdroj.
Muizete tedy tieba tisickrat pozadat o jeden stejny obrazek, aniz byste neustale vnaseli dodate¢nou zatéz tim,
Ze obrazek by se znovu a znovu ziskéval z assembly. (Toto je dulezité pro zajisténi optimdlniho vykonu zejmé-
na tehdy, pokud je ve vasi assembly zabaleno velké mnozstvi zdrojt). Ukladani do cache ov§em samo o sobé
vnasi svij specificky problém. Jestlize assembly obsahuje novéjsi verzi zdroje, urcité nebudete chtit opétovné
pouzit zdroj z cache. Tohle pravé zajistuje parametr t. Je to ¢asova znamka assembly. KdyzZ se assembly vlast-
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niho ovlddaciho prvku znovu sestavi, budou mit vygenerované URL adresy odlisné hodnoty parametru t.
V diisledku toho prohlize¢ u¢ini novy pozadavek, takze ovlada¢ WebResource . axd ziska nejnovéjsi obsah.

Pokud si to chcete vyzkouset, kompletni pfiklad s ovlddacim prvkem CustomImageButton miZete najit ve
zdrojovych souborech k této knize.

Nahrazeni textu

Ovlada¢ WebResource. axd ma v zdloze jesté jeden trik. Je totiZ mozné nastavit logickou vlastnost Per form-
Substitution atributu WebResource, ¢imz mu sdélujete, aby vykonaval automatické nahrazovani (substi-
tution). To vam umoznuje vytvorit textovy zdroj, ktery ukazuje na jiné vlozené zdroje. Dejme tomu, Ze mate
webovy ovladaci prvek, ktery dodava ndpovédu pomoci nékolika soubortt HTML. Vy chcete propojit tyto
soubory HTML hypertextovymi odkazy, nicméné vSechny je chcete vlozit jako webové zdroje.

Kdyby nebylo k dispozici automatické nahrazovani, nebyli byste schopni vytvorit zdroj, ktery by ukazoval
na jiny zdroj, protoZe pfedem nezndte nazvy zdroju, jez vygeneruje ASP.NET. S automatickym nahrazova-
nim ov§em muiZete pouzit ptivodni ndzev souboru. Kompilator totiz nahradi vasi referenci na ndzev souboru
spravnym, automaticky vygenerovanym, ndzvem zdroje.

Predstavte si naptiklad, Ze jste vytvorili soubor s ndzvem CustomServerControls.Help.htm, ktery obsa-
huje hypertextové odkazy na jiné zdroje. Podivejte se na atribut, ktery pottebujete pro soubor CustomSer -
verControls.Help.htm:

[assembly: WebResource("CustomServerControls.Help.htm", "text/html",
PerformSubstituation=true)]

Nyni WebResource.axd projde cely text souboru zdroje (v tomto pfipadé se jedna o HTML soubor s nd-
zvem CustomServerControls.Help.htm), pficemz vyhledava vyrazy v tomto formatu:

<%= WebResource(...) %>

Napriklad nasledujicim znackovanim byste zobrazili obrazek s nazvem HelpTitle.gif, ktery je rovnéz we-
bovym zdrojem:

<img src="<%= WebResource(HelpTitle.gif) %>" alt="Help" />

Pokazdé, kdyz kompilator najde néjakou takovou referenci, nahradi ji URL adresou odpovidajiciho webového
zdroje (v tomto pripadé to bude URL ukazujici na soubor HelpTitle.gif). Ukdzka:

<img src="WebResource.axd?a=CustomServerControls&r=HelpTitle.gif
&t=632059604175183419" alt="Help" />

Jakmile se dokonéi transformace, modifikované verze CustomServerControls.Help.htm se vlozi do as-
sembly v podobé zdroje.

POZNAMKA Automatické nahrazovdni funguje pouze u textovych zdroj.
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Serializace kodu

Konfigurujete-li vlastnosti ovladaciho prvku v okné Properties, Visual Studio musi mit moznost vytvorit
a modifikovat odpovidajici znacku ovladaciho prvku v .aspx souboru. Tomuto procesu se fikd serializace
kodu a casto se déje automaticky. Pokud oviem pouzivate vlastnosti, které jsou samy o sobé slozitymi typy,
nebo pokud vytvarite Sablonovy ovladaci prvek ¢i néjaky ovladaci prvek, jenz podporuje dcefiné ovladaci
prvky, miizete se dostat do potizi.

V nésledujicich oddilech se dozvite, co v§echno ovliviiuje serializaci ovladacich prvki, a co je potfeba zménit,
abyste vyresili bézZné se vyskytujici problémy.

Typové konvertory

Okno Properties hladce zpracovava bézné datové typy. Nedélaji mu zadné potize fetézce, které dokonce umi
prevadét na ¢iselné typy. Pokud se napfiklad podivéte na vlastnost Width ovladaciho prvku, uvidite néco jako
50 px. Do tohoto pole muiZete vlozit jakékoliv znaky. Ovsem pokud vlozite znaky, které se nedaji interpretovat
jako né¢jaka (délkova) jednotka, a pokusite se zménu potvrdit (tim, ze stisknete klavesu Enter, nebo se presu-
nete do dalsiho pole), vase snaha o zménu bude zamitnuta.

Toto chovani zptsobuji typové konvertory, coz jsou specializované ttidy, jejichz jedinym tikolem je prevadét
specializované datové typy na fetézcovou reprezentaci a zpét. Vétsina hlavnich datovych typti NET pouziva
standardni typové konvertory, které pracuji velice dobre. (Tyto konvertory naleznete ve jmenném prosto-
ru System.ComponentModel). Pokud si ov§em vytvorite vlastni struktury nebo tfidy, které pouzijete jako
vlastnosti, s velkou pravdépodobnosti také budete chtit vytvorit vlastni typové konvertory, jez jim umozni
fungovat v okné Properties.

Ovladaci prvek s objektovymi vlastnostmi

V nasledujicim ptikladu je uveden ovladaci prvek RichLabel, ktery pfedstavuje mirné revidovanou verzi
ovladaciho prvku XmlLabel, o némz jsme hovorili v kapitole 27. Rozdil mezi nimi je v tom, Ze zatimco pr-
vek XmlLabel ma za ukol zobrazovat pouze XML dokumenty, ovlddaci prvek RichLabel bude podporovat
riizné typy obsahu.

Prvek RichLabel bude v podstaté schopen podporovat jakykoliv typ obsahu, ktery je definovan v nasle-
dujicim vyétu RichLabelTextType. V tomto jednoduchém ptikladu obsahuje vycet RichLabelTextType
pouze dvé volby: Xml (pouziva stejny kod jako XmlLabel) a Html (pracuje s textem v nezménéné podobé,
a dale ho jiz nezpracovava). Snadno si ovSem muzete pridat dal$i realiza¢ni kéd pro odli$né typy texti.

public enum RichLabelTextType
{Xml, Html}

Prvek RichLabel také umozni volit, kterd znacka se ma pouzit pro formatovani dualezitych detailéi (jako
jsou naptiklad XML znacky v realiza¢nim rezimu XML). Funguje to prostfednictvim jiné tfidy, s nazvem
RichLabelFormattingOptions. Tfida RichLabelFormattingOptions definuje dvé vlastnosti: Type
(reprezentuje hodnotu z vyctu RichLabelTextType) a HighlightTag (ukladd ndzev znacky jako fetézec,
naptiklad b pro znacku <b>, kterd zvyraziuje text tu¢né).

[Serializable()]
public class RichLabelFormattingOptions
{
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private RichLabelTextType type;
public RichLabelTextType Type
{
get {return type;}
set {type = value;}
}
private string highlightTag;
public string HighlightTag
{
get {return highlightTag;}
set {highlightTag = value;}
}
public RichLabelFormattingOptions(RichLabelTextType type,
string highlightTag)
{
this.highlightTag = highlightTag;
this.type = type;

}

Ttida RichLabel obsahuje vlastnost Format, ktera vystavuje instanci vlastni tfidy RichLabelFormatting-

Options. Realiza¢ni logika v ovladacim prvku RichLabel pouziva tuto informaci pro upravu HTML kddu,
ktery generuje.

A zde mate kod ovladaciho prvku RichLabel:

[DefaultProperty("RichText")]
public class RichLabel : WebControl
{
public RichLabel()
{
Text = "";
// Vychozi je XML text se znackami naformatovanymi tucné.
Format = new RichLabelFormattingOptions(RichLabelTextType.Xml, "b");
}
[Category ("Appearance")]
[Description("The content that will be displayed.")]
public string Text
{
get {return (string)ViewState["Text"];}
set {ViewState["Text"] = value;}
}
[Category ("Appearance")]
[Description("Options for configuring how text is rendered.")]
public RichLabelFormattingOptions Format
{
get {return (RichLabelFormattingOptions)ViewState["Format"];}
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set {ViewState["Format"] = value;}
}
protected override void RenderContents(HtmlTextWriter output)
{
string convertedText = "";
switch (Format.Type)
{
case RichLabelTextType.Xml:
// Najde a zvyrazni XML znacky.
convertedText = RichLabel.ConvertXmlTextToHtmlText (
Text, Format.HighlightTag);
break;
case RichLabelTextType.Html:
// Ponecha text takovy, jaky je.
convertedText = Text;
break;
}
output.Write(convertedText);
}
public static string ConvertXmlTextToHtmlText(string inputText,
string highlightTag)
{
// (Kéd jsme vynechali.)

}

Pochopitelné existuji i alternativni navrhy. Tyto dvé informace (Type a HighlightTag) muZzete naptiklad
pridat do tfidy RichLabel jako samostatné vlastnosti. V tom pfipadé nemusite podnikat Zadné dalsi kroky
pro zajiténi spravné serializace. Z mnoha rtiznych divoda se ovéem miizete rozhodnout seskupit pribuzné
vlastnosti pomoci vlastni tfidy (jako je RichLabelFormattingOptions). Mozna chcete tfidu RichLabel-
FormattingOptions vyuzivat opakované, abyste s ni mohli specifikovat volby pro formatovani textu i v ji-
nych ovladacich prvcich. Nebo potiebujete vytvorit slozitéjsi ovladaci prvek, ktery bude akceptovat nékolik
odli$nych textt, pricemz je dokaze véechny zkonvertovat pomoci nezavislych nastaveni RichLabelFormat-
tingOptions.V obou téchto situacich bude velmi uzite¢né seskupit do tfidy RichLabelFormattingOpti-
ons véechny pribuzné vlastnosti.

Ovladaci prvek RichLabel bohuzel dobie nespolupracuje s Visual Studiem. Pokud se jej pokusite modifiko-
vat v navrhovém rezimu, okam?zité narazite na potize. Okno Properties vam totiz nedovoli editovat vlastnost
RichLabel.Format. Zobrazi jen prazdné edita¢ni pole, kam nejde nic napsat. Abyste tento problém vyfesili,

MY

musite si vytvorit vlastni typovy konvertor. Nevite jak? To vam vysvétlime v pfistim oddilu.

Vytvoreni vlastniho typového konvertoru

Vlastni typovy konvertor je tfida, ktera dokaze prevadét z vaseho datového typu (v tomto pripadé se jednd
o tfidu RichLabelFormattingOptions) na fetézec a zpét. V nasledujicim ptikladu uvidite takovou tfidu,
ktera se jmenuje RichLabelFormattingOptionsConverter.

Prvnim krokem je vytvorit vlastni tfidu, ktera je odvozena ze zdkladni tfidy TypeConverter, jak vidite zde:
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public class RichLabelFormattingOptionsConverter : TypeConverter

{ ...}

Dodrzuje se konvence, ze nazev tfidy typového konvertoru se skladd z nazvu typu tridy (kterou konvertor
prevadi) a slova Converter.

Jakmile mate vytvofeny typovy konvertor, musite piekryt nékolik metod:

e CanConvertFrom(). Prozkouma datovy typ a vraci hodnotu true, pokud typovy konvertor muze
provést konverzi z tohoto datového typu na vés vlastni datovy typ.

e  ConvertFrom(). Provadi konverzi z dodaného datového typu na vas vlastni datovy typ.

e CanConvertTo(). Prozkouma datovy typ a vraci hodnotu true, pokud typovy konvertor miize pro-
vést konverzi z vaseho vlastniho objektu na tento datovy typ.

e  ConvertTo(). Provadi konverzi z vaeho vlastniho datového typu na pozadovany datovy typ.

Zapamatujte si, ze zakladnim tkolem typového konvertoru je provadét konverzi mezi va$im vlastnim typem
dat a fetézcovou reprezentaci. V tomto piikladu je pouzita takova fetézcova reprezentace, kterd obsahuje obé
hodnoty z objektu RichLabelFormattingOptions. Hodnoty jsou oddéleny mezerou. Od nazvu znacky ve
$picatych zavorkach jsou oddéleny pomoci ¢arky a mezery. Format fetézce tedy vypada nasledovné:

Type Name, <HighlightTag>
Zde je uveden priklad s formdtovanim XML a znackou <b>:
Xml, <b>

Kdyz tohle vedete v patrnosti, mtizete ve tfidé konvertoru vytvorit dvé pomocné metody, které tuto konverzi
zafidi. Prvni z nich je metoda ToString (), ktera vytvofi pozadovanou fetézcovou reprezentaci:

private string ToString(object value)

{
RichLabelFormattingOptions format = (RichLabelFormattingOptions)value;
return String.Format("{0}, <{1}>", format.Type, format.HighlightTag);

}

Druhou metodou je FromString (), ktera fetézcovou reprezentaci dekdduje. Pokud neni fetézec ve formatu,
ktery pottebujete, kod FromString () vyvolad vyjimku. Jinak vrati instanci nového objektu.

private RichLabelFormattingOptions FromString(object value)
{
string[] values = ((string)value).Split(,, " );
if (values.Length != 2)
throw new ArgumentException("Could not convert the value");
try
{
// Prevede nazev uvedené hodnoty na odpovidajici
// hodnotu (coz je v tomto pripadé celoCiselna konstanta).
RichLabelTextType type = (RichLabelTextType)Enum.Parse(
typeof (RichLabelTextType), values[0], true);
// 0dstrani mezery a Uhlové zavorky kolem nazvu znacky.
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string tag = values[1l].Trim(new char[l{, ,, <, >‘});
return new RichLabelFormattingOptions(type, tag);
}
catch
{
throw new ArgumentException("Could not convert the value");
}

}

Predtim, nezZ se okno Properties pusti do konverze fetézce na objekt RichLabelFormattingOptions, me-
todou CanConvertFrom() vykond dotaz. Pokud obdrzi hodnotu true, zavola aktualni metodu Convert-
From(). Metoda CanConvertFrom() nize uvedenym zptisobem zkontroluje, zdali je dodany typ retézcem:

public override bool CanConvertFrom(ITypeDescriptorContext context,
Type sourceType)

{
if (sourceType == typeof(string))

{

return true;

}

else

{
return base.CanConvertFrom(context, sourceType);
}
Metoda ConvertFrom() nasledné vyvola konverzi tim, Ze zavold metodu FromString() uvedenou vyse:

public override object ConvertFrom(ITypeDescriptorContext context,
CultureInfo culture, object value)

{
if (value is string)
{
return FromString(value);
}
else
{
return base.ConvertFrom(context, culture, value);
}
}
POZNAMKA Pri objektové orientovaném programovdni je béznou programdtorskou praxi vZdy specifikovat

zdkladnitridy, z nichz dédite, &imz vznikd Sance zpracovat zprdvu, kterou nehodldte podporovat. V takovém pripadé se
vsechny poZadavky na konverzi z nezndmého typu predaji do zdkladni tfidy.
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Stejny proces, ovSem v opacném smeéru, nastdva pri konverzi objektu RichLabelFormattingOptions na
fetézec. Okno Properties nejdrive zavola CanConvertTo (). Pokud se vrati hodnota true, v dal$im kroku se
zavold metoda ConvertTo (). Zde mate potfebny kéd

public override bool CanConvertTo(ITypeDescriptorContext context,
Type destinationType)
{
if (destinationType == typeof(string))
{
return true;

}

else

{

return base.CanConvertTo(context, destinationType);

}

public override object ConvertTo(ITypeDescriptorContext context,
CultureInfo culture, object value, Type destinationType)

{
if (destinationType == typeof(string))
{
return ToString(value);
}
else
{
return base.ConvertTo(context, culture, value, destinationType);
}
}

Nyni mate plné funkéni typovy konvertor, ktery v dal$im kroku pripojite k odpovidajici vlastnosti.

Pfipojeni typového konvertoru

Konvertor typu muzete piipojit dvéma zpusoby. K souvisejici tfidé (v tomto ptipadé RichLabelFormatting-
Options) muzete pridat atribut TypeConverter:

[TypeConverter (typeof (RichLabelFormattingOptionsConverter))]
[Serializable()]
public class RichLabelFormattingOptions

{ ...}

Vzidy, kdyz se pro ovladaci prvek pouzije instance této tfidy, Visual Studio bude védét, ze mé pouzit vas typo-
vy konvertor. Alternativou je pfipojit typovy konvertor ve vlastnim ovladacim prvku pfimo k vlastnosti, ktera
jej pouziva, jak vidite zde:

public class RichLabel : WebControl

{
[TypeConverter (typeof(RichLabelFormattingOptionsConverter))]
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public RichLabelFormattingOptions Format
{ ...}

}

L

Tento pristup ma nejvétsi smysl tehdy, kdyz pouzivite néjaky obecny datovy typ (napiiklad fetézec),
a kdy chcete prizptsobit jeho chovani pouze v tomto jediném pripadé.
Nyni muzete kod znovu zkompilovat a pokusit se pouzit ovladaci prvek RichLabel ve vzorové webové stran-

ce. Jakmile vyberete RichLabel, uvidite v okné Properties aktudlni hodnotu vlastnosti RichLabel.Format
(viz obrazek 28-5), kterou muizete ru¢né upravovat.
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Obrdzek 28-5. Retézcovd reprezentace objektu RichLabelFormattingOptions.

POZNAMKA Pokud ménite jisté detaily, jako je typovy konvertor, designér ovlddaciho prvku nebo tviirce ovld-
daciho prvku, zmény se v ndvrhovém reZimu prostredi neprojevi okamzité po rekompilaci. Pravdépodobné budete mu-
set zavrit feseni s testovacimi webovymi strdnkami a znovu je otevrit.

Samoziejmé, pokud nezadate spravnou fetézcovou reprezentaci, dostanete chybovou zpravu a vase zména
bude zamitnuta. Re¢eno jinak - zde uvedeny vlastni typovy konvertor vim sice dava moznost specifikovat ob-

wrox

jekt RichLabelFormattingOptions jako fetézec, nicméné tento proces neni viibec uZivatelsky pfivétivy.

V dalsi sekci se dozvite, jak vylepsit tuto iroven podpory.

ExpandableObjectConverter

Webové ovladaci prvky ASPNET podporuji nejriiznéjsi objektové vlastnosti. Nejlepsim prikladem je vlast-
nost Font, kterd se odkazuje na objekt FontInfo s vlastnostmi jako je Bold, Italic, Name atd. Vyberete-li
vlastnost Font v okné Properties, nemusite psat vSechny tyto informace do jediného, spravné naformatova-
ného fetézce. Kliknutim na ikonku + si vlastnost Font rozbalite a editujete jednotlivé vlastnosti FontInfo.

Stejny typ editace miizete zapnout i pro vlastni objektové typy — potiebujete k tomu pouze vytvorit vlastni ty-
povy konvertor, ktery bude odvozen z tfidy ExpandableObjectConverter, nikoliv ze zakladni tfidy Type-
Converter. Napriklad mizete vzit tfidu RichLabelFormattingOptionsConverter, kterou jsme vytvorili
v prfedchozim oddilu, a zménit ji takto:
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public class RichLabelFormattingOptionsConverter : ExpandableObjectConverter
{ ...}

Nyni muzete specifikovat vlastnost Format tak, Ze bud vlozite fetézec, nebo rozbalite vlastnost a pozménite
jednu ze dvou podvlastnosti. Toto mnohem piivétivéjsi rozhrani okna Properties vidite na obrazku 28-6.
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Obrdzek 28-6. Editace vlastnosti objektu RichLabelFormattingOptions.

Na prvni pohled je rozhrani velmi uspokojivé, ma ovéem nékolik hackél. Prvnim je to, ze pokud zmeénite
jednu z podvlastnosti (Type nebo HighlightTag), fetézcova reprezentace, kterd je zobrazena v poli Format,
nebude ihned aktualizovana. Chcete-li to vyfesit, musite na vlastnosti téidy RichLabelFormattingOptions
aplikovat atributy NotifyParentProperty aRefreshProperties. Souc¢asné pridejte atribut Descripti-
on, abyste mohli nastavit popisny text, ktery se v okné Properties objevi pro podvlastnost.

Zde méte revidovany kdd tfidy RichLabelFormattingOptions:

public class RichLabelFormattingOptions
{
private RichLabelTextType type;
[RefreshProperties(RefreshProperties.Repaint)]
[NotifyParentProperty(true)]l
[Description("Type of content supplied in the text property")]
public RichLabelTextType Type
{
get {return type;}
set {type = value;}
}
private string highlightTag;
[RefreshProperties(RefreshProperties.Repaint)]
[NotifyParentProperty(true)]l
[Description(
"The HTML tag you want to use to mark up highlighted portions.")]
public string HighlightTag
{
get {return highlightTag;}



}
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set {highlightTag = value;}

public RichLabelFormattingOptions(RichLabelTextType type,
string highlightTag)

{

}

this.highlightTag = highlightTag;
this.type = type;

Timto jsme se zbavili potizi se synchronizaci a editaci, ovSem porad leccos zbyva doresit. Problém je v tom, Ze
ackoliv muiZete editovat vlastnost RichLabel.Format, informace, kterou nastavite, nebude ve znacce ovl-
daciho prvku umisténa natrvalo. To znamend, ze zmény, které provedete v navrhovém rezimu, se de facto
ignoruji. Pokud chcete vyfesit tento problém, musite vice do hloubky pochopit, jak .NET serializuje vlastnosti
ovladaciho prvku, coz se popisuje v pristim oddilu.

Serializacni atributy

Pomoci atributit muzete fidit, jak se budou vlastnosti ovladaciho prvku serializovat do . aspx souboru. Kli-
¢ové jsou dva atributy — DesignerSerializationVisibility a PersistenceMode.

Atribut DesignerSerializationVisibility urcuje, zda se bude vlastnost serializovat. Mate tfi volby (ur-
¢uji je hodnoty vyctu DesignerSerializationVisibility):

Visible. Vychozi hodnota. Oznacuje, ze vlastnost se ma serializovat. Pouzivd se nejenom u jednodu-
chych typt dat (jako jsou fetézec, datum, nebo vycet), ale také u ¢iselnych typt dat.

Content. Bude se serializovat kompletni obsah objektu. Da se pouzit pro serializaci slozitych typt
s mnoha vlastnostmi, jako je naptiklad kolekce.

Hidden. Specifikuje, ze vlastnost se vitbec nema serializovat. MuZete ji napfiklad vyuzit k tomu, aby
se neserializovaly vypoc¢itavané hodnoty.

Atribut PersistenceMode umoznuje specifikovat, jak se bude vlastnost serializovat. K dispozici mate tyto
volby (uréuji je hodnoty vyétu PersistenceMode):

Attribute. Vychozi volba. Vlastnost se bude serializovat jako HTML atribut ovlddaciho prvku.

InnerProperty. Vlastnost bude setrvavat uvnit ovladaciho prvku jako vnorfena znacka. Je to prefe-
rované nastaveni, chcete-li generovat slozité vnorované hierarchie objektd. Piikladem jsou ovladaci
prvky Calendar aGridView.

InnerDefaultProperty. Tato vlastnost bude setrvavat uvnitt znacky ovladaciho prvku. Bude jedinym
obsahem znacky ovladaciho prvku. Ptikladem je vlastnost Text ovladaciho prvku Label. Pouzivate-
-li vychozi vlastnost, jeji ndzev se neobjevi ve vnofeném obsahu.

EncodedInnerDefaultProperty. Tato vlastnost je stejna jako InnerDefaultProperty, li$i se pouze
tim, Ze obsah se zakdduje jako HTML predtim, nez se stane trvalym.

Abyste snadnéji pochopili, jak jednotlivé volby funguji, bude vhodné uvést nékolik prikladt. Volba Persis-
tenceMode.Attribute je vychozi volbou, kterou uvidite v zakladni sadé znacek ovladacich prvkia ASP.NET.
Pokud zkombinujete tento atribut s DesignerSerializationVisibility.Content u vlastnosti, ktera
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obsahuje néjaké podvlastnosti, ASPNET pouzije syntaxi ve tvaru VlastnostPodvlastnost="Hodnota".
Tuto syntaxi mtzete vidét aplikovanou na vlastnost Font v nasledujici ukazce:

<apress:ctrl Font-Size="8pt" Font-Names="Tahoma" Font-Bold="True" ... />

Zamyslete se ovSem nad tim, co se stane, pokud vytvotite vlastni ovladaci prvek, ktery prekryje chovani vlast-
nosti Font tak, aby bylo pouZito nastaveni PersistenceMode.InnerProperty, jak vidite zde:

[PersistenceMode(PersistenceMode.InnerProperty)]
public override FontInfo Font
{

get {return base.Font;}

}
Trvaly kdd vlastnosti Font poté bude vypadat takto:

<apress:ctrl ... >
<Font Size="8pt" Names="Tahoma" Bold="True"></Font>
</apress:ctrl>

Aby mohl ovladaci prvek RichLabel spravn¢ serializovat vlastnost Format, musite aplikovat oba atributy,
PersistenceMode i DesignerSerializationVisibility. Atribut DesignerSerializationVisibi-
lity bude specifikovat Content, protoze vlastnost Format je slozeny objekt. Atribut PersistenceMode
bude specifikovat InnerProperty, takze informace o vlastnosti Format se ulozi v podobé samostatné vno-
fené znacky. Zde je uveden zptisob, jak tyto dva atributy aplikovat na vlastnost RichLabelFormattingOp-
tions.Format:

[TypeConverter (typeof (RichLabelFormattingOptionsConverter))]
[DesignerSerializationVisibility(DesignerSerializationVisibility.Content)]
[PersistenceMode (PersistenceMode.InnerProperty)]
public RichLabelFormattingOptions Format
{

get {return (RichLabelFormattingOptions)ViewState["Format"];}

set {ViewState["Format"] = value;}

}
Nyni, kdyz budete vlastnost Format konfigurovat v okné Properties, ASPNET vytvori tuto znacku:

<apress:RichLabel id="RichLabell" runat="server">
<Format Type="Xml" HighlightTag="b"></Format>
</apress:RichLabel>

Kone¢nym vysledkem bude to, Ze kdyzZ vloZite ovlddaci prvek RichLabel do webové stranky, bude fungovat
perfektné jak pfi béhu aplikace, tak i v ndvrhovém rezimu.

Na trovni t¥idy mtzete pouzit dvé dalsi vlastnosti souvisejici se serializaci — PersistChildren a Parse-
Children. Oba atributy idi, jak ASP.NET zachazi s vhofenymi znackami, a zdali podporuje dcefiné ovladaci
prvky. Ma-liatribut PersistChildrenhodnotu true, pfetrvavaji dcefiné ovlddaci prvky jako vnofené znaé-
ky. Mé-li PersistChildrenhodnotu false, viechny vnorené znacky vyznacuji vlastnosti. ParseChildren
hraje stejnou roli pfi ¢teni znacek ovladacich prvka. Ma-li atribut ParseChildren hodnotu true, parser
ASPNET interpretuje vSechny vnotené znacky jako vlastnosti, nikoliv jako ovladaci prvky.
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Pfi odvozovani z tiidy WebControl ma PersistChildren vychozi hodnotu falseaParseChildren hod-
notu true. V tomto pripadé se tedy s libovolnymi vnofenymi znackami zachazi jako s hodnotami vlastnosti.
Pokud chcete, aby se s dcefinym obsahem v hierarchii ovlddacich prvka zachazelo jako s dcefinymi ovldda-
cimi prvky, musite explicitné nastavit PersistChildren na hodnotu true a ParseChildren na false.
Jelikoz ovladaci prvek RichLabel neni navrzen tak, aby mohl obsahovat dalsi ovladaci prvky, tento krok neni
nutny - vychozi hodnoty jsou jiz nastaveny tak, jak pottebujete.

RichLabel neni jedinym ovlddacim prvkem, ktery potfebuje serializaéni atributy. Abyste mohli uspésné
pouzivat Sablonové ovladaci prvky, které byly popsany v kapitole 27 (jako je prvek SuperSimpleRepeater),
musi vSechny vlastnosti $ablony pouzivat serializaci PersistenceMode.InnerProperty.

A zde mate ukazku spravné nakonfigurované sablonové vlastnosti:

[PersistenceMode (PersistenceMode.InnerProperty)]
[TemplateContainer (typeof(SimpleRepeaterItem))]
public ITemplate ItemTemplate
{

get {return itemTemplate;}

set {itemTemplate=value;}

}

Jestlize nastavite v ovlddacim prvku néjaké jiné vlastnosti, obsah $ablony bude vymazan.

Typové editory

Zatim jste pouze vidéli, jak mohou typové konvertory konvertovat riizné datové typy na fetézce pro potfeby
reprezentace v okné Properties. Nékteré datové typy se ovéem viibec nespoléhaji na editaci fetézct. Pokud
naptiklad potfebujete nastavit vy¢tovou hodnotu (jako je BorderStyle), vybirate ji z rozeviraciho seznamu,
ktery obsahuje v§echny hodnoty vyctu. Jesté piisobivéji se nastavuje barva. Volite ji z rozeviraci palety barev
(tzv. color picker). Nékteré vlastnosti maji dokonce takovou vybavu, Ze zcela obchdzeji okno Properties. Pri-
kladem je vlastnost Columns z GridView. Kliknete-li na tfi te¢ky vedle nazvu vlastnosti, objevi se dialog, ve
kterém muzete nakonfigurovat kolekeci sloupce pomoci bohaté vybaveného uzivatelského rozhrani.

Vsechny tyto vlastnosti se spoléhaji na typové editory uzivatelského rozhrani. Typové editory maji pouze
jediny tikol - generovat uzivatelskd rozhrani, kterd vim umozni pohodlnégji nastavovat vlastnosti ovladaciho
prvku. Jisté datové typy (jako naptiklad kolekce, vycty a barvy) jsou automaticky sdruzeny s pokrocilymi
typovymi editory. Jindy budete muset vytvaret své vlastni tfidy typovych editort iplné od zacatku. Vechny
typové editory uzivatelského rozhrani jsou umistény ve jmenném prostoru System.Drawing.Design.
Pravé tak jako u typovych konvertort (a téméf vSeho ostatniho v rozsititelné architektute NET ohledné pod-
pory navrhového rezimu), i zde je vytvoreni nového typového editoru zaloZeno na dédéni ze zékladni t¥idy
(v tomto pripadé se jednd o tfidu UITypeEditor) a prekryti pozadovanych ¢lenti. Metody, které miizete pre-
kryvat, jsou ndsledujici:

o  GetEditStyle(). Specifikuje, zdali je typovy editor DropDown (tj. poskytuje rozviraci seznam voleb),

Modal (poskytuje pro vybér vlastnosti dialog), nebo None (nema zadnou podporu editace).

e EditValue(). Vold se, kdyzZ se vlastnost edituje (napiiklad po kliknuti na tfi te¢ky vedle nazvu vlast-
nosti v okné Properties). Obvykle se tim vytvati specidlni dialog pro editaci vlastnosti.

e  GetPaintValueSupported(). Vratte hodnotu true, poskytujete-li implementaci PaintValue ().
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e PaintValue(). Vol4 se, aby se namalovala grafickd miniatura reprezentujici hodnotu v mfizce vlast-
nosti. Vhodna je tehdy, pokud napt. chcete pro vlastnosti vyjadiujici barvy vytvofit ¢tverecky barev.

Ackoliv kod typovych editort uzivatelského rozhrani nebyva prili§ komplikovany, nékdy chvili trva, nez si
na néj webovi vyvojari pfivyknou. Je to proto, ze kod vyzaduje pouziti jiného uzivatelského rozhrani NET
- a sice Windows Forms. Ackoliv téma formulaitt Windows nepochybné presahuje ramec této knihy, mizete
se 0 ném hodné naudit prostfednictvim nasledujiciho trividlniho pfikladu. Na obrazku 28-7 vidite vlastni
ovladaci prvek pro editaci barev, ktery vaim umoznuje nastavovat jednotlivé komponenty barvy nezavisle na

ostatnich pomoci posuvnikil. Kdyz posunujete jednotlivymi jezdci posuvnikd, dole se zobrazuje vysledna
barva (pod textem Sample Color).
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Obrdzek 28-7. Vlastni typovy editor.

Kéd tohoto ovlddaciho prvku (ColorTypeEditorControl) v této knize sice uveden neni, nicméné jej mii-
Zete najit ve zdrojovych prikladech k této knize, které jsou ke stazeni na adrese www.zonerpress.cz. Kom-
pletni kdd typového editoru, ktery pouziva tento ovladaci prvek, zde ovéem uveden je:

public class ColorTypeEditor : UITypeEditor
{
public override UITypeEditorEditStyle GetEditStyle(
ITypeDescriptorContext context)
{
// Tento editor se objevi, kliknete-1i na rozbalovaci Sipku.
return UITypeEditorEditStyle.DropDown;
}
public override object EditValue(ITypeDescriptorContext context,
IServiceProvider provider, object value)
{
IWindowsFormsEditorService srv = null;
// Ziska od poskytovatele editacni sluzbu,
// potrfebnou pro vytvoreni rozviraciho okna.
if (provider != null)
srv = (IWindowsFormsEditorService)



}

}

public override bool GetPaintValueSupported(ITypeDescriptorContext context)

{

}
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provider.GetService(typeof (IWindowsFormsEditorService));

if (srv != null)

{

}

// Vytvori instanci vlastniho ovladaciho prvku

// color-picker z Windows Forms

// Predd aktualni hodnotu barvy.

ColorTypeEditorControl editor =

new ColorTypeEditorControl((System.Drawing.Color)value,
context.Instance as WebControl);

// Zobrazi ovladaci prvek.

srv.DropDownControl (editor);

// Vrati informaci o vybrané barvé.

return editor.SelectedColor;

else

{

// Vrati aktudalni hodnotu.
return value;

// Tento typovy editor generuje miniaturu pole barvy.
return true;

public override void PaintValue(PaintValueEventArgs e)

{

// Vyplni obdélnik barvou.

WebControl control = e.Context.Instance as WebControl;
e.Graphics.FillRegion(new SolidBrush(control.BackColor),
new Region(e.Bounds));

1247

Pokud chcete vytvorit tento priklad, musite ptidat referenci na assembly System.Windows.Forms. Pomuze
také, kdyz importujete jmenny prostor System.Windows.Forms.Design, ktery obsahuje rozhrani IWin-
dowsFormsEditorService

Pokud chcete tento typovy editor pouzZivat, musite jej ptipojit k vlastnosti, kterd pouziva datovy typ Color.
Vétsina webovych ovladacich prvku jiz obsahuje vlastnosti pro barvy, takze mtzete jednu z nich prekryt
a aplikovat novy atribut Editor.

Zde uvadime prtiklad, ktery presné ilustruje tento postup. Ptipojuje typovy editor k vlastnosti BackColor
ovladaciho prvku RichLabel:

[Editor (typeof (ColorTypeEditor), typeof(UITypeEditor))]
public override Color BackColor

{
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get {return base.BackColor;}
set {base.BackColor = value;}

Designéri ovladaciho prvku

Designér ovladaciho prvku ovliviiuje chovani a vzhled ovladaciho prvku v ndvrhovém rezimu. Kazdy ovla-
daci prvek pouziva predem vyhotoveného designéra z NET Frameworku, v zavislosti na tfidé, ze které dédi.
Tento detail ovSem miiZete svobodné prekryt a nakonfigurovat sviij ovladaci prvek tak, aby pouzival vlastniho
designéra ovladaciho prvku. Vlastniho designéra ovladaciho prvku vytvotite tak, ze odvodite tfidu ze Sys-
tem.Web.UI.Design.ControlDesigner. Pak mizete do designéra ovladaciho prvku pridat svou vlastni
funkcionalitu tim, Ze pfekryjete jeho zakladni metody.

Ze vsech témat tykajicich se navrhového rezimu, ktera se probiraji v této kapitole, jsou designéri ovladaci-
ho prvku nejnaro¢néjsi. V pristich oddilech uvidite, jak se s vlastnimi designéry ovladaciho prvku fesi dvé
pomérné bézné ulohy. V té prvni uvidite, jak se designérem ovladaciho prvku ptizptsobuje HTML névrho-
vého rezimu ovladaciho prvku. Nésledné prostfednictvim designéra ovladaciho prvku vytvorite inteligentni
znacku. Ackoliv tyto dva priklady vyzaduji pomérné hodné kédu, pordd se jednd o pomérné malou sadu
schopnosti designéra ovladaciho prvku, které muze osttileny vyvojat ovladaciho prvku vyuzivat. Napiiklad
- pomoci designéra ovladaciho prvku muzete jesté vice sofistikovanéji prizptisobovat zptisob, jakym se bude
serializovat vnorené znackovani uvnitt ovladactho prvku, odfiltrovat vlastnosti, které nechcete zobrazovat
v ndvrhovém rezimu, vytvorit vlastnosti ur¢ené pouze pro navrhovy rezim, nebo poskytnout $ablonovou edi-
ta¢ni funkcionalitu. Dalsi informace k této problematice naleznete v dokumentaci MSDN, nebo pokracujte se
svym badanim s néjakou knihou, kterd se kompletné vénuje serverovym ovladacim prvkim.

HTML v navrhovém rezimu

Pravdépodobné jste si uz povsimli, Ze na navrhové plose Visual Studia neni se vSemi vlastnimi ovladacimi
prvky nakladano uplné stejné. ASP.NET se snazi v navrhovém rezimu zobrazit realistickou podobu ovladaci-
ho prvku tim, ze spousti realiza¢ni logiku, nicméné existuji urcité vyjimky. Naptiklad slozené ovladaci prvky
a $ablonové ovladaci prvky se v navrhovém rezimu viibec nerealizuji, coZ znamend, Ze na vasi navrhové plose
uvidite pouze prazdny obdélnik.

Tyto zalezitosti se Casto resi tak, Ze ovlddaci prvky pouzivaji vlastniho designéra ovladaciho prvku, ktery
vyprodukuje zékladni HTML kéd, jenz je urcen pouze pro potieby zobrazeni v navrhovém rezimu. Toto zob-
razeni maze byt bud promysleny blok HTML kddu, ktery ma reflektovat skute¢ny vzhled ovladaciho prvku,
nebo néjakd momentka zobrazujici typicky vzhled daného ovladaciho prvku (jak to vidite u prvkii GridView
a FormView, jez nemaji nakonfigurované sloupce), nebo se jedna o obycejny $edy ramecek se zpravou (jak to
vidite u prvki ListView nebo DetailsView, které nemaji zadné Sablony).

Pokud si chcete prizptisobit HTML kdd, ktery je uréen pro zobrazovani vlastniho ovladaciho prvku v navr-
hovém rezimu, muzete si odvodit vlastniho designéra ze zdkladni tfidy ControlDesigner a prekryt jednu
z nasledujicich tfi metod:

e  GetDesignTimeHtml(). Vraci HTML kéd, ktery reprezentuje aktualni stav ovladaciho prvku v navr-
hovém rezimu. Vychozi implementace této metody jednoduse vraci vysledek volani metody Render -
Control().



ASP.NET 3.5 a C# 2008 - tvorba dynamickych stranek profesionalné 1249

o GetEmptyDesignTimeHtml(). Vraci HTML, ktery reprezentuje prazdny ovladaci prvek. Vychozi im-
plementace této metody jednoduse vraci fetézec, ktery obsahuje nazev ttidy ovladaciho prvku a ID.

e  GetErrorDesignTimeHtml(). Vraci HTML kéd, ktery je pouzit, pokud se v navrhovém rezimu vy-
skytne v ovladacim prvku néjaka chyba. Tento HTML kod vam muze poskytnout uzite¢né informace
o dané vyjimce (vyjimka se do metody predava jako argument).

Tyto metody samoziejmé reprezentuji pouze malou ¢ast funkcionality, ktera je k dispozici prostfednictvim
tfidy ControlDesigner. Mizete piekryt mnohem vice metod, ¢imz muizete konfigurovat riizné aspekty
chovani v navrhovém rezimu. V pristim oddilu se dozvite, jak se vytvori designér ovladaciho prvku, ktery
posili podporu pro ovladaci prvek SuperSimpleRepeater.

V nésledujicim ptikladu vyvineme designéra ovladaciho prvku, ktery vygeneruje rozumnou reprezentaci
ovladaciho prvku SuperSimpleRepeater vytvoreného v predchozi kapitole. Bez vlastniho designéra ovla-
daciho prvku je obsah prvku SuperSimpleRepeater v ndvrhovém rezimu reprezentovan prazdnym fetéz-
cem.

Prvnim krokem pfi vytvareni designéra je vybudovat tfidu odvozenou ze tfidy ControlDesigner ze jmen-
ného prostoru System.Web.UI.Des1ign, jak vidite zde:

public class SuperSimpleRepeaterDesigner : ControlDesigner

(...
Pak je potfeba atributem Designer aplikovat designéra na ovlddaci prvek, jak to vidite zde:

[Designer (typeof (SuperSimpleRepeaterDesigner))]
public class SuperSimpleRepeater : WebControl, INamingContainer

{ ...}

Ptivytvareni designéra ovlddaciho prvku je prvnim krokem vytvorit metodu GetEmptyDesignTimeHtml ().
Tato metoda jednoduse vraci staticky usek textu. ControlDesigner obsahuje pomocnou metodu CreateP-
laceHolderDesignTimeHtml (), kterd vygeneruje $edy HTML ramecek se zpravou, jiz si sami specifikujete
(stejné jako u ovlddaciho prvku L1istView, ktery nema zadné sablony). Touto metodou muzete zjednodusit
realizaéni kod, jako zde:

protected override string GetEmptyDesignTimeHtml ()

{
string text = "Switch to design view to add a template to this control.";
return CreatePlaceHolderDesignTimeHtml (text);

}

Prazdnou podobu ovladaciho prvku SuperSimpleRepeater v navrhovém rezimu vidite na obrazku 28-8.
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SuperSim pleR,epeater.aspu(*] - X

SuperSimpleRepeater - SuperSimpleRepeaterl

Switch to design view to add a template to this control.

4 3

O Split | @ Source | EH-:di\.r>||<apress:5uper5impleRepeat...>| |E|

Obrdzek 28-8. Prdzdnd podoba oviddaciho prvku SuperSimpleRepeater.

POZNAMKA Pamatujte si, Ze ASPNET nedokdze urcit, kdy je vds ovlddaci prvek prdzdny. V pripadé potreby tedy
musite zavolat metodu GetEmptyDesignTimeHtml (). Jak vidite na tomto prikladu — pokud neni pritomna Sablo-
na, metoda GetDesignTimeHtml () zavold metodu GetEmptyDesignTimeHtml ().

Napsat metodu GetErrorDesignTimeHtml () je velmi snadné. Opét miizete pouzit metodu CreatePlace-
HolderDesignTimeHtml (), tentokrat ovSem dodate udaje o vyjimce, ke které doslo.

protected override string GetErrorDesignTimeHtml (Exception e)
{
string text = string.Format("{0}{1}{2}{3}",
"There was an error and the control can‘t be displayed.",
"<br />", "Exception: ", e.Message);
return CreatePlaceHolderDesignTimeHtml (text);

}

Poslednim krokem je napsat metodu GetDesignTimeHtm1l (). Tento kdd ziskava z vlastnosti ControlDe-
signer.Component aktualni instanci ovladaciho prvku SuperSimpleRepeater. Pak zjisti, je-li pfitomna
$ablona prvku. Pokud neni, zobrazi se prazdny HTML kéd. Pokud je $ablona pritomna, ovladaci prvek se
svaze s daty, a teprve pak se zobrazi HTML kéd pro navrhovy rezim.

public override string GetDesignTimeHtml ()

{

try

{
SuperSimpleRepeater repeater = (SuperSimpleRepeater)base.Component;
if (repeater.ItemTemplate == null)
{

return GetEmptyDesignTimeHtml();

}
else
{

String designTimeHtml = String.Empty;
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repeater.DataBind();
return base.GetDesignTimeHtml();

}

catch (Exception e)

{

return GetErrorDesignTimeHtml (e);

}

Tim vznikne obrovsky zdokonalena reprezentace ovladaciho prvku pro navrhovy rezim, kterou vidite na ob-
razku 28-9. Velmi se podoba skute¢nému vzhledu ovladaciho prvku SuperSimpleRepeater pfibéhu.

SuperSim pleRepeaterZTest.aspu(] - X

Super Simple Repeater Strikes Again!

-

Now showing Databoundltems for your viewing pleasure.
| Ttem Databoundof Databound |

m

Item Databoundof Databound

Ttem Databoundof Databound |

Item Databoundof Databound

Ttem Databoundof Databound |

Item Databoundof Databound

l Teann Natahrrndnf Niatahamn A Il
4 »

L4 Design | O Split | El Source | EH<div>||-:apress:SuperSimpIeRepeat...>| |E|

Obrdzek 28-9. Zdokonalend reprezentace pro ndvrhovy rezim.

Inteligentni znacky

Visual Studio obsahuje jesté jednu funkci pro vytvareni bohatsich prozitkt v ndvrhovém rezimu - tzv. inteli-
gentni znacky (smart tags). Jsou to pop-up okna, ktera se objevuji vedle ovladaciho prvku, pokud kliknete na
malou $ipku v rohu ovlddaciho prvku. Inteligentni znac¢ky jsou podobné nabidkdm, protoze poskytuji seznam
polozek. Témito polozkami ovsem mohou byt i ptikazy (realizuji se jako hypertextové odkazy) nebo néjaké
jiné ovladaci prvky, naptiklad zaskrtédvaci policka, rozeviraci seznamy a dal$i. Mohou také obsahovat staticky
popisny text. Diky tomu se mohou inteligentni znacky chovat jako zmensené okno Properties.

Na obrazku 28-10 vidite vlastni inteligentni znacku, kterou spole¢né vytvorime v nasledujicim prikladu. Tato
znacka umoziuje vyvojafi nastavit kombinaci vlastnosti TitledTextBox. Obsahuje dvé textova pole, do
kterych muiZzete napsat text, hypertextovy odkaz "See Website Information", jenZ spousti prohlize¢ a otevira
zadanou URL adresu, a statickou informaci s nazvem ovladaciho prvku.
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- iitledTexth(Test.aspu("] - X
apress:Titled TextBox# Titled TedBaxl -
Sample Title ISampIe Text *| Common TitledTextBox Tasks
Appearance
TextBox Title | Sample Title |
TextBox Text |SampIeText |
Background Color 255,153, 204 ()
Information
See website information
1D: Titled TextBoxl

4 3

3 Design | O Split | Bl Source | EH<div>||<apress:T|’t\edTextBux#Tit...> |E|

Obrdzek 28-10. Vlastni inteligentni znacka.

Abyste mohli vytvorit takovou inteligentni znacku, potiebujete tyto ingredience:

e Kolekci objekti DesignerActionltem. Kazdy DesignerActionItem reprezentuje jednu polozku
v inteligentni znacce.

e  Tiidu se seznamem akci. Tato tfida hraje dvé role - konfiguruje kolekci instanci DesignerAction-
Item inteligentni znacky, a pokud se provede néjaky ptikaz nebo zména, vykona odpovidajici operaci
na propojeném ovladacim prvku.

e Designéra ovladaciho prvku. Pfipoji seznam akci k ovlddacimu prvku, takze v ndvrhovém rezimu se
objevi inteligentni znacka.

V nasledujicich oddilech vybudujete toto feseni krok za krokem.

Seznam akci

V inteligentni zna¢ce miiZete mit spoustu voleb. Aby mohly byt pfehledné usporadané, je vhodné oddélit kod
tim, Ze vytvorite vlastni tfidu, kterd zapouzdii seznam akci. Tato vlastni tfida by méla byt odvozena z Des i -
gnerActionList (ze jmenného prostoru System.ComponentModel.Design).

Zde uvadime ptiklad, ktery vytvori seznam akci urceny pro TitledTextBox:

public class TitledTextBoxActionList : DesignerActionlList

{ ...}

K seznamu akci byste méli pridat jediny konstruktor, ktery vyzaduje shodny typ ovladaciho prvku. Pak miize-
te v ovladacim prvku ulozit referenci do ¢lenské proménné. Neni to vSak povinné, protoze zékladni tfida Ac-
tionList mavlastnost Component, ktera poskytuje pfistup k vaSemu ovlddacimu prvku. Pfi tomto pfistupu
ov$em budete moci tézit ze silné typového pristupu k ovladacimu prvku.

private TitledTextBox linkedControl;
public TitledTextBoxActionList(TitledTextBox ctrl) : base(ctrl)
{
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linkedControl = ctrl;
}

Nez budete moci vybudovat inteligentni znacku, musite ttidu se seznamem akci vybavit pozadovanymi ¢leny.
Pro kazdy odkaz, ktery chcete ptidat do znacky (pfes DesignerActionMethodItem), musite vytvorit meto-
du. Pro kazdou vlastnost, kterou chcete pridat (pfes DesignerActionPropertyItem), je potfeba vytvorit
proceduru vlastnosti.

Inteligentni znacka na obrazku 28-10 obsahuje sedm vlastnich polozek — dv¢ zdhlavi kategorie, ti vlastnosti,
jeden hypertextovy odkaz akce a jeden usek statického textu (u dolni strany znacky).

V prvnim kroku pridéte vlastnosti. Procedura Get vlastnosti potfebuje ziskat hodnotu vlastnosti z propoje-
ného ovladaciho prvku. Procedura Set vlastnosti potfebuje aplikovat novou hodnotu na propojeny ovladaci
prvek. Je v tom ale jeden hicek — novou hodnotu nemuzete nastavit pfimo. Pokud byste tak ucinili, dal§im
Castem infrastruktury designéra by tato zména nebyla ozndmena. Musite to udélat jinak, metodou Proper -
tyDescriptor.SetValue(). Abyste si to usnadnili, nadefinujte si ve tfidé se seznamem akci privatni po-
mocnou metodu, ktera ziskd PropertyDescriptor podle nazvu dané vlastnosti:

private PropertyDescriptor GetPropertyByName(string propName)
{
PropertyDescriptor prop;
prop = TypeDescriptor.GetProperties(linkedControl) [propName];
if (null == prop)
{
throw new ArgumentException("Matching property not found.", propName);
}
else

{

return prop;

}
Nyni mtiZzete vytvorit tfi vlastnosti, které obaluji vlastnosti v ovladacim prvku TitledTextBox:

public string Text
{
get { return linkedControl.Text; }
set { GetPropertyByName("Text").SetValue(linkedControl, value); }
}
public string Title
{
get { return linkedControl.Title; }
set { GetPropertyByName("Title").SetValue(linkedControl, value); }
}
public Color BackColor
{
get { return linkedControl.BackColor; }
set { GetPropertyByName("BackColor").SetValue(linkedControl, value);



1254 Kapitola 28 - Podpora navrhového rezimu

POZNAMKA Ne kazdd vlastnost se dd editovat pfimo v inteligentni znacce - vse zdvisi na datovém typu. Je-li
dany datovy typ asociovdn s UITypeEd1i tor (pro grafickou editaci vlastnosti) nebo s TypeConver ter (pro konverzi
datového typu na fetézcovou reprezentaci a zpét), editace bude fungovat. Tyto ingredience sice md vétsina béznych
typl dat, nicméné je nemaji vase vlastni objekty. Disledkem je, Ze uvidite retézec urceny pouze ke cCteni, ktery se vyge-
neruje voldnim ToString () na objektu. Vice se dozvite v pristi kapitole, kterd se vénuje typovym konverzim.

Dal$im krokem je vybudovat funkcionalitu pro hypertextovy odkaz "See Website Information". Pro tento tcel
tedy vytvorte metodu ve tfidé se seznamem akci. Zde uvadime kod, ktery prostfednictvim tfidy Process
spusti vychozi prohlize¢ uzivatele:

public void LaunchSite()
{
try
{
System.Diagnostics.Process.Start("http://www.prosetech.com");
}
catch { }

Kolekce DesignerActionltem

Jednotlivé polozky inteligentni znac¢ky jsou reprezentovany tiidou DesignerActionItem. .NET Framework
poskytuje ¢tyfi zakladni tridy, které jsou odvozeny z DesignerActionItem. Tyto t¥idy jsou vcetné svého
popisu uvedeny v tabulce 28-3.

Tabulka 28-3. Tridy odvozené z DesignerActionltem.

Metoda Popis

DesignerActionMethodItem Tato polozka se realizuje jako hypertextovy odkaz. Jestlize na ni kliknete,

spusti akci tim, Ze zavold metodu z vasi tfidy DesignerActionList.

DesignerActionPropertyItem Tato polozka se realizuje jako editacni ovilddaci prvek a pouZivd logiku,
kterd je podobnd oknu Properties. Retézce jsou textovd pole, hodnoty
vyCtu tvori rozviraci seznam, logické hodnoty jsou zaskrtdvaci policka.
Zmeénite-li hodnotu, zméni se odpovidajici podkladovd vlastnost.

DesignerActionTextItem Tato polozka se realizuje jako staticky text. Obvykle poskytuje doplrikové
informace o ovlddacim prvku. Nelze na ni kliknout.

DesignerActionHeaderItem Tato polozka je odvozenazDesignerActionTextItem. Jeto staticky
text, ktery je stylovany jako zdhlavi. PouZijete-li jednu nebo vice poloZek
zdhlavi, muzZete rozdélit inteligentni znacku do nékolika oddélenych ka-
tegorii a seskupit do nich vlastnosti. Nelze na ni kliknout.

Abyste vytvorili nasi inteligentni znac¢ku, musite vybudovat DesignerActionItemCollection, kterd zkom-
binuje vasi skupinu objektii DesignerActionItem. V této kolekci je diilezité poradi, protoze Visual Studio
pridava objekty DesignerActionItem k inteligentni znacce odshora doltl v poradi, v jakém se objevuji.
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Seznam akeci vybudujete tak, ze prekryjete metodu DesignerActionList.GetSortedActionItems (), vy-
tvorite DesignerActionItemCollection, piidate do ni jednotlivé DesignerActionItem a poté kolekci
vrétite. Podle toho, jak je inteligentni znacka slozitd, mtZe se tento postup skladat z nékolika krokd.

Prvnim krokem je vytvoreni zahlavi, které rozdéli inteligentni znacku na oddélené oblasti. K témto kategori-
im pak mtizete pridat jiné polozky. V nasem prikladu pouzijeme dvé zahlavi:

public override DesignerActionItemCollection GetSortedActionItems()
{
// Vytvori se 8 polozek.
DesignerActionItemCollection items = new DesignerActionItemCollection();
// Zalneme vytvorenim zahlavi.
items.Add(new DesignerActionHeaderItem("Appearance"));
items.Add(new DesignerActionHeaderItem("Information"));

Ted miizeme pridat vlastnosti. Uvedte ndzev vlastnosti, pak nézev, ktery se ma objevit v inteligentni znacce.
Posledni dvé polozky predstavuji kategorii, do které ma byt polozka umisténa (odpovida jedné z polozek De -
signerActionHeaderItenms,jizjste prave vytvorili), a popis (ten se objevi jako vysvétlivka, kdyz na polozce
podrzite kurzor mysi).

// Pridame polozky, které obaluji vlastnosti.
items.Add(new DesignerActionPropertyltem("Title",
"TextBox Title", "Appearance",
"The heading for this control."));
items.Add(new DesignerActionPropertyItem("Text",
"TextBox Text", "Appearance",
"The content in the TextBox."));
items.Add (new DesignerActionPropertylItem("BackColor",
"Background Color", "Appearance",
"The color shown behind the control as a background."));

Visual Studio pomoci reflexe ptipoji polozku akce k vlastnosti ve tfidé se seznamem akci. Vy pouze dodate
nazev vlastnosti. Pokud pridate do jedné kategorie vice nez jednu vlastnost, budou vlastnosti sefazeny v po-
fadi, v jakém je pridavate. Pokud pridéte vice nez jedno zahlavi kategorie, kategorie budou rovnéz serazeny
podle poradi, v jakém se pridavaly.

Dal$im krokem je vytvorit DesignerActionMethodItem(), kterd svaze polozku inteligentni znacky s meto-
dou. V tomto pripadé specifikujete objekt, ve kterém je implementovana metoda zpétného volani, ndzev me-
tody, nazev, jenz se ma zobrazit v inteligentni znacce, kategorie, kde se ma polozka objevit, a text vysvétlivky.
Posledni parametr je logickd hodnota. Mé-li hodnotu true, pfida se polozka nejenom do inteligentni znacky,
ale také do kontextové nabidky ovladaciho prvku.

items.Add(new DesignerActionMethodItem(this,
"LaunchSite", "See website information", "Information",
"Opens a web browser with the company site.", true));
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A nakonec muzete vytvorit nové objekty DesignerActionTextItem se statickym textem, ktery chcete zob-
razit a vratit kompletni kolekci polozek, naptiklad takto:

items.Add(new DesignerActionTextItem("ID: " + linkedControl.ID, "ID"));
return items;

Designér ovladaciho prvku

Jakmile mate seznam akei inteligentni znacky v perfektnim stavu, musite ho jesté pripojit k ovladacimu prv-
ku. Déla se to tak, ze vytvorite vlastniho designéra ovladaciho prvku a prekryjete vlastnost Act ionLists, aby
vracela instanci vlastni tfidy seznamu akei. UkaZeme si to na nasledujicim designéru ovladaciho prvku. Po-
véimnéte si, ze seznam akei se nevytvari pokazdé, kdyz se zavold ActionList, protoze v zajmu optimalizace
vykonu se uklddd do cache v privatni ¢lenské proménné.

public class TitledTextBoxDesigner : ControlDesigner
{
private DesignerActionListCollection actionlLists;
public override DesignerActionListCollection ActionLists
{
get
{
if (actionLists == null)
{
actionlLists = new DesignerActionListCollection();
actionLists.Add(
new TitledTextBoxActionList((TitledTextBox)Component));
}

return actionlLists;

Shrnuti

V této kapitole jsme probrali nékolik jednoduchych i slozitych aspektt architektury .NET pro navrhovy re-
zim. Dozvédéli jste se, jak se konfiguruje zptisob, jimz se zobrazuji vlastnosti ovladaciho prvku v okné Pro-
perties, a jak mtiZete prevzit kontrolu nad serializaci a analyzou (parsing) ovladaciho prvku. Vice informaci
o pokrocilejsich tématech, jako jsou naptiklad vlastni designéti ovladacich prvki, naleznete v dokumentaci
MSDN.
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