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Upravy
v pocitaci

Zakladni upravy

Stisk spousté a ulozeni snimku do paméti digitdlniho
fotoapardtu je teprve zacatek jeho zpracovéani. Obrdzek
je mozné na pocitaci upravit a pozmeénit tak snadno, Ze
dodate¢né zpracovani obrdzku se stava dulezitou sloz-
kou uméleckého procesu. Bez ohledu na kvalitu ptivod-
niho obrdzku - v programech typu Adobe Photoshop je
Ize vzdy ponékud vylepsit. Nékteré obrdzky miZeme
dokonce touto ,,digitdlni temnou komorou“ Gplné zmé-
nit. Plati ale, Ze ¢im kvalitnéjsi snimek zac¢inate upravo-
vat, tim lepsich vysledkti mtZete dosdhnout.

Fotografie s bleskem 1ze do zna¢né miry upravovat
stejnymi technikami, jako jakykoliv jiny digitdlni sni-
mek. Osvétleni bleskem vSak mtiZe byt zdrojem problé-
mu a pfi¢inou rozc¢arovani. Pokud vsak vite, Ze existuje
software pro opravy a tpravy, moznd vds to povzbudi
abyste se pustili do odvdznéjsich technik.

Po Uprave
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Prvnim krokem pti zpracovani digitdlniho snimku je
Uprava expozice. Zesvétleni a ztmaveni obrazu, zména
kontrastu, jiné vyvdZeni barev jsou aspekty pro fotogra-
fii s bleskem velmi dilezité, protoZe je v tomto pfipa-
dé pravdépodobnéjsi vyskyt chyb v nastaven{ a méfent,
nez u fotografie pouze s okolnim svétlem.

Fotografovani ve formdtu RAW, na rozdil od JPEG
nebo TIFF, umozni provddét tyto a dalsi tipravy na da-
tech az dodate¢né v pocitaci a nikoli jiz v okamziku foto-
grafovani. Neupravend data ze senzoru se ukladaji spolu
se seznamem nastaveni fotoapardtu. Pfed dal$im po-
uzitim se musi pievést do cilového formatu a ptipadné
upravit konverznim néstrojem.

Konvertory, napfiklad Adobe Camera Raw (ACR),
Adobe Lightroom, Apple Aperture (nebo Zoner Photo-
Studio, pozn. redakce), mohou ménit celkovou expozici,
sytost a teplotu barev a fadu dalsich nastaveni. UZite¢nd
je napf. moznost ménit kontrast. Provddi se , nataZenfm
nebo zkracovdnim® histogramu tak, aby se optimalizo-
val rozsah tént od jasné bilé po tplné ¢ernou. K tomu
slouzi napt. v ACR ovlddaci prvek Jas (Brightness)
a Cerné (Blacks) na zdkladnim ovlddacim panelu ACR.

QLMD e UPRAVA RAW
Basic - Jak je pro snimek s bles-
White Balance:  As Shot i) kem typické, je tento
Temperature 57T snimek jezka ponékud

< vybledly, expozice tro-

White Bal 5750 . .
e O chu nesedi. Nastaveni
Jr— jasu a kontrastu béhem
Exposure 035 konverze RAW,znovu
e - snimek exponuje” prak-
= ticky bez ztraty kvality ¢i
Fill Light 0 .
& detailu.
Blacks 26
Brightness 153
Contrast J_

_' Convert to Grayscale

Vibrance 0

Saturation +19

Je mozné pouZit i oblibené rozhrani Kfivky (Curves)
pro tpravu rozloZen{ tént, jasti a kontrastu.

Ktivky jsou ve Photoshopu jednim z nejlepsich
néstrojli na zménu tonality. Stiny mtiZete zesvétlit
vyzdviZenim boda grafu v ¢asti stinti (vlevo dole),
nebo zmensit jas pfili§ jasnych mist sniZzenim gra-
fu vpravo nahote. (Pozn. redakce: bliZze napr. Adobe
Photoshop CS3 - tipravy digitdlnich fotografit, Scott
Kelby, Zoner Press, 2008.)

Ovladant kfivky. Upravy kfivky je nejlépe provadét na oddélené vrstvé,
abyste se mohli vratit a vysledek doladit.

Po

VEN Z TEMNOTY

Svétlo z blesku nestacilo pro osvétleni tohoto kovére z Nové
Anglie a v oblasti stint se ztraci detail. Posunuti kfivky v levé
¢asti o dva,Ctverecky” vyse zviditelfiuje detaily ukryté ve
stinech a Iépe prokresluje scénu.V pravé asti, ve svétlech, je
krivka trochu snizend, aby se okno nejevilo pfeexponované.

Pred Upravou v Raw je kiivka
natlacena v levé ¢asti grafu.

Po konverzi v Raw je kfivka
rovnomernéji rozprostfena po
celé skdle.

Vysledny konvertovany obrazek

SLEDOVANi HISTOGRAMU

Pfi Upravach v programu Adobe Camera Raw je tfeba sledovat
obrézek i jeho histogram. Zde detailnimu zabéru chybi
kontrast a je i celkové tmavy. Histogram ukazuje plnou absenci
svétlych tond. Opravu provedete jezdci pro zménu kontrastu
(Contrast), jasu (Brightness) a vyplnit svétla (Fill Light).
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Stiny a svétla

Blesk produkuje velmi ostré, vysoce kontrastni osvétle-
ni a senzor fotoapardtu ¢asto neumi zaznamenat tak vel-
ké rozpéti tént. Na vysledném snimku se detail mtize
ztrdcet ve stinech (zalité stiny), nebo svétlech (prepdle-

nd svétla), ptipadné obojim. Tmavé oblasti Gplné zcer-
naji a ze svétlych se stane jednolitd bila.

V idedlnim svété stac¢i zkontrolovat histogram vsech
snimki. Zmens$eni poctu zcela tmavych oblasti a tiplné

Pred

Po
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odstranéni bilych ploch ale nemusi byt vZdy mozné, ob-
zvlasté pokud neni mozné zabér zopakovat.

Zmeénou expozice a kontrastu pomoci Ktivek (Curves)
a zdkladnich ndstrojii RAW vsak v takovém piipadé
mnoho nezmiiZeme. Obzvldsté na piepdlené oblasti
nemd sniZeni jasu ve svétlych ¢dstech valny vliv.

Photoshop nabizi dva chytré néstroje, kterymi lze ob-
novit detail ve svétlech a stinech. Pfimo ve Photoshopu

Shadows/Highlights
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PouZité nastavent

ZACHRANENA SOVA

Snimek sovy snézné potizeny s bleskem je typickym prikladem
prilis svétlého objektu na velmi tmavém pozadi. Pomoci nastavent
Stiny a svétla (Shadow/Highlights) Ize obnovit velkou ¢4st detailu
v bilych a ¢ernych oblastech.

je néstroj Stiny a svétla (Shadows/Highlights), kte-
ry je podobny ndstroji Vyplnit svétla (Fill light)
a Obnoveni (Recovery) v nejnovéjsi verzi Adobe
Camera Raw. Oba funguji na zdkladé propracovanych
algoritmd, které odhadnou relativni odstin oznac¢ené
oblasti, na zdkladé ¢ehoZ obrazek pfeméni.

Stiny a svétla (Shadows/Highlights) byly ve star-
$ich verzich Photoshopu destruktivnim ndstrojem
pouZzivanym piimo na vrstvu. Proto bylo tfeba vyuZit
bud Stétec historie (History brush) nebo duplicitni
vrstvu s maskou. Photoshop od verze CS3 umoznu-
je pouziti tohoto ndstroje jako inteligentniho (Smart)
filtru. Konverzi vrstvy pozadi na Inteligentn{ (Smart)
objekt muzete filtr zapnout, vypnout nebo zeslabit
jako oddélenou vrstvu. Navic mtliZete pouZzit i mas-
ku, pro dil¢i omezenou aplikaci tprav, pficemz mas-

ku mtiZzete pozdéji ménit.

Recovery

Pred Kontrola ofznutf

Pred

Posuvniky Vyplnit svétla (Fill Light) a Obnoveni
(Recovery) v programu Camera Raw nabizi, co se
tyCe zdchrany svétel a stinli, méné moznosti. Vy-
hodou je ale prace s formatem RAW, takze nehrozi
ztrdta informace ani v pripadé, kdy kontrast a expo-
zici editujete tradi¢néji. MuzZete se nechat upozor-
nit také kontrolou ofiznut{ svétel, abyste vidéli, v ja-
kém méritku je obnoveni tieba.

Oba néstroje by se mély pouZzivat v rozumné mife.
Prehnanym pouZzitim se obrdzek nepfirozené zplosti,
takze neocekavejte zdzraky. V nejtmavsich a nejsvét-
lejsich oblastech mitiZete ziskat kyzeny detail, ale ne-
muZete zachrdnit obrazek, ktery je vyrazné preexpo-
novany nebo podexponovany. (Pozn. redakce: blize
se s témito mozZnostmi miiZete sezndmit v publikaci
Adobe Photoshop CS3 - tipravy digitdlnich fotografit,
Scott Kelby, Zoner Press, 2008.)

SPLOUCHANI

Nastroj Obnoveni (Recovery)
v Adobe Camera Raw ne-
mUze opravit viechna svetla
mista, kterd blesk zpUsobil.
Muze vsak prijatelné snizit
jejich intenzitu. Funkce kont-
roly vypalenych oblasti, kterd
Cervené oznaci vypdlenad
mista oblasti snimku, v né-
hledu efekt jasné zvyrazni,

i kdyz se zda na vlastnim
snimku jen maly.

Recovery

Po (na pelepce lahve i skleni¢ce se podafilo zachranit nékolik prepalenych mist)

v, Gl Lo

Po

BiLE VANOCE

Nastroj Stiny a svétla
(Shadows/Highlights)
poskytl kozesinovému
limci na tomto snimku
vice detailu. ProtoZe bylo
nastaveni pouzito jako
Inteligentnf (Smart) filtr,
mUze se efekt v prabéhu
Uprav zapinat a vypinat.
Malovanim pres masku
filtru Ize efekt v urcitych
mistech potlacit.
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