ADOBE CAMERA RAW I
E I< ‘ E Krok 2
(PRAVA POMOCI KRIVEK Chceme, aby fotka vypadala, jako
Ze je focend pozdéji za dne, spis uz

za soumraku. Nejprve tedy pfidédme

Tyhle lodky si staly v rybni¢ku v Maine a celkové se jedna o naprosto nezajimavou teplé barvy. Posurite jezdec Teplota
(Temperature) na 7350, ¢imz dodame

MALOVANi SVETLA di % oA i S A
fotku, zvIasté jen se dvéma lodkami, jedna by mohla byt ,nejosamélejsi ¢islo” (pozn. do fotky dost At

prekladatele:,One is the lonelinest number” je pisen od Three Dog Night), ale co se
foceni tyce, cokoli co je po dvou, kromé lidi, dokaze vytvorit neuvéfitelné nudnou
VRSTVY — REZIMY PROLNUTI A MASKY fotku. Ale to my hravé zvladneme, ne? Tahle fotka md v sobé vie — od mizerné
TECHNIKY ZOSTRENI expozice, pres Spatné nastaveni bilé az po Spatnou kompozici.
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6 Oteviete neupravenou fotku v Camera 6
RAW.
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Krok 3
Nyni se zaméfime na expozici. Musime — —
ji trochu ubrat, aby to nevypadalo, ze
jsme fotili v pravé poledne. Posurite
jezdec Expozice doleva na -0,60, tim
snimek ztmavite.

SCOTT KELBY
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Krok 4

Pojdme se zbavit téch nejvyraznéjsich
svétel a dodat tak obrazku mnohem
vice z nadlady za soumraku. Pfesurite
jezdec Obnoveni (Recovery) az na 51.
To udélalo skvélou praci potlacenim
nejvyraznéjsich svétel.

Krok 5

Dél zvyste Cerné (Blacks) na 27 (nebo
i vy$ - je to jen na vas) a tim ztmavite
vodu a ponékud dosytite a zvyraznite
barvy stinQ. Ted' uz to zacind vypadat
jako pozdni odpoledne, ale my muze-

me jit velmi snadno jesté o kousek dal.
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Krok 6

Nez pfiddme posledni kousek ,smra-
kani“, vytahneme pofadné kontrast
stfednich tont zvysenim hodnoty
Ztetelnost (Clarity) na 29. (Poznamka:
Nezapomernte se pfepnout na 100 %
zvétseni, abyste vidéli, co pfesné se
dgje.)

Krok 7

Pojdme trochu ozivit barvy (tak, jak by
vypadaly, kdyby nebyly vybledIé kvali
polednimu slunci, které scénu ve sku-
te¢nosti osvétlovalo). Posunte jezdec
Zivost (Vibrance) na +19.

Adobe Photoshop CS3 - tpravy digitalnich fotografii

LEKCE 19




Krok 28 =B 5 o e, S
Nyni jsme technicky u konce, ale ja
mam pro vas jesté jeden ndvrh na zlep-
Sovak:,pano-ofez”. P5esné tak - ofiz-
nou tuhle fotku tak, aby vypadala jako
panoramaticka (nebo se tak alespon
Jtvéfila’, méla ten dlouhy panoramaticky
tvar). Toho docilite pomoci nastroje
Ofiznuti (Crop) (C). Vytahnéte velky
ofezovy obdélnik (jako tady na obrazku
vpravo) a az bude vse odpovidat vasi
predstavé, stisknéte Enter. V dalsim
kroku pfiddme vzhled plakatu.
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Krok 29

V/ nabidce Obraz (Image) zvolte Velikost
platna (Canvas Size). Zaskrtnéte
Relativné (Relative), pfidejte 5 centime-
trd Sitky, pét centimetrd vysky, zvolte
jako pozadi bilou (z rozbalovaciho
seznamu vespod) a kliknéte na OK.
Poté si otevfete to stejné okno a tento-
krat pfidejte 7 nebo 8 centimetr(i vysky,
ale v Ukotveni (Anchor), kliknéte na
prostfedni vrchni ¢tverec, centimetry se
tak pfidaji jen zespod, tim ziskéte pla- Po
kat, jaky vidite tady. Nyni muizete pfidat
néjaky ten text. Pro vrchni text jsem
pouzil font Trajan Pro s velkymi meze-
rami mezi pismeny. Pro mensi text pod
nim jsem pouzil font Minion Pro Italic
(oba tyto fonty jsou soucasti zakladni
instalace Photoshopu CS2/CS3) a opét

s velkymi mezerami mezi jednotlivymi
pismeny. Takze takto vypada findIni dilo,
ale porovnani fotek samotnych je na
protéjsi strané.
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