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Hlavni pozornost chceme ale udrzet

UPRAVA POMOCI KRIVEK

na fotéku, ne na Davovi, musi byt Cisty

STINY A SVETLA Pokud si myslite, Ze to pozadi vypada povédomé, méte pravdu. Je to focené na a ostry (pfece jen je to fotka, jak Dave

stejném misté a ve stejném case jako fotka Matta z jedné z predchozich lekci. foti), zvyste tedy o néco hodnotu
Expozice (Exposure) (ja ji navysil na
+0,40) a poté presunte jezdec Vyplnit
svétlem (Fill Light) doprava asi na 25,
neme v Camera Raw, ale protoze centrem pozornosti by mél byt fotak, mizeme ¢imz prosvétlite nékteré plochy pfimo
VRSTVY — REZIMY PROLNUTI A MASKY vyrukovat s nékolika maskovacimi a ostficimi triky, aby aparat piitahl co nejvice na fotéku (vSechno na obrazku je uz
dostatecné svétlé, ale fotoaparat by
mobhl jesté trochu prokouknout, a o to

MALOVANI SVETLA Tentokrét ale neni problém v pozadi, problém je v podani barev, konkrétné v tricku

mého kdmose (a hosta ve Photoshop User TV) Dava Crosse. Néco s tim podnik-

DOLADENI POMOC KANALU

TECHNIKY ZOSTRENI pozornosti, abychom ho dostatecné zostfili a aby cely obrazek ziskal na zajimavosti.

Nastaveni Zretelnosti (Clarity) zde udéla obrovskou spoustu préce. vic utrpi v piiétim kroku, a2 se vrhneme
na stiny).
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Krok 4
Abychom vrétili barvdm vétsi sytost
a zvyraznili tmavé oblasti, posurite jez-
dec Cerné (Blacks) napravo, jako je to
zde, kde jsem jezdce posunul na 19.
&
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Krok 2 3

Protoze na Davové triku je misto, které
vypadd jako by mélo byt svétle sedé,
staci ndm vzit nastroj Vyvézeni bilé
(White Balance) (I) a jednou s nim do
tohoto mista kliknout (jako je to tady
naznaceno dvéma cervenymi krouzky).
Tim jsme odstranili zluty nadech zpUso-
beny pozadim, pred kterym Dave stoji.
Svétlo odrézi kazdou barvu, na kterou
narazi, takze Dave, jeho obleceni, fotak,
prosté véechno bude mit Zlutocerveny
nédech. Kdyz porovnate triko z prvniho
kroku a tricko nyni, uvidite, Ze jsme se
velké ¢asti nezédouciho odstinu zbavili.
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Krok 25

Ted kdyz mame doostfeno, pouzijeme
jesté jeden figl, aby foték vypadal super
ostie. Pouzijeme k vrstvé zase masku
stejné, jako kdyz jsme ,malovali svétlo”,
tentokrat ale budeme ,malovat ostrost”.
Zacnéte duplikovanim nasi jediné vrst-
vy a poté v nabidce Filtr (Filter) zvolte
Doostfit (Unsharp mask) v horni ¢asti
nabidky (nebo prosté stisknéte Ctrl + F
— posledni filtr, ktery jste pouzili, se totiz
pro vase pohodli zobrazi v horni ¢asti
nabidky Filter (Filter), jak je to vidét na
obrazku vpravo, a mlzete ho vyvolat
znovu pomoci Ctrl + F). Takze aplikujete
jesté druhé doosteni a fotka ted vypa-
da na vétsiné mist hodné preostiena.

Krok 26

Se stisknutym Altem kliknéte ve spodni
Casti palety Vrstvy (Layers) na ikonu
Pridat masku vrstvy (Add layer mask)

a diky kldvese Alt pfidate k vrstvé cer-
nou masku.
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Krok 27

Vezmaéte si Stétec (Brush), barvu popie-
di nastavte na bilou (D), pokud by tak
nastavena nebyla. Malym, spiSe tvrd-
sim Stétcem premalujte cely fotoaparat.
Tim na ném zobrazite ono vyssi zostfeni,
zatimco zbytek fotky zlistane beze
zmény. Pokracujte s prekreslovanim

tak dlouho, dokud nebude cely fotak
super ostry (jako ten vpravo). Pak slucte
vrstvy a je hotovo. Obrazek ,pfed” a,po”
je dole.
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