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Barva oblohy nyni vypada spise jako

soumrak, ale intenzita svétla je pfilis
velkd, snizime tedy hodnotu Expozice
kousek od Bar Harbor v Maine. Cekal jsem na kdmosge, se kterym jsem mél jit fotit, (Exposure) aby obloha vypadala trochu
a tak jsem si mezitim vyblysknul tuhle opravdu mizernou fotky verandy. Hned vic jako zapad slunce. Je to jednodu-
chd Uprava - staci posunout jezdec
Expozice (Exposure) na -1,80.

Tohle byla naprosto jednoducha fotka, kterou jsem pofidil v malé rybarské vesnicce

" . o jak jsem ji vyfotil, tak jsem védél, Ze bude o nicem, ale jakmile jsem ji oteviel ve
DOLADENI POMOCI KANALU

Photoshopu, fekl jsem si, Ze veranda je dobra. Jediné co fotce ubiralo na dobrém
VRSTVY — REZIMY PROLNUT{ A MASKY vzhledu, byly vechny ty detaily a podrobnosti. Vysledek? Z verandy nechame
jenom siluetu a obloha se trosku otepli, aby vypadala, jako kdyz se rozedniva.

TECHNIKY ZOSTRENI
A viechno to zvlddneme v Camera Raw... tedy skoro vSechno.

Krok 1

Oteviete neupravenou fotku v Camera
Raw. Tahle fotka je JPEG, takze budete
muset ve Photoshopu pfejit do nabidky
Soubor (File), zvolit Oteviit jako (Open
As). Jakmile si fotku najdete, jesté ji neot-
virejte, jen ji vyberte a pak ze seznamu
Otevfit jako (Open As) zvolte Camera Raw.
Poté uz kliknéte na Oteviit (Open) a fotka
se otevie v Camera Raw (jako zde).
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Krok 4

Abychom ziskali efekt siluety, musime
zvysit Uroven Cerné (stiny). Posurite
tedy jezdec Cerné (Blacks) napravo tak,
aby se vétsina detaill skryla ve stinu.
Zkuste hodnotu kolem 41, to by mohlo
byt tak akorat.
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Krok 2

Fotka je dost tmavd, ale my jesté pfitvr-
dime a vytvofime z ni spise siluetu, tim ji
pfiddme na zajimavosti. Za¢neme tim, ze
barvy ve fotce pékné ohfejeme pomoci
nastaveni bilé. Kdyby se jednalo o fotku
ve formatu RAW, stacilo by zvolit jednu

z pfednastavenych moznosti, bohuzel je
to JPEG (a tak jedina predvolba je Auto),
takZe v3e nastavime ru¢né. Pfesunte
jezdec Teplota (Temperature) skoro az
napravo na + 60. Poté pfesunte jezdec
Odstin (Tint) také doprava na +11.
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Krok 5

K zintenzivnéni barev posunte jezdec
Zivost (Vibrance) doprava (pouzil
jsem tento jezdec namisto Sytosti
(Saturation), protoze Zivost (Vibrance)
ovlivni ty nejméné syté barvy nejvice
a ty nejsytéjsi nejméné). Nastavil jsem
jezdec Zivost (Vibrance) na hodno-

tu +45. Nyni uz obrazek otevrete ve
Photoshopu kliknutim na Otevfit obraz
(Open Image).
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Krok 7

AzZ se otevie okno Vyplni pfechodem
(Gradient fill), bude pfechod misto
oblohy zatmivat zem (je to standardni
nastaveni), je tedy zapotfebi zaskrtnout
policko Obrétit (Reverse) zakrouzkova-
né Cervené na obrazku, ale neklikejte
zatim na OK!
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Krok 6

Jakmile se fotka otevie ve Photoshopu,
ztmavime horni ¢ast oblohy (v pod-
staté jako bych pouzil ND pfechodovy
filtr). Stisknéte D, ¢imz nastavite barvu
popiedi na cernou a poté kliknéte na
ikonu Vytvofit novou vrstvu vyplné
nebo uprav (Create new fill or adjust-
ment layer) ve spodni ¢asti panelu
vrstvy (Layers) a z rozbalovaci nabidky
vyberte Prechod (Gradient) podle
obrazku.
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Krok 8

Kliknéte jeSté pfimo na ukazku pre-
chodu a otevre se vam okno Editor
pfechodu (Gradient Editor). Nastavime
si, jak daleko bude pfrechod zasahovat.
Posurite pravou horni zardzku (bilou)
o kousek vlevo (asi jako na obrazku).
Toto je trochu zvlastni: nahled se vdm
neukazuje béhem posunu, ale az kdyz
zarazku presunete vlevo a pustite
(nemdm ponéti, pro¢ je to takhle).
Pfesunte tedy zardzku tak, aby byl
prechod z velké ¢asti jen na obloze

a nezasahoval az na zem. Nyni kliknéte
postupné v obou oknech na OK.
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Krok 9

Aby se pfechod prolnul do fotky (misto
toho, aby ji prekryl), zménte rezim pro-
Inuti vrstvy s pfechodem na Mékké svét-
lo (Soft Light). Poté vrstvy slu¢te pomoci
nabidky palety Vrstvy (Layers) - je to
ten vam jiz znamy trojuhelnicek se tremi
¢arkami vpravo nahore na paleté - -

a zvolte Do jedné vrstvy (Flatten image).

Krok 10

Jesté trochu zvysime kontrast a tim
pridame barvam jesté vétsi hloubku.
Udélame to pomoci Lab barev. Prejdéte
do nabidky Obraz (Image) pod Rezim
(Mode) a zvolte Lab barva (Lab color).
Vratte znovu do nabidky Obraz (Image)
a zvolte Pouzit obraz (Apply image).
Nyni musite udélat jen jedinou véc:
zménte Rezim (Blending) na Mékké
svétlo (Soft Light). A je to. Kliknéte na
OK a znovu si zménte fotku na rezim
RGB pomoci nabidky Obraz (Image)

s volbou Rezim (Mode) a potom RGB
barva (RGB color).
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Krok 11

Ve ukoncime néjakym tim starym dob-
rym zostfenim.V okné Akce (Actions),
vyberte Vysoké zostreni a kliknéte na
ikonu Spustit vybér (Play selection), viz
obrazek. Fotka pfed a po je k vidéni
dole.

Po
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