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ADOBE CAMERA RAW

MALOVANi SVETLA

VRSTVY — REZIMY PROLNUTI A MASKY

TECHNIKY ZOSTRENI

Krok 1
Oteviete neupravenou RAW fotku
v Camera Raw.

Krok 2
Vzdy zacindme vyrovnanim bilé; v tomto

pfipadé vime, ze podklad filtru by mél byt

bily, pouzijeme proto nastroj Vyvéazeni
bilé (White Balance). Je to tieti nastroj
zleva v horni li$té v Camera Raw. Jednou
s nim kliknéte do plochy, kterd by méla
byt svétle Seda (jako na obrazku), tim
nastavite hodnoty pro vyvéazeni bilé.
Snadnéjsi uz to byt nemuize. Tuto meto-
du (nebo spiSe néstroj) pouzivam tehdy,
kdyz vim, ze néjaka cast fotky by méla
mit neutralni, Sedou barvu - pak uz mi
staci jen jedno kliknuti a madm spravné
nastaveni bilé.
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Toto je fotografie prechodového filtru, kterou jsem pofidil pro svou knihu Digital

Photography Book. Fotil jsem na cisté bilém hladkém pozadi s pouzitim jednoho
softboxu, ktery shora osvétloval filtr. Bohuzel ale nastalo nékolik probléma, pozadi
rozhodné nevypada rovné a bile, spi$ zvinéné a nahnédle, navic prechod na filt-
ru, ktery by mél byt vidét, vidét neni. Také jsem musel filtr nadzvednout pomoci
kousku lepenky, tu budeme muset pozdéji také odstranit. Ale nebojte - bude to

v pohodé.
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Adobe Photoshop CS3 - tpravy digitalnich fotografii

Krok 3

Nebudeme uz fotku zesvétlovat, pre-
devsim proto, Ze nechceme, aby se
histogram (v pravém hornim rohu

okna Camera Raw) dotykal pravé bocni
strany, coz by mohlo znamenat ztratu
kresby v nejsvétlejsich mistech fotky.
Nechte tedy jezdec Expozice (Exposure)
na pokoji a radéji se zamérte na pfida-
ni trochy kresby do filtru. To udélate
pomoci jezdce Vyplnit svétla (Fill Light):
posunte jezdec doprava tak, aby stiny
na zadni strané filtru trochu prokoukly
(ja jsem ho posunul na 28). Nepfijemné
je, ze prechod v horni ¢asti obrazku je
nyni pfilis svétly (ale nebojte - to jesté
opravime).

Krok 4

Tato fotka je dost Sedd a fadni (na

filtru nejsou zZadné zajimavé odlesky

— je to jen Sedy filtr na Sedém pozadi).
Dodame tedy fotce vice $tavy zvysenim
hodnoty Zietelnost (Clarity). U fotek,
jako je tahle, mé toto navyseni velky
efekt. Pfedtim neZ za¢nete ménit hod-
noty, pfiblizte se na 100% zvétseni
poklepanim na Lupu (Zoom) v paleté
nastrojl (je to mald ikonka lupy uplné
nalevo), nebo mizete zvolit pfimo hod-
notu 100% z nabidky Vyberte hodnotu
zvétieni (Select Zoom Level) v levé
dolni ¢asti okna (je to stézejni pfi po-
uziti nastaveni Zietelnosti (Clarity)).
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Krok 21

Tim se v ovalném vybéru vytvofi dost
mizerny pfechod z ¢erné do prihledné,
takovy jako tady na obrédzku. Nyni uz
mUzete vybér zrusit pomoci Ctrl + D.

Krok 22

Problém prechodu je jeho pfilisna
tmavost. V pravé ¢asti filtru je naprosto
neprahledny, je ¢isté ¢erny — neni prd-
hledny tak, jak by mél byt. TakZe jed-
noduse snizte hodnotu Kryti (Opacity)
u vrstvy s prechodem, tak, aby prechod
vypadal redIné (ja jsem pouzil hodnotu
39%). Nyni uz mGzete z rozbalovaci
nabidky palety Vrstvy (Layers) zvolit Do
jedné vrstvy (Flatten image).
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Krok 23

Poslednim krokem (jako vzdy) je zostfe-
ni. J& bych zvolil néjaké pofadné a silné
ostfeni (nakonec se jedna o objekt z kovu
a skla). Jdéte tedy do okna Akce (Action)
a pouzijte akci Vysoké zostteni (Sharpen
High), které jsme si kdysi pfipravili.
Dokonce ho bude mozna dobré aplikovat
dvakrat po sobé, aby ostrost opravdu
vynikla. Tim jsou Upravy u konce a vy se
muZete podivat na obrazek pred a po
tady dole.
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