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E I< ‘ E Krok 3
Fotka vypada hodné mdle a plose, zvy-

sime tedy sytost barev a zvyraznime
stiny. Posunte jezdec Cerné (Blacks)
doprava tak, aby vam stiny sedély. Ja
mam radéji pofadné plné, syté stiny
jsem ji pozdéji otevrel ve Photoshopu, piekvapilo mé, Ze barvy nejsou viibec a syté barvy a tak jsem nastavil Cerné
(Blacks) na 25.

STINY A SVETLA Tuto fotku jsem pofidil, kdyZ jsem jel vyzvednout kimose Matta na malické letisté

v Page v Arizoné. Co na fotce nejspiS nepoznate je, Ze se zrovna smrakalo. Kdyz

MALOVANI SVETLA
tak teplé, jako kdyz jsem fotil, a taky mé dost zklamala vodni hladina. Je totiz...
VRSTVY — REZIMY PROLNUTI A MASKY prosté mizernd. Na spraveni expozice a problém0 s barvami pouzijeme sedmi-

bodovy systém, ale vodu - tu budeme upravovat starym dobrym vyzkousenym
TECHNIKY ZOSTRENI Photoshopovym ¢arovanim.

Krok 1

Tak, toto je fotka oteviend v Camera
Raw. Normalné bychom zacali vyvéze-
nim bilé, protoze je ale fotka podex-
ponovand, za¢neme nejdfiv Upravou
expozice. Pak budou dobfe vidét viech-
ny zmény, které provedeme s bilou.

LEKCE 4
LEKCE 4

Krok 4 ( ———
| kdyz stiny a svétla nyni vypadaji per-
fektné, kopce v pozadi za jezerem jsou
trochu moc tmavé. Nastésti je ndprava
velmi snadnd - staci posunout jezdec
Vyplnit svétla (Fill Light) doprava tak,
aby se kopce pékné prosvétlily (ja ho
posunul na 17).

SCOTT KELBY

Krok 2

Zacnéte tedy nastavenim Expozice
(Exposure) nékam kolem +1,25, tim
fotku prosvétlime. Nyni, uz s lepsi
expozici, se mlzeme vrhnout na bilou.
Potfebujeme barvy na fotce trosku
oteplit, posunte tedy jezdec Teplota
(Temperature) doprava (na obrazku
vidite, Ze ja jsem ho pretahl az na 6100).
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LEKCE 4

Krok 21

Nyni pomoci malovéni svétla zvidi-
telnime Upravu stinl jen tam, kde
chceme - na kopcich v pozadi. Za¢néte
nastavenim barvy popfedi na bilou
barvu stisknutim klavesy X a poté si
vyberte nastroj Stétec (Brush) stiskem
B.V pruhu Volby (Options) pro nastroj
Stétec (Brush) si z nabidky 3tétci
zvolte maly Stétec s mékkym okrajem.
Zacnéte prekreslovat celé pohofi, ale
davejte si pozor, abyste nepfetahli na
oblohu nebo nezajeli stétcem do hla-
diny. Pékné prekreslujte celé to dlouhé
pohofi.

Krok 22

Jakmile budou kopce vypadat svétleji

a jejich stiny budou vyraznéjsi, slucte
opét obrazek (v nabidce palety Vrstvy
(Layers) zvolte Do jedné vrstvy (Flatten
image). V tomto okamziku jsme upravili
vie, co upravit potfebovalo, a zbyva
jen obréazek doostfit. V nabidce Filtr
(Filter) pod Zostreni (Sharpen) zvolte
Doostfit (Unsharp Mask). Na fotce je
krajina se spoustou dobfe rozlisitelnych
hran a proto si mGzeme dovolit pouzit
trosku tvrdsi zostfeni. Zkuste nastaveni
Mira (Amount) 120%, Polomér (Radius)
1,0 a Préh (Threshold) 3. Poté kliknéte
na OK.
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Krok 23

Jakmile bude zostteni hotovo, zvolte

v nabidce Upravy (Edit), jako jiz obvykle,
Zeslabit Doostfit (Fade Unsharp Mask).
Az se otevie okno s nastavenim zesla-
beni, z rozbalovaciho seznamu Rezim
(Mode) zvolte Svételnost (Luminosity)
(jako na obrazku), tim jste zajistili
pouziti doostfeni pouze na kresbu

v obrdzku a ne na jeho barvy (v barvach
totiz vznika nejvice problém se zos-
tfenim). Obrazek Pfed a Po si mlzete
prohlédnout dole.

LEKCE 4
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