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ADOBE CAMERA RAW

MALOVANi SVETLA
DOLADENI POMOCI KANALU
VRSTVY — REZIMY PROLNUTI A MASKY

TECHNIKY ZOSTRENI

Krok 1

Toto je pdvodni neupravena fotka

v JPEGu. Dave mél fotdk nastaveny na
foceni za denniho svétla, proto kdyz
Sel a vyfotil tuto pumpu, ziskala fotka
modry nadech. Snimek je také podex-
ponovany a, jak uz jsem napsal, Dave
si pfilis pozdé pfal, aby pouzil velkou
clonu (tedy malé clonové ¢islo, tzv. na
plnou diru, pozn. redakce). Tim by, diky
malé hloubce ostrosti, rozmazal pozadi
a vyclenil tak celé cerpadlo od toho
vieho rusivého vzadu. My nyni veskeré
tyto problémy vyieSime dodatecné za
néj.
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Fotku pofidil mdj pritel Dave Moser, kdyz se vracel z ranniho foceni na seminari

v Lake Tahoe v Nevadé. Dave si téhle staré benzinové pumpy za Ranger Station
vSiml uz dfiv toho dne a protoZze ted' uz bylo Spatné svétlo, rozhod| se, Ze fotit nebu-
de (ale nakonec ji stejné vyfotil). Kdyz se pak na fotku pozdéji podival, zalitoval, ze
nepoutzil clonu f/2.8 nebo /4. Tim by rozmdzl pozadi a nechal by tak vyniknout
samotnou pumpu. Taky litoval toho, Ze nemohl fotit dfiv po rénu a zachytit viechny

ty teplé, syté barvy, které u pumpy vidél hned po rozbresku.
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Krok 2

Za¢neme otevienim Gas Pump.jpg

v Camera Raw. Tam upravime vyva-
zeni bilé a expozici. Jak oteviit JPEG

v Camera Raw? Oteviete Photoshop

a v nabidce Soubor (File) zvolte Otevfit
jako (Open As), poté si najdéte fotku,
kterou chcete upravovat a v kolonce
Oteviit jako (Open as) vyberte Camera
Raw (jak muUzete vidét v ¢erveném
krouzku na obrazku). Nyni kliknéte na
Otevfit (Open).

Krok 3

Pumpu mame tedy otevienou v Camera
Raw. Prvni véc, kterou ja upravuji, je
vyvazeni bilé (WB, white balance).
Abychom pfidali barvam trosku tepla,
posunte jezdec Teplota (Temperature)
napravo smérem ke Zluté (jako zde, kde
jsem ho posunul na +19), tim se nadob-
ro zbavite modrého nddechu a nahradi-
te jej za zluty, viz obrazek.
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Krok 17

Slucte nyni opét viechny vrstvy

(v nabidce palety Vrstvy (Layers) zvol-
te Do jedné vrstvy (Flatten image)).
PohodIné se oprete, zadivejte se na
fotku a zeptejte se sami sebe, co jesté
byste chtéli zménit. J4 kdyZ se na fotku
podivam, chtél bych, aby cifernik a par
dalSich ¢asti pumpy bylo jesté svétlej-
sich. Mohly bychom vytvotit dalsi vrst-
vu s Upravou Urovni a namisto ztmaveni
ji zesvétlit. Ale je tu jedno rychlejsi
fedeni. Duplikujte vrstvu Pozadi
(Background) a nastavte rezim prolnuti
(Blend mode) pfidané vrstvy na Zavoj
(Screen). Tim zesvétlite celou fotku.
Nyni celou tuto novou vrstvu skryjeme
za ¢ernou masku (v3ak to uz znéte).

Se stisknutym Altem tedy kliknéte na
ikonu Pridat masku vrstvy (Add layer
mask) dole na paleté Vrstvy (Layers).

Krok 18

Jakmile je nase zesvétlovaci vrstva skry-
ta za ¢ernou maskou, vezméte si maly
Stétec s mékkym okrajem a stisknéte X,
tim si prehodite barvu popfedi na bilou.
Nyni pfemalujte ty ¢asti pumpy, které
chcete zesvétlit (ja jsem premaloval
cifernik, cervenou spodni ¢ast pumpy

a cely prostfedek se viemi témi kole¢-
ky). Zase jednou malujete svétlo.
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Krok 19

Nyni kdyz mate vybrané presné ty ¢asti,
které chcete mit svétlejsi (cifernik, stfed
a spodek pumpy), mUzete si jesté upra-
vit, jak moc je chcete mit svétlé. Snizte
tedy hodnotu Kryti (Opacity) v paleté
Vrstvy (Layers) (jako jsem to udélal

zde, nastavil jsem kryti na 60%). A je

to! Porovnejte nyni obé fotky, ptvodni
JPEG (vlevo) s nasi findlni fotkou, na
které jsme upravili barvy v Camera Raw,
rozostrili pozadi, zostfili celou pumpu

a nakonec jsme si vyhrali s osvétlenim
tak, aby svétlo padalo pfesné tam, kam
chceme (pokud to nemuZete poznat -
je to ta vpravo).
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