LEKCE 1

ADOBE CAMERA RAW

UPRAVA POMOCT KRIVEK

STINY A SVETLA

MALOVANI SVETLA

DOLADENI POMOCI KANALU

VRSTVY — REZIMY PROLNUTI A MASKY

TECHNIKY ZOSTRENI

Krok 1
Oteviete neupravenou fotku v Camera
Raw, jak na vedlejsim obrazku.
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NezZ se vrhnete do prvni lekce, ujistéte se, Ze jste si precetli,Vsech sedm bodu je

vysvétleno pravé zdel’, je to ¢ast pred touto kapitolou - budete to potfebovat, nez
pujdeme dal. Takze, tato prvni lekce obsahuje vsech sedm technik ze sedmibodové-
ho systému, ale nebojte, ne vsechny fotky v knize vyzaduiji vsech sedm tprav (pokud
vase fotky budou vzdy potiebovat viech sedm Uprav, pravdépodobné by bylo dobré
zaméfit se na jiné problémy, nez je zvladnuti Photoshopu. Hej, ja jsem jen posel!).

Tato fotografie byla pofizena na plazi piné mlhy v Los Osos v Kalifornii.
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Krok 2

Vzdycky zac¢indm nastavenim vyvéazeni
bilé (WB, white balance, Uprava tzv.
barevné teploty, nebo presnéji teploty
chromati¢nosti svétla) na vasi fotce.

V tomto pfipadé je fotka pfilis neutral-
né Seda. Takze ji ptidame trosku tepla:
posunte jezdec Teplota (Temperature)
doprava, smérem ke Zluté (jak vidite
na obrazku, ja jsem jezdec posunul na
7100 Kelvind).

Krok 3

Nyni fotku zesvétlime. Posunite jezdec
Expozice (Exposure) vpravo. V tomto
pfipadé je fotka hodné podexpono-
vana a tak jsem jezdec presunul az

na hodnotu +1,30. Vy budete moci
Casto posouvat jezdec doprava jesté
vic a nebudete se muset bét, ze si tim
znicite, prepalite svétla (coz by nastalo
pfi posunuti jezdce tak daleko, ze se ze
svétlych ploch stane cisté bila a ztrati
tak veskery detail, veskerou kresbu).
Ale v tomto bodé, uz fotka vypada dost
pobledle, takze se radéji spolehnéte na
svoje vlastni oci nez na histogram v pra-
vém hornim rohu okna. Pokud jezdec
presunete moc doprava, vypada fotka
opravdu zle (jen to zkuste a uvidite, co
myslim).
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Krok 28

Jesté jednou kliknéte na ikonu Vytvofit
novu akci (Create new action) v paleté
Akce (Actions). Tuto posledni pojmenuj-
te ,Jemné zostreni” (Sharpen Low) (jako
vpravo). Vyberte pro ni opét jednu z F
kldves a kliknéte na Nahrat (Record).
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Krok 29

Nyni oteviete okno Doostfit (Unsharp
mask) a zadejte nésledujici hodnoty:
Mira (Amount) 100 %, Polomér (Radius)
1,0 a Préh (Threshold) 10, jak ukazuje
obréazek vpravo), a kliknéte na OK. Dale
v nabidce Upravy (Edit) zvolte Zeslabit
Doostrit (Fade Unsharp Mask), zmérite
Rezim (Mode) na Svétlost (Luminosity)
a potvrdte OK. Jdéte do palety Akce
(Actions) a zastavte nahravéni kliknutim
na ikonu Konec prehravéani/nahravani
(Stop Playing/Recording).
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Krok 30

Pfi pohledu na paletu akci zjistite, Ze
mate nyni tfi nové akce (jako na obraz-
ku), mlzete si je presunout jednoduse
pretazenim mysi, kam potfebujete
(stejné jako byste to délali u vrstev).
Nyni prejdéte do nabidky Soubor (File)
a kliknéte na Obnovit (Revert). To vrati
vasi fotku do posledni ulozené faze
(tésné predtim, nez jsme ji jesté dvakrat
zostfili). Jak fotka vypadala pfed a po si
muzZete prohlédnout tady dole.
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