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Zostreni

D B Velmi ¢asto budete potiebovat celou nebo ¢ast fo-
(o) el G el ] tografie mirné ¢i vice doostfit. Zoner Photo Studio
4 k tomu nabizi filtr Doostfit (v Editoru ho najdete
v nabidce Vylepsit > Doostfit, v Prazkumniku
pod Upravit > Vylepsit > Doostfit, mtZete pouzit
i Ctrl+5).
Ve standardnim dialogovém okné filtru najdete
jako prvni ovladaci prvek Typ. V tomto rozbalova-
cim seznamu najdete celkem 4 metody zostfeni:
Jednoduché doostreni, Maskovani neostrosti, Gaus-
sovské doostieni a Plosné doostreni.

Jednoduché doostreni

Je to nejjednodussi zpasob doostieni obrazku, pii
kterém mate k dispozici pouze jediny ovladaci pr-
vek - Silu efektu.

Maskovani neostrosti

Tento termin z fotografické historie ma dulezité
misto predevsim v oblasti publikovani fotografii.
Maskovani neostrosti (muzete se setkat i s pojmy
zostreni nebo doostfeni, angl. Unsharp Mask) se
provadi jako finalni iprava obrazku. Je vhodné
takto upravovat obrazky pred tiskem nebo po vétsi
zméné velikosti prevzorkovanim. Vedlejsi ukazka je
skenovana stara fotografie rozmazana pouzitim fil-
tru pro odstranéni prachu a skrabancu.




Pozor na Sum, prach a necistoty. Zost-
feni si nevybira - je mu jedno, co chcete
zostrit. VSe, co vypada jako okraj, bude
zostreno. Snimky, které jsou zaSumeéné,
skeny, na kterych je naskenovan prach,
na podkladech byly Skrabance, prask-
linky nebo trhlinky - vSe bude pfi zostreni
nalezeno a zvyraznéno. Tyto vady je tieba
pred zostfenim odstranit.

Zmeéna hodnot. Misto jezdce u jednotli-
vych ovladacich prvk( muzZete pouZit ¢i-
selniky. Misto zadavani Cisel z klavesnice
nebo pretaceni ¢iselnikl klikanim na Si-
pecky nahoru nebo dold je lepSi pouzi-
vat kurzorové klavesy. Uplné nejlepsim
postupem ale je umistit kurzor mysi na
¢iselnik a posouvat hodnoty otacenim ko-
lecka mysi.

Doostfeni bez rusivych
presvétlenych mist. Casto
se v doostfovaném obrazku
rusivé projevuji prilis svétla
mista. Abyste jejich vliv eli-
minovali vyzkousejte tento
postup: Kouzelnou hllkou
(W) s nastavenou Toleranci
asi 30-50, Rozmazani O

a bez Spojity kliknéte na
nékteré velmi svétlé misto.
Vysledny vybér invertujte

a doostreni provedte pouze
na tento vybér.

Selektivni zostfeni. Nékte-
rym z nastroju pro vybér vy-
berte pouze nékteré casti
snimky - u portrétu napr.
oCi nebo Usta, hlavni objekt
snimku a pod. Vybér staci
provést i Lasem od ruky

a nastavit vétSi hodnotu
rozmazani. Jemnym zostre-
nim vybranych ¢asti snimku
mUzete tyto pasaze zvyraz-
nit, aniz byste rozmazavali
zbytek snimku. Mizete po-
uzit i Efektovy Stétec.

Volbou Maskovani neostrosti si zp¥istup-
nite ovladaci prvky:

» Sila efektu;

» Polomér;

» Prah.

Cim vétsi hodnotu Poloméru zadate, tim
Sirsi oblast kolem kazdého pixelu bude
vyhodnocovana. Jezdcem Prah nasta-
vujete hodnotu rozdilu tona sousednich
obrazovych bodu, p¥i které se body po-
vazuji za body okraje (hrany), ktera se
zvyrazni. Hodnota 0 znamena zvyraz-
nit vSechny body. Silou efektu regulujete
miru zobrazeni nastaveného doostfeni.
Doporucuji zapnout rezim Jasova me-
toda, kdy se zostieni provadi pouze pro
jasovou slozku obrazku. Misto néj ale
muZete pii praci v editoru v rezimu okna
filtru bez nahledud pouzit i reZim prolnuti
pomocné vrstvy Svétlost. V tomto pfi-
pade se z filtru prevezme do vysledného
obrazku pouze jasova slozka, barvy se
pouziji z ptivodniho obrazku.
Pri pouziti metody Maskovani neostrosti
muzete jednotlivé parametry nastavovat
zkusmo, nebo zkuste nasledujici postup:
» nastavte silu efektu na maximum
(500%) a Prah na cca 3, zapnéte Jaso-
vou metodu a zvyste Polomér na maxi-
mum (200 px). Obrazek se ,rozpadne“
na razné ,fleky*.
» stahujte jezdec Polomér, az se do ob-
razku vrati kresba;
» potom se vratte k jezdci Sila efektu
a stahujte ho, azZ dosahnete optimal-
niho doostfeni.

Pti tisku se efekt projevi obvykle o néco
méné, nez jak ho vidite na obrazovce. Je
tfeba davat si pozor i na doostfovani ob-
razka JPEG, které maji vyssi kompresi.

U takovych obrazki hrozi pii vysSim
zostfeni zvyraznéni artefakti z komprese
artiznych halo efekta.

UPRAVA OSTROSTI
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KAPITOLA 6 DALSI UPRAVY A EFEKTY

Zde jsou ukazky vSech tii postupt pro doostfeni na dvou ,,typickych“ obrazcich: prvni obrazek obsahuje listy s vyraznymi okraji

i vyraznou texturou. Druhy obrazek zase oblicej s velmi jemnymi pfechody v plose, k tomu prameny vlasi i halenku s jemnym vzo-
rem latky. Porovnejte si ti¢inky jednotlivych typa doostfeni. Pro porovnani jsem nastavil i¢inky filtr1 v jednotlivych pfipadech
spiSe na horni hranici, aby pfipadné efekty vice vynikly.

Maskovani neostrosti Gaussovské doostieni Plosné doostreni
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