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KAPITOLA 5 TON A BARVY

Neutralizace,
barevné nadechy
a zmeéna barvy

Prace s barvou bude asi pro vétSinu
uzivatelli Zoner Photo Studia nejvétsim
lakadlem (i kdyz by neméla byt prv-
nim, do ¢eho se v obrazku pustite!).

Jisté privitate, Ze ZPS nabizi celou fadu
nastroju pro upravy barev. Nékteré
zmény lze provést riiznymi nastroji

a dosahnete podobnych vysledki,

v jiném pfipadé zjistite, Ze nejlepsi
vysledek dosahnete pravé jednim na-
strojem.

Zoner Photo Studio nabizi tyto nastroje
v fadé pripadu ve dvojim provedeni:
ve verzi ,na jedno kliknuti“ nebo-li
Automaticky, s vyuzitim optimalniho
prednastaveni. Druhda moznost je prace
krok za krokem, kdy mtizete individu-
alné meénit nastaveni jednotlivych pa-
rametra transformace, abyste dosahli
nejlepsich vysledkua. Ve vSech pfipa-
dech najdete v oknech filtri i moz-
nost ulozit si aktualni nastaveni pro
pozdéjsi nebo opakované pouziti - na-
ucte se tuto moznost vyuzivat (viz ka-
pitola 2).

V této casti si uvedeme zakladni pre-
hled toho nejdilezitéjsiho, nez se podi-
vame na konkrétni pracovni postupy.

A jesté jedno upozornéni: ukazuji zde
okna filtra v rezimu s obéma nahledy.
Pro préaci je ale vhodnéjsi pracovat v
rezimu bez nahledu (tlac¢itko =3 ), p¥i-
padné v maximalizovaném okné pouze
s vyslednym zobrazenim a pro porov-
nani si ptivodni stav pfepnout tfeba je-
nom stiskem kolecka mysi.

Upravit teplotu barvy
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Nastroj Upravit teplotu je predevsim uréen
pro tzv. vyvazeni bilé, tedy pro vyrovnani ba-
revnych slozek tak, aby mista na snimku,
ktera chceme, aby byla bila (nebo spiSe, aby
byla neutralni, Seda, bez barevného tonu),

takova skutecné byla. To je treba pfipad
toho, Ze byla v aparatu nastavena hodnota

bilé (White balance) jinak, nez odpovidalo

skutecnosti, nebo ma obrazek z jiného di-
vodu v mistech, ktera by méla byt neutralni,

primichan barevny tén. Nastroj Ize samo-

zfejmé pouZit i obecné pro Gpravu barev-

ného ténu.

Dialog nabizi tfi moznosti:

» Automaticky - vyhleda nejsvétlejsi oblast
a v ni vyrovna jednotlivé slozky RGB. Tuto
zménu potom aplikuje i na zbytek snimku.

» Ruénim uréenim barevné neutralniho
bodu, kdy miZete kapatkem nabrat barvu
pfimo z puvodniho obrazku, nebo uréit
barvu po klepnuti na policko barvy. Zvo-
lena barva se prevede na odpovidajici ne-
utralni (Sedou) barvu a stejné se upravi
i zbytek obrazku.

» Zadanim teploty osvétleni - v tomto pfi-
padé pouzijete jezdce Osvétleni: pokud
je obrazek napf. prilis v teplych barvach
(do Zluta), je tedy treba posunout jezdce
Osvétleni vice smérem vlevo, k modrému
okraji. MUzete zadat i teplotu v Kelvinech,
ale protoze barvy obrazku jsou vysledkem
skutecné barvy svétla v okamziku foto-
grafovani ale také nastaveni fotoaparatu,
berte tuto moznost spise jako jemnéjsi
a presnéjsi nastaveni nez tazeni jezdce.

Nelze jednoznacné doporudit, kdy ktery po-
stup zvolit - u kazdého obrazku muize dat
optimalni vysledek jiny. Pokud se rozhod-
nete po aplikaci zmén a zavieni okna Upra-
vit teplotu barev jesté pro drobnou korekei,
pouzijte radéji tlacitko Zpét pro navrat k ne-
upravenému obrazku, abyste neupravovali
jiz upravené.

Poslednim ovladacim prvkem v tomto di-
alogovém okné je Odstin. Uvédomte si, Ze
jezdec Osvétleni je uréen pro Gpravy mezi
modrou a Zlutou. Abyste mohli toto okno po-
uzit i pro ,druhou barevnou souradnici“, byla
doplnéna moznost pracovat s ladénim mezi
zelenou a purpurovou. Znovu se vratim k za-
kladnimu barevnému schématu:

Jak vidite, okno Upravit teplotu barvy pra-
cuje pouze s dvojicemi modra (B)-zluta (Y)
a zelena (G)-purpurova (M). Pokud byste
chtéli snizit napt. cerveny (R) nadech, zna-
mena to ladit obrazek soucasné vice do
modra (B) a zelena (G). V takovém pripadé
by ale bylo vhodnéjsi pouZit jiné nastroje.



Upravit barvy
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Nastroj Upravit barvy je velmi komplexni

a poskytuje mnoho dil¢ich nastaveni. Je

to nastroj silny a mlizete jim proto velmi

mnoho pokazit. Dfive, nez zacnete s ob-

razkem pracovat, prohlédnéte si ho a za
pomoci histogramu (nejen pro jas, ale pro-
hlédnéte si i prabéhy jednotlivych barevnych
slozek, které vam mohou o obrazku mnoho
prozradit). Zakladnimi nastroji v okné Upra-
vit barvy jsou:

» editace barevnych slozek RGB;

» (prava jasu a kontrastu;

» prace v barevném modelu HSB - od-
stin (Hue), sytost (Saturation) a svétlost
(Brightness);

» moznost nastaveni gamma.

Jednotlivé nastroje Ize kombinovat dohro-
mady, ale budte opatrni - nékteré nastroje
a nastaveni pUsobi proti sobé a snadno mu-
Zete obrazek presytit, vypalit, pfijit o kresbu
ve stinech, potlacit stredni tony apod. Podi-
vejte se obc¢as na histogram nebo prepaly

(i v jednotlivych barvach) pomoci odpovidaji-
cich tlacitek v nastrojové listé okna.

Editace barevnych sloZzek
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V celém obrazku (pfipadné jeho vybrané
¢asti) mizete pfimo nastavovat zmény jed-
notlivych sloZzek ¢ervené (R), zelené (G)

a modré (B). Mate tedy k dispozici obdobné
nastroje jako v pripadé Upravit teplotu
barvy, navic pribyl i jezdec ¢ervena-azurova,
naopak chybi (samoziejmé) moznost za-

dat pfimo teplotu barvy v Kelvinech. Pomoci
jezdcu, zadanim hodnot nebo kurzorovych
Sipek nahoru a doll pridavate nebo ubirate
zastoupeni jednotlivych slozek.

Jas a kontrast
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Fontrast:

Dva nejjednodussi nastroje, ale soucasné
dva nejméné doporuceni hodné nastroje -
pouzivejte je opatrné. Vyznam je jasny: po-
moci Jasu upravujete jas snimku, pomoci
Kontrastu upravujete kontrast. Snizite-li

jas, histogram se pouze posune vlevo, ¢ast
bodl v nejtmavsich stinech se miZe dostat
na hodnotu jasu 0 a v obrazku tak vzniknou
ploché ¢erné stiny. Zvysite-li jas, posune se
cely histogram vpravo a ¢ast bod se mlze
ofiznout (jejich jas dosahne hodnoty 255),
vypali se a ztrati zcela kresbu. Jinymi slovy -
upravujete hodnotu bilého a ¢erného bodu.
VyuZijte proto moznost Zobrazeni prepald,
které vas informuje také o prepaleni v jed-
notlivych kanalech (Zluté, zelené...). Bezpec-

jezdce Gamma.

Pouziti kontrastu znamena ,rozhrnuti“ bodu
k okrajum pfi zvySeni kontrastu, resp. ,shr-
nuti“ bodd do stfedu pfi jeho sniZzovani.

Odstin-sytost-svétlost
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Vedle modelu RGB, se kterym zatim stale
pracujeme, existuje cela fada jinych barev-
nych modeld. Jednim z ¢asto pouzivanych
je model HSB - Hue (odstin), Saturation (sy-
tost) a Brightness (svétlost).

QOdstin (H) vyjadfuje vlastni barvu (modra,
cervena, zelena, fialova...). Sytost (S) udava
zastoupeni barvy, pficemz 0% = zadna
barva, tj. cerna, 100 % = plna, syta barva.
Svétlost (B) vyjadfuje mnozstvi pridané bilé,
tj. 0% = pIna barva, 100 % = bila.

Odstiny barev - H

Zménu odstinu zadavate jako Uhel, o ktery
se natoCi barevny kruh. Na obrazku se napr.
pootocenim o Uhel 45° posune ¢ervena
barva do fialové, zelena do Zluté apod. Po-
zor - jezdec Odstin funguje zcela jinak, nez
tfeba jezdec nékteré barevné slozky: napfr.
jezdcem Cervena zvySujete nebo snizujete
zastoupeni ¢ervené slozky ve vSech pixelech
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