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Spravna expozice. V tomto pfipadé je nejspiSe na viné

nespravna expozice - pokud mate vice takovychto
snimk{, doporucuji jednu z nasich publikaci, ktera se ex-
pozici pfimo zabyva (www.zonerpress.cz).

Korekce
tonu snimku
- liprava
histogramu

Zaklademiprolpraci/sitonovym
rozsahem\obrazkuljelnastroj
Urovnge:

Zoner PhotoStudio nabizi pro apravu ob-
razku celou fadu nastroju, pocinaje jed-
noucelovymi az po komplexni, které
mohou upravovat cely soubor vlastnosti
snimku. Doporucuji ale vzdy se podivat
na nastroj Urovné a teprve potom pokra-
Covat pfipadné i s jinymi nastroji.

Prohlidka histogramu

Drive, nez zaCnete upravovat snimek,
prohlédnéte si jak obrazek, tak histo-
gram. Jak jsme si ukazali na pfedchozi
strance, histogram miiZe signalizovat, Ze
néco nemusi byt v porfadku, rozhodnout
se ale musite podle obrazku.

Mél by to byt obrazek ze zac¢atku léta,
ale snimek na prvni pohled vypada tro-
chu mdle (@), urcité se nepodoba tomu,
co jste vidéli p¥i fotografovani. A z histo-
gramu (@) je jasné proc. Veskera data
jsou nahromadéna v oblasti stfednich
tont, oblast svétel obsahuje pouze mi-
zivé mnoZzstvi dat. V tomto p¥ipadé po-
tfebujeme zvysit kontrast snimku,
pokusit se ,roztahnout“ néktera data

do tmavych oblasti - stinti - a také do
oblasti svétel.




Bily bod, ¢erny bod a gamma. Bily bod
je droven jasu vstupnich hodnot, které
notu (standardné 255, tj. zcela bila). Ve
svété kolem nas to mohou byt odlesky
na kovovych nebo lesklych pfedmétech.
Cerny bod je vstupni Grover jasu, kterou
chceme prevést na absolutné nejtmavsi
hodnotu na vystupu (standardné na hod-
notu 0, tj. Cernou).

Gamma urcuje zpUsob, jak se prevadi jas
vstupnich hodnot na vystupni hodnoty.
Pro hodnotu 1,0 bude pfevod linearni,
pro hodnoty > 1,0 se budou vstupnim
hodnotam pfifazovat vystupni hodnoty

s vySSim jasem (obrazek se zesvétli), pro
gamma < 1,0 hodnoty s nizSim jasem.

Gamma =1
Prevod jasl je linearni.

Gamma > 1

Stredni jezdec je tazen

vlevo, prevod je neline-
arni. Vystup je svétlejsi,
nejvétsi zmeény jsou ve

stfednich ténech.

Gamma <1

Stfedni jezdec tazen
vpravo, prevod je neline-
arni. Vystup je tmavsi,
nejvétsi zmény jsou ve
strednich ténech.

Popis nastroje Urovné

Podivejme se nejprve podrobné na dialogové

okno Urovné. Okno oteviete pfikazem Upra-

vit > Vylepsit > Urovné z okna Priizkumnika,
nebo Vylepsit > Urovné z okna Editoru, nebo
pomoci Shift+L. v obou pripadech.

(@) histogram ptivodniho snimku;

(@) nastroje pro zménu velikosti nahledu;

(®) usporadani nahledu:
weEnE

1:|>ouze cilovy obrazek
(vysledek po tprave)
pouze zdrojovy obrazek
zdroj a cil nad sebou
zdroj a cil vedle sebe (standardné€)

(@) volba zobrazovaného kanalu;

(@) Vstupni urovné: ¢iselné nastaveni po-
zice Cerného bodu (vlevo), bilého bodu
(vpravo) a gamma (stfedni hodnota);

(@) tfi jezdce pro rucni nastaveni cerného
bodu (levy jezdec), bilého bodu (pravy
jezdec) a gamma (stfedni jezdec);

(@) nastaveni vystupnich drovni - ¢iselnym
zadanim nebo taZenim jezdcem. Timto
nastavenim urcujete tzv. tiskovou ¢ernou
a bilou. Aby se nejtmavsi stiny netiskly
jako uplné Cerna barva, ktera hrozi tvore-
nim nevyraznych ploch, mtzete vystupni
hodnotu mirné zvysit. Podobné muzete
ponékud ubrat na vystupu jas, aby svétla
nesplyvala s barvou papiru.

(®) V poli Nastaveni muazete vybrat nékteré
z uloZzenych nastaveni, pfipadné nékteré
ze standardnich prednastaveni. Tlacitko
s ikonou diskety umoziiuje uloZit ak-
tualni nastaveni pro opakované pouziti.
Tlacitko @ umoziuje odstranit (smazat)
vybrané nastaveni. Tlacitko se Sipkou
obnovi ptivodni stav obrazku.

(©) Tlacitko |E_| pro pfepnuti mezi reZimem
okna filtru s nahledy (viz ukazka) a rezi-
mem bez nahledu, kdy se zmény zobra-
zuji pfimo v okné Editoru.
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Automatické korekce

Jako samostatny bod jsem ponechal Automatickou korekci
barev (@). Zaskrtnete-li toto policko, ponechate tupravy
tond na Zoner Photo Studiu. K dispozici mate dvé zakladni
nastaveni - Automaticky kontrast a Automatické trovné.

Prvni volba, Automaticky kontrast (@), pracuje s rozsa-
hem jasu sloZeného kanalu RGB, ktery roztahne na celou
§kalu 0 - 255. Druhé nastaveni (Automatické drovné (@))
upravuje samostatné jednotlivé slozky R, G a B; kazdou

z nich roztahne na plny rozsah 0 - 255. V obou pfipadech
muze dojit k barevnym zménam snimku. Blize vSe ukazuji
vedlejsi obrazky.

Histogramy zdrojového a cilového obrazku zobrazite tlacit-
kem @ (@®). To, ze v histogramu cilového obrazku vidite
prazdna mista (prouzky) a ¢erné $picky je nasledek rozta-
Zeni histogramu. P¥i Gpravach se, jednoduse feceno, mezi
stavajici hodnoty vlozi potfebny pocet prazdnych trovni,
nebo se nékolik sousednich trovni nahradi trovni jedi-
nou. Po pravém kliknuti na plochu histogramu zobrazite
mistni nabidku, ze které si mazete vybrat jak obsah, ktery
se zobrazuje (napft. jednotlivé kanaly), tak i format zobra-
zeni (napf. tmavé nebo svétlé pozadi) (@).

Na obrazcich vlevo si predevsim vSimnéte barevnych po-
suna ptvodniho obrazku, zejména pfi pouziti volby Au-
tomatické trovné (@). V nékterych pripadech muize byt
barevna zména v obrazku velmi dramaticka, v jinych pfi-
padech se nijak vyrazné neprojevi, je vSak zapotrebi o ni
védét.

Zbyvaji posledni dvé hodnoty - Cilové barvy a ofezani. Ci-
lové barvy umozni nastavit, na jaké barvy se budou trans-
formovat (mapovat) svétla a stiny. Standardné to bude
bila pro svétla a ¢erna pro stiny. Pokud byste chtéli udé-
lat z obrazku negativ, zvolili byste barvy obracené. Mu-
Zete mirné potlacit svétla zadanim ne zcela bilé, pfipadné
trochu zesvétlit stiny zadanim ne aplné ¢erné barvy, coz
muZe byt vhodné pro tisk.

Zménu cilové barvy provedete takto: klepnéte na policko
barvy a v dialogu Barva si budto pfimo zvolte barvu,
nebo se tla¢itkem Definovat vlastni barvy dostanete do
rozsirené nabidky, ve které si barvu nastavite dle potieby.
Pokud s barvou budete pracovat ¢astéji, pridejte si toto na-
staveni do vlastnich barev tlacitkem Pridat do vlastnich



