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- i - e Tak jako i ostatni ipravy obrazku, mu-
Zete i ofez provadeét jak primo v okné
Prtiizkumnika, tak i v okné Editoru. P¥i-
pominam, Ze zmény provedené v okné
Priizkumnika se aplikuji pfimo na sou-
bor (!), zatimco Gpravy v okné Editoru
lze vratit tlacitkem Zpét (nebo pomoci
Ctrl+Z). Pro ofiznuti obrazku mate k dis-

pozici nékolik nastroja a postupt.

Nastroj Ofiznout (C)
Nastroj oteviete v okné Editoru kliknu-
tim na ikonu v panelu nastroji (@).

Specificky ofez

Tento dialog oteviete v Editoru i Prii-

i gy 1 LA B o - | " - - zkumniku pomoci Upravit > Specificky

F orez (Ctrl+Shift+W). Pokud jste okno ote-
vreli z Priizkumnika s vice oznacenymi
obrazky, uvidite v levé ¢asti okna se-
znam vybranych obrazka. Oznacite-li
obrazek v tomto seznamu, miiZete ho po-
moci tlacitka Odebrat (@) ze seznamu
pro zpracovani odstranit (toto samo-




A oot i gt e L ) —

&= = &

=g

Myt e

[ e g Moot
Platocy plsestrodnis
| prsging -
Bareva s e - S
Q#w-ﬂr
enbr el et I willa: Ty fiern .
[Merdigema = om0 w Do Tgwirea = I@)

Wysimcind velboet s J000C JT00

et ra i  Sre
— —

Velikost, zmenseni, zvétseni, ofez.
Poprvé zde narazime na pojmy,
které nemuseji byt zcela jasné. Ve-
likost je pojem neurcity - mizeme
mit na mysli to, Ze tentyz obrazek je
vytiStén jednou ve velikosti 9 x 13,
podruhé jako 10 x 15cm, pficemzZ
jeho velikost je stale napt. 800 x
1200 pixelu. Je potreba rozliSovat
mezi tzv. pixelovou velikosti a tis-
kovou velikosti (velikosti vystupu).
Ofiznutim obrazku se vzdy zméni,
snizi pixelova velikost. Podrobné se
k témto pojmum jesté vratime v ka-
pitole vénované tisku.

Nezapominejte zalohovat. Vy-
hodou Uprav zadavanych z okna
Priizkumniku je skutecnost, Ze je
muZete provést jednorazové na
vSech vybranych souborech, které
se zobrazi v panelu na levé strané
dialogového okna ({®). Nevyho-
dou je to, Ze se tyto Upravy aplikuji
pfimo na soubory bez moznosti je
vratit zpét! Je proto dllezité mit za-
loZni kopie soubor(, nejlépe na ji-
ném médiu (na jiném pevném
disku, na vypaleném CD nebo
DVD), nikdy nepouZzivejte jako za-
lohu pamétovou kartu fotoaparatu!

zfejmé& nema vliv na vlastni soubor ve slozce!). V di-
alogu muzZete zadat rozméry ofiznutého obrazku

v obrazovych bodech (pixelech) (@), pfipadné

i s poZzadavkem na zachovani ptivodniho poméru
stran. Kliknutim na odpovidajici ¢tverecek v matici
(@) zvolite polohu vyfezu v obrazku. Zménu prove-
dete pomoci tlacitek (@) - Aplikovat (pro aktualni
obrazek) nebo Aplikovat na vse (pro véechny ob-
razky v seznamu). Vzhledem k tomu, Ze nemuzete
presnéji umistit vyrez, je tento nastroj pouze ome-
zené pouzitelny, pfipadné vhodny pro specifické si-
tuace.

Pokrocila zména rozméri

Orez snimku muzete nastavit také prikazem Upra-

vit > Pokroc¢ila zména rozmért jak z okna Pri-

zkumniku, tak z Editoru, respektive pomoci Shift+E

v obou pfipadech. Vyvolate tim uZzitecné dialo-

gové okno Pokrocila zména rozméra pro komplexni

zménu rozméru obrazku pfipadné i ofiznuti. Vybeé-
rem piepinace Velikost a ofez (@) zpristupnite tato
nastaveni:

» Zména velikosti - obsahuje volbu strany (@),
podle které se provede prepocet, zbyvajici strana
se upravi proporcionalné, piipadné se ofizne.
Funguje to takto (ptivodni obrazek ma rozméry
2288 x 1712, zadana Sirka 2000 a Vyska 2000
pixelt):

Mensi strana - mensi stranou je vyska (1712
pixeld), ktera se prepocte (prerastruje, podle na-
stavené metody (@)) na 2000 pixeli. Pomér je
2000/1712. Ve stejném poméru se upravi Sirka:
2288 x (2000/1712) = 2673 pixela. Zadano je ale
pouze 2000, proto se §ifka ofizne na vyslednych
2000 px a to podle zvoleného Typu ofiznuti.
Podle Sirky - Sitka se prepocte na zadanych 2000
pX, tj. v poméru 2000/2288. Ve stejném poméru
se upravi vyska: 1712 x (2000/2288) = 1496 px. Po-
volena je hodnota 2000 px, proto se obrazek ne-
ofizne, pouze se upravi jeho pixelova velikost.
Podle vysky - vyska je v tomto pfipadé mensi
stranou, proto tento prepocet odpovida postupu
podle Mensi strana, viz vyse.

» Typ oriznuti - v tomto seznamu vyberete, ke které
strané se ma pfipadné ofiznuti zarovnat (@).
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Tretinova kompozice. Stiskem Ctrl+Tab
prepinate mezi zobrazenim pomocnych li-
nek ve 1/3, zlatym fezem nebo bez déleni

Posun a zména velikosti ofezu. Pokud jste vyzna-

Cili ofez a chcete ho posunout, udélejte to tazenim

mysi nebo kurzorovymi klavesami (Sipkami posou-

vate po 1 pixelu, s klavesou Ctrl po 10 px). Tazenim
ofezového obdélnika za hranu nebo roh se méni

rozmér ofezu, pritom se automaticky zachovava
zvoleny format nastroje (zména bude napf. stale
dodrZovat zadany pomér stran 15:10).

Orez nelze vytahnout mimo obrazek. Ofez zrusite
klavesou Esc.

Maximalni moZnou velikost ofezu zvolite pomoci
Ctrl+A. Klavesova kombinace Shift+A se chova po-
dobné jako Ctrl+A, tj. vybere maximalni velikost
ofezu, ale v pfipadé potreby i se zaménou Sirky

a vySky (napf. pomér 2:3 se u obrazku na Sifku au-
tomaticky zméni na 3:2).

ﬂ Pouziti nastroje Oriznout
Nastroj Ofiznout bude asi tim
hlavnim nastrojem, kterym udélame
prvni Cistou apravu snimku - pokusime
se upravit kompozici, odstranit rusivé ob-
jekty (odkudsi tréici vétve, cizi ruce, kus
¢ehosi nedefinovatelného...), upravime
rozmér podle Gcelu (tisk, zobrazeni na
monitoru, zac¢lenéni do prezentace...).

Nastaveni vlastnosti ofezu

V panelu nastroji Editoru najdéte na-
stroj Ofiznout (@) nebo ho zvolte kla-
vesovou zkratkou C. Po vybéru nastroje
Oriznout miZete provést nastaveni v listé
vlastnosti tohoto nastroje. Z rozbalova-
ciho seznamu (@) si vyberte format na-
stroje. Volba Normdlni znamena, Ze vytez
volite tazenim mys$i volné. Pevny pomér
znamena, Ze taZzenim mys$i kreslite ofe-
zovy ramecek s pomérem stran podle za-
danych hodnot. Tlacitko (@) mezi témito
hodnotami méni vysku za Sifku a zpét.
Nékteré standardni hodnoty poméru
stran mate jiZ v seznamu prednastaveny.
Peuvnd velikost pracuje s neménnym roz-
meérem ofezového obdélnika v pixelech.
Seznam muzete upravit nebo doplnit po-
moci volby Nastaveni: v nasledujicim
okné miizete hodnoty upravit, pridat
nebo smazat. Poli¢ko Prichytavat ke hra-
nam vyuzijete pfi ofezu snimkd, na kte-
rych se vyskytuji svislé nebo vodorovné
linie. Volba Zatemnéni ztmavi (podle na-
staveni v Moznostech na karté Editor)
odfezavané okoli. Ofiznuti dokoncite tla-
¢itkem Ofiznout (@).

Volba ofezu

Prohlédnéte si obrazek a rozhodnéte se,
co, jak a pro¢ ofezavat. Napi. na obrazku
(@) vyuziji ofez pfi apravé do formatu
2:3 k odstranéni volného prostoru, posun
pfedmétu zajmu ponékud mimo stred

a také pro potlaceni dvou svétel v zidce.



