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Pfi pouziti pouze jednoho uzlu se zména pro-

jevi velmi plynule v celém rozsahu obrazku,
pfi husté siti se posun projevi velmi vyrazné
zejména v nejblizSim okoli posunutého uzlu.

Mrizka
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Nastaveni mfizky

Nastroj Deformac¢ni mrizka aktivujete
kliknutim na jeho ikonu v panelu na-
strojii. Zakladni nastaveni mfizky mu-
Zete zménit pomoci tlac¢itka Nastavit sit
(0): v dialogovém okné zvolite pocet
radkil a sloupcu, které se budou zob-
razovat pfi volbé nastroje Deformacni
mfizka. Pro konkrétni apravu bude ale
potfeba toto zakladni pravidelné nasta-
veni mrizky doplnit jesté o dalsi body.
Deformacni m¥izka funguje velmi jedno-
duse. Linky fadku a sloupci se protinaji
v uzlech, jejichZ polohu mtZete ménit,
a to v rozsahu obdélnika, ktery je opsan
nad umisténim levého, pravého, dolniho
a horniho sousedniho uzlu (@). Na ob-
razku oznacuje Cernd Sipka premisténi
bodu (piivodni poloha je ozna¢ena ko-
leckem), bilé Sipky vyznacuji aktudlni
polohu sousedicich bodt (levého, pra-
vého, dolniho a horniho), které vyme-
zuji mozné premisténi bodu (oznaceno
modre teCkovanym obdélnickem).
Rozhodnete-li se upravovat né€jakou cast

obrazku, je zapotfebi nejprve vhodné
nastavit mrizku. Zmény, které posunu-




“u

Na obrazku chci odstranit prilis ,Siroky“ postoj a postavu trochu ,z0Zit“ v ramenou. Po volbé nastroje De-
formacni mfizka jsem tlacitkem Smazat sit odstranil pfednastavenou mfizku. Kliknutim dole vedle pravé
boty jsem pridal prvni uzel. Na svislou ¢aru jsem klik v mistech budoucich Gprav - pod kolenem, v misté
pasu a v mist& ramen (@). Nasledné jsem pfidal n&kolik svislych linii, které maji za kol omezit priibéh

deformace (@). Po zakladnim posunuti pravé nohy, pravého okraje pasu a pravého ramene jsem sit zru-
Sil a vytvofil novou pro detailni Gpravu pravé nohy (aby proporcemi odpovidala noze levé) (@)

Obdobné je upravena Sifka ramen, kde bylo potfeba pohlidat, aby se zmény neprenesly na oblicej. Kdy-
koli mUzete stavajici mfizku smazat a vytvorit dle potfeby novou. Je potfeba vénovat pozornost detailiim:
jak vidite na obrazku (@), dostal se pravy loket pfili§ blizko k t&lu, proto jsem ho pomoci nové pfidaného
uzlu mirné odtahl (6) Na tomtéZ obrazku si mlzete vSimnout, Ze se deformovala svisla spara mezi pa-
nely; v tomto pfipadé byla ale ndprava jednoducha. Oteviel jsem pUvodni obrazek v Editoru a obdélniko-
vym vybérem s vétsim rozmazanim okraju jsem vybral celou ¢ast betonové stény. Vybranou ¢ast jsem
pomoci Ctrl+C zkopiroval do schranky a vloZil do upraveného obrazku pomoci Ctrl+V. Tazenim mysi jsem
vybér umistil do spravné polohy (mlzete si docasné snizit Kryti vrstvy, abyste vidéli podklad).

tim nékterého uzlu vyvolate se sice pro-
jevi v celém obrazku, ale nejvyraznéjsi
jsou v bezprostfednim sousedstvi posu-
nutého uzlu (@). Vyberte si mista, ktera
budete chtit upravit a kliknutim pridate
na zvolené misto uzel spolec¢né se svis-
lou a vodorovnou linii s dalsimi uzly sité
ve vSech mistech kfiZzeni. O tom, Ze mu-
Zete na dané misto novy uzel pridat, vas
informuje maly symbol + u kurzoru mysi
(®). Velmi blizko stavajiciho uzlu nemu-
Zete novy uzel pridat. Kdykoli ale ma-
Zete sit smazat a vytvofit novou.

Postup uprav

Pfi vlastnich Gpravach se predevsim
rozhodnéte, zda Gprava ma byt pouze
lokalni, nebo zda pujde o pozvolnou
zménu na delsim Gseku. V prvnim pfi-
padé byste zvolili hustsi sit kolem upra-
vovaného bodu, ve druhém fFidkou sit,
tfeba tvorenou pouze nékolika malo
uzly. Vzdy kontrolujte jak nejblizsi okoli
tak i pozadi, abyste Gipravou jednoho
problému nezpusobili pohromu nékde
jinde. Pro pozadovanou napravu ¢asto
postaci i velmi mald aprava.

Nemusite pracovat od zacatku do
konce na s jedinou siti - tlacitkem Sma-
zat bod smaZete aktualné vybrany bod
sité vCetné vSech uzli na vodorovné

i svislé linii, ktera bodem prochazi. Ce-
lou sit smaZete tlacitkem Smazat sit. Po-
kud jste Gpravu posunutim nékterého
uzlu prehnali, nevracejte bod ru¢né zpét,
pouzijte ptikaz Zpét (Ctrl+Z). Pokud po-
tfebujete upravit velikost zobrazeni, po-
uzijte klavesy + resp. - na numerické
klavesnici. P¥i pouZiti nastroje Méritko
byste prisli o nastaveni sité.
Jednoduchy priklad je uveden na sou-
sednich obrazcich (@) az (®), obrazek
(®) je pted upravou, obrazek (@) po
rychlé Gpravé.
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