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3x Laso

I'aso; zejmenalpolygonoyvellaso;
jeivelmituniverzalniinastroj
prolvyberiuzayvrenychloblasti;
iiznacneiclenitych:Pouzitiinajde
napriptiprebaryvovanilokalnim
vylepsovani;jodstranovani
pozadi;\nebo}zvyraznoyani,
vybranychlobjektu:

V ukazce by se zdalo, Ze je jako stvofena
pro vybér Kouzelnou htlkou (W), ale
Spatné byste hledali optimalni nastaveni,
aby se nevybraly i jiné ¢asti obrazku,
nebo nebyl vybér prilis maly.

Magnetickeé laso

V mistech, kde je obrys dostatec¢né vy-
razny, muzete s vyhodou pouzit Magne-
tické laso (A). U tohoto nastroje muiZete,
vedle standardniho Rozmazani a Anti-
aliasingu, zvolit Citlivost a Vyhlazeni
cary. Citlivost v podstaté urcuje velikost
okoli kurzoru, ve kterém se hrana nebo
obrys vybiraného objektu hleda. Neni
pravidlem, Ze vysoka hodnota citlivosti
da nejlepsi vysledek - naopak, v fadé
pripada muze byt vysledek horsi, pokud
pobliz okraje lezi nebo z ného vychazeji
vyrazné linie, napt. ryhy na dfevéném
povrchu, vzor latky apod.

Postup prace s magnetickym lasem je
jednoduchy: vyberte nastroj kliknu-

tim na ikonu Magnetické laso (nebo
primo klavesou A). Nastavte parame-
try nastroje, kliknéte na linii obrysu, kte-
rou chcete sledovat, a potom jenom




vedte kurzor - tla¢itko mysi neni stisk-
nuto - podél obrysové linie. Ob¢as, nebo
v mistech, kde chcete vytvoreny vybér
fixovat, kliknéte levym tlacitkem mysi.
Predchozi fixa¢ni bod mizete zrusit kla-
vesou Delete nebo BackSpace.

Vybér ukoncite uzavienim, kliknutim na
pocatecni bod (pokud na néj mysi naje-
dete, bude u kurzoru malé kolecko (@).
V mistech, kde ma magnetické laso pro-

Kde je okraj? Kdyz zvétSite zobrazeni, zjistite, ze
obrys objektu vlastné neexistuje. Na okraji vybi-
raného objektu je néco vice nebo méné rozma-
zaného - nelze urcit, co jesté patfi k vybiranému
objektu a co je uz pozadi.

Pokud budete upravovat objekt (prebarvovat...)
radéji pridejte pixel navic, v pfipadé, Ze pracu-
jete s pozadim, rozsSifte vybér kousek do objektu.
Zkuste vybér trochu rozmazat (nastavte malé
Rozmazani, 2-5 pixelll) a kontrolujte vysledek

v méfitku 1:1!

blémy, se mtzete rychle pfepnout do
reZzimu polygonového lasa stiskem a po-
drZenim klavesy Alt.

'L.r-[_ MuZete ho pouZit pro cely vybér, nebo jako idealni nastroj pro dil¢i opravy v mistech, kde Magnetické laso selhalo za po-
moci rezim® Pfidat, Odebrat nebo Priinik vybért. Kliknutim oznacte nastroj Polygonové laso (@) (nebo pouzijte klavesu
G). Umistéte kurzor na zacatek vybéru a postupné klikanim oznacujte jednotlivé body na hranici vybirané oblasti. Nastrojem laso
provedeme klikanim po obvodu ¢erveného trika prvni hruby vybér. Mazete postupovat ve vétsim zvétSeni po mensich ¢astech (@)
s Lasem v rezimu Pridat k vybéru (nebo se stiskem klavesy Shift).

. 4+ Polygonové laso
il |

Zvétsete si pohled na vybér v nékteré slozitéjsi ¢asti a dolad'te tvar vybéru. Zapnutim rezimu Pfidat k vybéru (nebo stiskem Shift)
muzete pridavat nevybrané ¢asti, pomoci Odecist od vybéru (Ctrl) vybér ,umazavate" +@). Upravujete-li hranice vybéru, je
vhodné, pokud k vybéru pridavate, umistit prvni bod douvniti stavajiciho vybéru, pokud odebirate, umistéte prvni bod mimo stava-
jici vybér. Nejste-li s vybérem spokojeni a chcete ho zrusit, stisknéte klavesu Esc. Po dokonceni a doladéni vybéru mtZete provést
poZadovanou upravu, napf. prebarveni, doostreni nebo naopak rozmazani apod.
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dosahnete lepsich vysledkt nez polygonovym
nebo magnetickym lasem. Vyzkousejte, a asi
se vratite k polygonovému lasu. Nastroj Laso
ale pravdépodobné vyuzijete tam, kde potre-
bujete vybrat nepravidelnou oblast, bez pres-
néji definované hranice. Kliknutim na ikonu
(@) aktivujete nastroj Laso (L). Na obrazku
chci jenom zesvétlit hol¢icku na koniku. Na-
stavim velké rozmazani (200) a od ruky vy-
tdhnu velmi pfiblizné obrys (@). Na rozdil
od Polygonového lasa se vybér uzavte, jak-
mile pustite tlacitko mysi. Jste-li s tvarem spo-
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kojeni, miiZete vybér libovolné upravit, napf.
pomoci filtru Vylepsit > Upravit barvy. Velka
hodnota Rozmazani je vhodna proto, aby se
zmény v obrazku neprojevily prili§ vyraznym
skokem.
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Pokrocila
prace svybery

Moznostilpracels\vyberyljsou
temerinekonecnel-ljakmile
dokazeteludelatispravny.vyber;
muzetelsiobrazkemjdokazat
zazraky>Alet:inejlepsiicestou;
jakiziskat'skvely:snimek;ibude
vzdy/dobrelholvyfotit

ZPS nabizi fadu moZnosti, jak upravit

a vylepsit vlastni vybéry. Toto téma by
bylo samo o sobé tak rozsahlé, zZe by sta-
¢ilo na samostatnou knihu, proto se po-
divame pouze na zakladni moznosti na
nékolika ukazkach.

Rychlé lokalni vylepseni

O nékolik stranek dfive jsem ukazoval
moznost pouziti nastroje Laso na jedno-
duchou tpravu obrazku. Ukazka vedle

je trochu tvarové komplikovanéjsi a po-
uziji na ni proto jiny postup. Snimek je
Spatné exponovany, pomohlo by bud’ bo-
dové méreni, nebo 1épe piiblesknuti, ale

pozdé bycha honit. Naprava je nastésti
jednoducha - pouzijeme Upravu na po-
mocné vrstvé a masku nebo-li vybér.
Prikazem Vrstva > Pridat filtr oteviete

okno, ve kterém zvolime nastroj pro
upravu, v tomto pfipadé Urovné. Jak-
mile klepnete na OK, otevie se okno
filtru Urovné. Jako to udélame jesté
mnohokrat, potahnéte strednim jezdcem
vstupnich Grovni vlevo a tim obrazek ze-
svétlite. (Podrobnéii je filtr Urovné vy-
svétlen v samostatné kapitole.)
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Problém je vSak v tom, Ze zesvétlen je cely
obrazek - pouzijeme vybér/masku, aby-
chom aplikovali tpravu (zesvétleni) jenom
na potfebnou ¢ast obrazku.

Kliknéte na ikonu Editovat vybér (s ob-
razkem Stétce (@)) a nyni miZete pouzit
vSechny nastroje pro vybéry a navic i §té-
tec. Protoze zaciname se stavem, kdy je
vybran cely obrazek, budeme od tohoto
vybéru odebirat ¢asti pozadi. Pokud pra-
cujete s tabletem, nebo mate pevnou ruku,
vyzkousejte si Stétec nebo Laso, miiZete
ale pouzit i Polygonové nebo Magnetické
laso. Ukolem je odstranit z aktualniho vy-
béru pozadi. Pfedevsim si pfepnéte rezim
Maska na Normalni - v tomto rezimu bude
vybrana ¢ast ukazovat obrazek, nevybrana
¢ast bude mit ¢erveny nadech.

Pro ¢asti obrazu, kde je zfetelna obrysova
linka, doporucuji kombinovat nastroje Po-
lygonové a Magnetické laso. Je jedno, se
kterym nastrojem zacnete, ten druhy zis-
kate podrZenim klavesy Alt. Zacal jsem s
nastrojem Magnetické laso u zietelnych
bilych Saticek hol¢icky: magnetickym la-
sem bez rozmazani jsem kliknul na trav-
nik vedle Satd u dolniho okraje obrazku.
Druhé kliknuti jsem udélal co nejpresnéji
na dolnim okraji travniku, v mistech roz-
hrani travniku a Sata. Je dobré pracovat
ve zvétSeni, kdy vidite vSechny potfebné
detaily, idealné 1:1. Pokud je obrys dosta-
te¢né kontrastni, postaci vést kurzor kolem
néj, obcas kliknéte, abyste zafixovali jiz vy-
tvofenou ¢ast vybéru. Pokud pevny bod
vytvorite chybné, miizete se o krok vra-

tit klavesou BackSpace nebo Delete. V pfi-
padé, Ze je obrys méné zretelny, stisknéte
klavesu Alt, nastroj Magnetické laso se
zméni na Polygonové a miZete pokracovat
v tvorbé vybéru klikanim na obrysovou li-
nii. Uvolnénim klavesy Alt nastroj prepnete
do piivodniho reZzimu.
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KAPITOLA 3 EDITOR - PRACOVNI NASTROJE

Doporucuji neprovadét vybér na ,jeden zatah®,

ale vyjet dal od vybirané hranice, kliknout na né-
kolika mistech tak, abyste se vratili k pocatecnimu
bodu a méli jistotu, Ze ve vytvorené oblasti nebude
zahrnuta ¢ast vybiraného objektu a tento dil¢i vy-
bér ukoncite bud’ kliknutim na pocate¢ni bod nebo
dvojitym kliknutim. Pfi nastaveném rezimu Masky
Normalni se obkreslena oblast vyplni ¢ervenou
kryci barvou. Dalsi ¢ast vybéru za¢nete kliknu-

tim uvnitf této plochy a dalsim kliknutim se vratite
na obrysovou linku na misto, kde jste prvni vybér
ukongili.

Pokud se dostanete na mista, kde je velmi obtizné
urcit, kudy presné vede obrysova linie, mZete po-
uzit nastroje s vhodné nastavenou hodnotou roz-
mazani, nebo nastroj zménit. Ja jsem pro Gpravu
masky kolem chlapcovych vlasti (obrazek (@) na
predchozi stran€) pouzil stétec, kterym jsem s na-
stavenim Odebrat od vybéru, Priamér 50, Hustota
20 % a Rozmazani 50 % opakované klikal pobliz jeho
hlavy. Abych mohl lépe sledovat tc¢inek, pfepnul
jsem reZim Masky na Nezobrazovat. V tomto pfi-
padeé se nezobrazuje Cervena kryci barva, ale vidite
pfimo zmény v obrazku: ¢asti, na které se klika,

se méni podle nastaveného filtru, v mém pripadé
tmavnou, protoze byl pouzit filtr Urovné pro ze-
svétleni. V pfipadé, Ze jsem zasahl pfili§ do oblasti
vlas(i, mohu tpravu zrusit klavesou Ctrl+Z nebo
opravit s nastavenim Pridat k vybéru, coz se pro-
vede nejrychleji stiskem klavesy Shift; zpét do re-
zimu Odebrat od vybéru se prepnete klavesou Ctrl.
Pro detailni opravy je vhodné zmens§it pramér
Stétce, pripadné se vratit k pouziti lasa (@).
Nékteré casti obrazku jsou pro vybér velmi ob-
tizné, typicky se jedna napft. o jednotlivé praménky
vlast (@). Problematikou takovychto vybéra v pro-
fesionalnich grafickych editorech se zabyvaji spe-
cializované publikace, ja jsem zde pouzil stétec
malého prameéru, s nizkou hodnotou Hustoty a ma-
lym Rozmazanim a pfidanim nebo odebranim z
vybéru jsem vlasy upravil ,,od oka“. Na zavér je
zapotiebi projit celou hranici vybéru a poopravit
drobné nepiesnosti.



