Propojeni
s Photoshopem

Jak pfimét Lightroom a Photoshop
k harmonické spolupraci

Nejlepsi je divat se na vztah mezi Lightroomem

a Photoshopem tak, ze Lightroom budeme brat jako
nastroj na zpracovani velkého poctu obrazk( v katalogu
a Photoshop jako program, ve kterém stravite vice ¢asu
praci na jednotlivych fotografiich.

| kdyz jsou v nékterych funkcich Photoshop, Camera Raw
a Lightroom shodné, je zfejmé, Ze hlavnim nastrojem pro
retuSovani a Upravu ve vrstvach bude Photoshop. Otazka
je, jak co nejefektivnéji tyto programy propojit. V této
kapitole vam ukazu nékolik zplsobl, jak vzit obrazky

z Lightroomu a upravit je ve Photoshopu a také jak pouzivat
modul Export ke zpracovani jednoho obrazku ¢&i celé davky
fotografii. Také vam ukazu, jak zaradit nékteré z rutinnich
uloh ve Photoshopu pfimo do procesu exportu.



K dispozici jsou dva formaty,

u kterych je mozno nastavovat
vlastnosti kopirovani: TIFF a PSD.
Format TIFF je z téchto dvou ten
univerzalnéjsi. TIFF obsahuje
obrazek se slou¢enymi vrstvami

a je schopny uchovat viechny
vlastnosti fotky z Photoshopu,

jako vrstvy, cesty (vybéry) a efekty
pouzité na vrstvach. Format PSD ma
vyhodu v ¢ase otvirani a ukladani
fotky a komprese je vétsinou
efektivnéjsi. Musite se ale ujistit, ze
mate ve Piedvolbach (Preferences)
Photoshopu ve Zpracovéni soubort
(File Handling) zapnuté nastaveni
Maximalizovat kompatibilitu soubor
PSD (Maximize PSD compatibility);
to aby Lightroom rozeznal soubor

s vrstvami PSD. Nastaveni barevného
prostoru je omezeno na ProPhoto
RGB, Adobe RGB a sRGB. Hloubku
barev mlzete nastavit na 16 bitd

na kanal, coz vdm umozni zachovat
maximalni mnozstvi informaci
(tolik, kolik je Lightroom schopny
zvladnout). 8bitové nastaveni snizi
barevnou hloubku na 256 Urovni na
kanal a umozni vytvafret mnohem
mensi soubory pro editaci a je také
podporovano naprostou vétsinou
ostatnich aplikaci. Dal3i informace
o barevném prostoru a barevné

hloubce najdete na str. 439.

Na obrazku 9.1 si mizete vS§imnout,
Ze lze ulozit nastaveni z Additional
External Editor. UloZzena nastaveni se
pak zobrazi v podnabidce ,Edit in”

v nabidce Photo menu. Muzete si tak
ulozit rlizna nastaveni pro exporty
do konkrétnich editort a to jak pro
TIFF tak pro PSD, coz se miize hodit.

Otevirani obrazki ve Photoshopu

Zatim jsem se vénoval jen Upravam proveditelnym v Lightroomu
s pouzitim nastaveni Develop modulu. Nezapomernte, Ze vSechny
Upravy v Lightroomu jsou nedestruktivni. Katalog obsahuje
zdrojové obréazky, které jsou vzdy zachovavany v jejich plivodnim
stavu, mlzZe tedy existovat jen jeden original kazdého obrazku

z katalogu. Upravy jsou pak jen virtualni kopie anebo ulozené
momentky. Pokud ale budete chtit upravovat zdrojovy fotku mimo
Lightroom, musite ho vykreslit jako pixelovy obrazek.

Nastaveni Edit in Photoshop

Nejprve se podivejte se do predvoleb (Edit > Preferences)

a zvolte External Editing (obrazek 9.1). Existuji dva zpUsoby, jak
upravit obrazek z katalogu mimo Lightroom. Zakladni funkce Edit
(Ctrl+E) vykresli originalni snimek jako pixelovy obrazek, aniz

by pridala do katalogu jeho kopii nebo cokoli jiného. Udéla tak
jednim ze dvou zpUsobU. V horni ¢asti okna External Editing je
zobrazen externi program, ve kterém Uprava probéhne. Bude to

Obrazek 9.1 Nastaveni pro Upravu v externim programu si mdzete upravit

v nabidce Edit > Preferences. Zvolte Additional External Editor a nastavte File
format (format souboru), Color Space (barevny prostor) a Bit Depth (barevna
hloubka). Toto nastaveni pak budete pouzivat pfi Upravach origindlniho obrazku ve
Photoshopu nebo jiném programu.
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nejnovéjsi verze Photoshopu, kterou na pocitaci mate. Volby pod
timto nazvem vam umozni nastavit zakladni format souboru, RGB
prostor a barevnou hloubku. Toto nastaveni se pouzije, kdykoli
stisknete kombinaci Ctrl+E, pro Upravu originalniho obréazku

ve Photoshopu. Pokud bude fotka, kterou takto oteviete ve
formatu raw a vy budete mit nejnovéjsi verzi Camera Raw (tedy
4.41 nebo novéjsi) pro Photoshop CS3 (nebo novéjsi), pak se
obrazek otevie pfimo ve Photoshopu. Pokud neméate nejnovéjsi
verzi, pak se objevi upozornéni jako na obrazku 9.2. Zde
dostanete na vybér ,Open Anyway“ (pfresto oteviit - mozna, ze

i starSi verze Camera Raw precte vase nastaveni) anebo ,Render
using Lightroom*“ (vykreslit pomoci Lightroomu). Lightroom pak
vytvori kopii zdrojového obrazku a pfida ji do katalogu.
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Obrazek 9.2 Pokud nemate nejnoveéjsi verzi Camera Raw pro Photoshop CS3
anebo pouzivate starsi verzi Photoshopu, uvidite tento dialog, kdyz budete chtit ve
Photoshopu upravovat raw snimek.

Jestlize jste se rozhodli takto otevfit snimek, ktery neni raw,
zobrazi se vam okno jako na obrazku 9.3, ve kterém mate
moznost Edit Original - otevfete pfimo zdrojovy obrazek. Nebo
mUZete upravovat kopii originalu, Edit Copy s anebo bez Uprav
provedenych v Lightroomu. Lightroom otevre kopii zdroje

a automaticky ji pfida do katalogu jako kopii. Lightroom vam
standardné nabizi moznost Edit Original, a to protoze velmi ¢asto
budete chtit otevfit ve Photoshopu obrazek pfimo, aniz byste
vytvareli kopii. Tato funkce se tedy hodi, pokud chcete otevrit
snimek, ktery obsahuje vrstvy anebo se jedna o uz vytvorenou
kopii plvodni fotky. Chcete-li vytvofit kopii originalu, a az tu

pak dale upravovat, zvolte mozZnost Edit a Copy (ignorujete ale
vesSkeré Upravy provedené v Lightroomu). Dale mazete zvolit
Edit Copy with Lightroom Adjustments, ¢imzZ oteviete JPEG, TIFF
nebo PSD soubor se v§emi Upravami pouzitymi v Lightroomu.
Pokud tedy pouzivate vlastnosti z Lightroom Develop k Upravé
JPEG, TIFF nebo PSD obrazk( a chcete upravovat kopie téchto
obrazkl, pak je toto vase volba.

Obrazek 9.3 Pokud otevrete fotku

v jiném formatu nez v rawu pomoci
pfikazu Edit in Photoshop, budete
moci zvolit Edit Original (¢imz fotografii
otevrete, aniz byste ji vlozili do
katalogu) anebo nékterou moznost
Upravy kopie, Edit Copy, zobrazené
tady na obrazku.

Pokud oteviete obrazek pfikazem
Edit in Photoshop, otevie se

s takovym nastavenim barevného
prostoru (Color Space), bitové
hloubky (Bit Depth) a rozliseni
(Resolution), jaké mate nastaveno
v pfednastavenich na zélozce
External Editing. Format obrazku
se viak dostane ke slovu jen

v okamziku, kdy se rozhodnete
obrazek z Photoshopu ulozit.
Standardné se obrazek ulozi do
stejné slozky jako je original a to

v takovém formatu (File Format), jaky
mate nastaveny (uloZeny soubor se

ale nepfida do katalogu).
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Obrazek 9.4 Toto okno se zobrazi,
pokud budete upravovat raw obrazek
a stisknete Ctrl+E, spustite tedy funkci
Edit in Photoshop. Jedind moznost,
kterou méate k dispozici je upravit
prekreslenou verzi fotky s Gpravami

z Lightroomu. Moznost,Stack with
original” automaticky ulozi novou verzi
k pGvodnimu obréazku.

V okné Edit in External Editor
(obréazky 9.4 a 9.6) je mozné

pfepsat veskera nastaveni formatu,
barevného prostoru i bitové hloubky,
které jste zvolili v predvolbach na
zalozce External Editing.

To nejlepsi na funkci Edit in Photoshop je, ze vam umozni otevrit
obrazek z katalogu Lightroomu, aniz byste museli pokazdé
vytvaret kopii. To za predpokladu, Zze mate Camera Raw pro
Photoshop CS3 nebo noveéjsi a otevirate raw soubor, nebo se

o raw nejednéa (JPEG, TIFF nebo PSD), ale na snimek nebyly
aplikovany zadné Upravy v modulu Develop v Lightroomu.
Jakmile takto oteviete obrazek z katalogu Lightroomu timto
zpUsobem ve Photoshopu, mizZete ho uloZit, jak jen budete chtit,
Podobné pokud otevfete jiny obrazek nez raw, mlzete ho ulozit
a prepsat origindl v katalogu Lightroomu, anebo mUzete ulozit
novou verzi snimku do stejné slozky k originalu. Obrazek 9.4
ukazuje moznost Edit Photo s Adobe Photoshop CS3.

Nastaveni Edit in External Editor

Druha ¢ast v nastaveni External Editing vam umozni vybrat jakykoli
graficky bitmapovy program jako ,Additional External Editor”.
Stadi kliknout na tlacitko Choose a graficky editor vybrat. MzZe

to byt jakykoli bitmapovy editor jako napfiklad Adobe Photoshop
Elements nebo Zoner Photo Studio anebo to mize byt klidné
stejna verze Photoshopu, kterou mate vybranou o kousek vys.

At uz zde zvolite jakykoli program, zobrazi se vam jako jedna

z moznosti, pokud oteviete nabidku Photo a zvolite Edit in. Novy
program se zobrazi hned plvodnim pfikazem Edit in Photoshop
(obrazek 9.5). Rozdil mezi otevienim obrazku z katalogu timto
zpUsobem tkvi v tom, Ze kdyZ se vam otevie okno Edit Photo
(jako to na obrazku 9.4 a 9.6), vytvori zaroven kopii originalniho
obrazku a tuto kopii pak pfida do katalogu Lightroomu. Pokud
chcete upravit jeden nebo vice obrazkd z katalogu Lightroomu
ve Photoshopu pomoci funkce Additional Editor, staci obrazek Ci
obrazky vybrat a v nabidce Photo zvolit Edit in Adobe Photoshop
anebo pouzit klavesovou zkratku Ctrl+Alt+E.

V okamziku, kdy vyberete raw obrazek a zvolite Edit in Additional
Editor, zobrazi se okno jako na obrazku 9.4. V této situaci

mate k dispozici jedinou moznost: Edit a Copy with Lightroom
Adjustments. Tim vytvofite bitmapovy obrazek se slou¢enymi
vrstvami a ten otevrete ve Photoshopu (nebo jiném bitmapovém
editoru). Nové otevieny obrazek bude mit u jména pfipojeno
,—edit* a zaroven se tento novy obrazek prida do katalogu
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Lightroomu jako nova fotka. Jméno zavisi na nastaveni v okné
External Editing (obrazek 9.1). Pokud jste v Template (Sablona)
nic nevyplnili a ponechali Custom settings, pouziji se pfipony
-edit. Pokud budete vytvaret vice kopii stejného obréazku, bude
k pfiponé -edit pfidavano ¢islo (-edit2, -edit3 atd.). Mlzete
také zménit nastaveni pojmenovavani kopii obrazk( anebo si
kopii pojmenovat sami. Od ted uz si mlzete fotku upravovat,
jak jen budete chtit. AZ budete hotovi, obrazek ulozte a zavrete.
Jakmile obrazek ve Photoshopu ulozite, nahled v Lightroomu se
aktualizuje a zobrazi pravé provedené zmény.

Jestlize zvolite obrazek v jiném formatu nez raw (JPEG, TIFF)
nebo jiz existujici kopii vytvofenou funkci Edit in, zobrazi se
stejné okno jako na obrazku 9.6 s tim, ze budete mit pfistupné
vSechny moznosti. V podstaté mate na vybér stejné moznosti
jako kdyby jste zvolili plivodni Edit in Photoshop (Obrazek 9.3).
MUzete pouzit jakoukoli metodu k otevieni jiz existujici -Edit
kopie, jesté ji ve Photoshopu upravit a zase zavrit aniz byste pfi
tom museli pokazdé vytvaret dalsi kopie. Jediny opravdovy rozdil
mezi funkci Ctrl+E a Ctrl+Alt+E je v tom, Ze pfi praci s ne-raw
obrazkem muzete pfi pouziti funkce Edit in External Editor
upravovat obrazek v jiném programu nez je Photoshop a také
mUZete zménit standardni nastaveni ukladani.

Chépu, ze shrnuti, které jsem zde poskytl, se mize zdat
ponékud komplexni, ale je to jen tim, Ze jsem chtél popsat
vSechny mozné vysledky, ke kterym se mlZete dostat, pokud se
rozhodnete upravit fotku ve Photoshopu. Postup na néasledujicich
strankach vam ukaze, jak je vlastné Uprava ve Photoshopu
jednoducha.

Obrazek 9.5 At uz zvolite jako
externi editor jakykoli program, zobrazi
se vzdy pod zakladnf volbou Edit in
Photoshop v podnabidce Edit in menu
Photo anebo muzete funkci vyvolat
stiskem klaves Ctrl+Alt+E. MUZete

také pouzit ulozena prednastaveni, jak
ukazuje obrazek 9.1.
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Obrazek 9.6 Pokud v Lightroomu
zvolite obrdzek v jiném formdtu nez
raw a pouzijete funkci Edit in Adobe
Photoshop (Ctrl+Alt+E), budete

mit k dispozici véechny moznosti
nastaveni editace. MUzZete vytvofit
kopii originalniho obrédzku s dpravami
z Lightroomu, upravovat kopii bez
aplikovanych Uprav anebo upravovat
pfimo origindl taktéz s aplikovanymi
Upravami.

Pokud jako externi program pro
upravu nezvolite Photoshop nebo
Photoshop Elements, nemusi

byt moznost pouzit format PSD

samoziejmé k dispozici.
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