Ostreni a redukce
sumu

Jak naplno vyuZit ostfeni pfi pofizeni snimku
a redukci Sumu na panelu Detail

Je mnoho dvodd, pro¢ je nutné na snimek aplikovat
vstupni zostreni. Pri prevodu svétla, které dopada na
bunky snimace, a pfi nasledném zpracovani digitalnich

dat se zmékdci detaily hran, které by normalné byly ostré.
Také je mozné, Ze objektiv vaseho fotoaparatu neni sam o
sobé moc ,ostry”. Trocha vstupniho zostreni po pofrizeni
snimku je nutna, aby na monitoru vypadal dostate¢né ostry,
ale ne preostreny. Kdyz se zostreni v této fazi prezene,
muzou vzniknou obrazové artefakty, které se pfi dalSich
Upravach obrazu jesté zvyrazni. Vstupni zostreni by se
tedy mélo aplikovat pouze na raw soubory a v malé mire.
Jde o to trefit tu spravou rovnovahu, potlacit mékkost raw
obrazu a vyhnout se problémm, které by v této fazi mohlo
zpUsobit preostreni.

Tato kapitola popisuje dllezitost vstupniho zostreni
digitalnich snimk, a zpasoby potlaceni Sumu. Vysvétluje,
jak funguiji jezdce pro zostreni obrazu na panelu Detail,

a radi, ktera nastaveni pouzit, aby snimky byly ostrejsi,
vyraznéjsi a zretelnéjsi.



Nékteré programy pro zpracovani
raw snimku aplikuji zostfeni potaji,
takze raw snimky, které v nich
oteviete, vypadaji ostiejsi nez

v jinych programech. Jiné programy,
jako je Lightroom, neskryvaji, ze se
aplikuje jista mira zostfeni, a mate
moznost tuto funkci vypnout
nastavenim jezdce Amount (mira)

na nula.

Obrazek 8.1 Na panelu Detail je
nyni ndhled, ktery Ize v kontextové
nabidce (po pravém kliknuti mysi)
nastavit na zobrazeni 1:1 nebo 1:2.

Zostreni snimku ve fotoaparatu

Nez se podivame na nove nastaveni zostfeni v Lightroomu, mél
bych stru¢né popsat princip vstupniho zostieni, a jak se lisi od
vystupniho, konecného zostfeni pro publikovani.

Filtr Doostfit je ve Photoshopu od ranych dnl jeho existence

a od téch dob se moc nezménil. Jak Photoshop dospival, zacali
jsme ostreni vic chapat a naucili se filtr Doostrit Iépe pouZzivat.
Za svého zivota autor a Photoshop guru Bruce Fraser udélal
grafickému priimyslu velkou sluzbu svym vyzkumem ostreni

ve Photoshopu. Jeho postupy pro optimalni vstupni a vystupni
zostreni nam pomohly pochopit, jak pfi upravach snimku

a pri jeho pfipravé pro tisk aplikovat vhodnou miru zostreni.
Brucelv vyzkum a texty také ovlivnily vyvoj nastaveni ostfeni

v Lightroomu. Ale o tom vice pozdéji.

Pti vstupnim zostfeni jde o to, aby obraz nebyl tak mékky, coz je
pfiznacné pro viceméné vSechny digitalni snimky. Pokud fotite

v raw formatu, vase snimky dorazi do Lightroomu neupravené

a jisté budou potrebovat jisty stupen zostreni. Pokud jsou
importované fotografie v JPEG formatu, budou predem zostfené
jiz z fotoaparatu. Nastaveni na panelu Detail je tedy urcené pro
raw originaly nebo snimky v jiném formatu, které jesté nebyly
zosttené (viz ¢ast ,Vychozi nastaveni panelu Detail* na dalsi
strang).

Hlavnim cilem vstupniho zostfeni je opravit nedostatecnou
ostrost snimku z aparatu. Ostrost byste méli na monitoru
posuzovat pfi zobrazeni 1:1. Jde jen o to, aby snimek vypadal
ostry na obrazovce. Nechcete jej preosttit, protoze by to pozdéji
vedlo k problémam pfi retusovani ve Photoshopu. Nastaveni na
panelu Detail (obrazek 8.1) je navrzeneé tak, abyste pfi tomto
typu ostfeni méli co nejvétsi kontrolu a zostfily se pouze detaily
hran a ploché tonélni oblasti zlistaly co nejvic zachované.
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Vystupni zostieni

Vystupni zostreni se provadi vzdy az nakonec, tésné pred
tiskem. Voli se v nabidce Print Sharpening (zostfeni pro tisk) na
panelu Print Job (tiskova uloha) v modulu Print. Lightroom vam
ale na monitoru neukaze, jak vystupni zostreni vypada. Jediny
zpUsob, jak je posoudit, je udélat zkuSebni vytisk. PoZzadovana
mira zostreni pred tiskem zalezi na mnoha faktorech, napf. na
zpUsobu tisku, velikosti vytisku, rozliSeni tiskarny a typu papiru.
Lightroom nastésti pfi tisku pouziva technologii firmy Pixel
Genius™ Photokit Sharpener™, takze vSe probiha automaticky.
Tato ¢ast je cela o vstupnim zostfeni a o novych nastavenich pro
zostfeni obrazu a potlaceni Sumu v Lightroomu.

Vychozi nastaveni panelu Detail

Pti vychozim nastaveni se na snimek neaplikuji zadné Upravy
na panelu Detail, pokud neni v raw formatu. Raw snimky vzdy
vyzaduiji jisty stupen zostfeni a potlaceni Sumu, zatimco JPEG
soubory jsou jiz priostrené a odSumeéné z fotoaparatu (viz ,Raw
nebo JPEG" na strané 242). Ostatni pixelové formaty jako TIFF
¢i PSD by také nemély vyzadovat Upravy na panelu Detail
(pokud samoziejmé nepracujete s nezostienym naskenovanym
snimkem). Pokud jiZz byl snimek zostfeny, posledni véc, kterou
chcete, je zosttit jej po importu do Lightroomu jesté vic. Proto je
vychozi nastaveni zostfeni pro vSechny obrazové formaty kromé
raw vynulované.

Obrazek 8.2 Panel Presets v Modul
Develop obsahuje dvé prednastaveni
zostfeni.

Prednastaveni zostieni

Nejjednodussi je asi zacit pouzitim jednoho ze dvou novych
prednastaveni zostfeni, ktera najdete na levém postrannim
panelu Preset (pfednastaveni) v modulu Develop (obrazek 8.2).
Prednastaveni jsou dostupna také na panelu Quick Develop

v modulu Library. Staci si vybrat, které z nich se pro dany
snimek hodi vic. Tato prednastaveni také predstavuji dobry
vychozi bod, kdyz se ucite, jak v Lightroomu ostfit. Pouzijte
jedno z nich a pak nastaveni doladte na zékladé poznatk, které
ziskate ve zbytku této kapitoly.
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Prednastaveni Sharpen - Portraits (Zostreni — Portréty)

V této Casti se dozvite, jak funguji jednotlivé jezdce a jaké
kombinace nastaveni se nejlépe hodi pro urcité typy fotografii
a pro které se nehodi. Nejdfiv se ale podivame na dvé zminéna
prednastaveni zostreni, ktera se nachazeji na levém postrannim
panelu Lightroom Presets (pfednastaveni Lightroom). Na
obrazku je mUj portrét pofizeny Sethem Resnickim, zobrazeny
ve velikosti 1:2. Prirozené jsem se na néj rozhodl aplikovat
prednastaveni Sharpen - Portraits. Toto nastaveni jezdcl pro
zostteni je vhodné pro portréty muzl i Zzen, nebo pro kterykoliv
snimek, kde chcete zosttit dllezité detaily (oci a rty), ale chcete

pred zostfenim ochranit ,hladké® oblasti (plet). Mozna tento efekt
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Obrazek 8.3 Ukdazka pouziti prednastaveni Sharpen — Portraits.
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budete chtit zesilit jezdcem Amount. A také mozna budete chtit
nastavit jezdec Masking na vyssi hodnotu, pokud pletové tény
vypadaji pfilis hrubé - ¢im vysSsi nastaveni maskovani, tim vic se
zachovaji hladké tonalni oblasti.

Prednastaveni Sharpen - Landscapes (Zostreni - Krajiny)

Druhé pfednastaveni, které mizete pouzit je Sharpen -
Landscapes (Zostfeni - Krajiny). Toto nastaveni jezdcl pro
zostreni je nejvhodnéjsi pro snimky, kde je mnozstvi detailnich
objektl. Do této kategorie spada mnoho druht fotografii a na
obrazku 8.4 jsem toto prednastaveni pouzil na snimek budovy
na skalnim Utesu. Toto prednastaveni je v podstaté vhodné pro
vSechny fotografie, kde je hodné jemnych hran.

Obrazek 8.4 Ukazka pouziti prednastaveni Sharpen - Landscapes.
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Stejné jako ostfeni muzete u¢inek
potlac¢eni Sumu posoudit pouze pfi

zobrazeni 1:1 nebo vétsim.

Redukce Sumu v Lightroomu 2
mozna neni tak pasobiva jako

v programech Noise Ninja nebo
Noiseware, ale rozhodné je lepsi nez
ve verzi 1.

Redukce Sumu

Pokud fotite kvalitnim digitalnim fotoaparatem pfti standardnim
(nizkém) nastaveni ISO, nemusite si se Sumem ve snimku moc
délat starosti. Ale ne vSechny fotoaparaty jsou stejné a nékteré
snimade $umi, obzvlast pfi vy$s§im nastaveni 1ISO. Sum ve snimku
se (zjednodusené) déli na jasovy a barevny. U hodné zaSumé-
nych snimk( muUze byt vidét elektronické zrno, které vypada jako
jemné kropenaty vzor. Jasovy Sum lze vyhladit pomoci jezdce
Luminance (svétlost) na panelu Detail. Jeho vychozi nastaveni

je 0 a mlzete jej zkusit posunout na hodnotu 5 az 20. Jit vy$
nez na 50 by nemélo byt nutné vyjma extrémnich ptipadd. Diky
vylepSenim od Lightroomu verze 1.1 se mnohem |épe odstranuji
bilé skvrny ve stinech. Barevny Sum je vétSinou napadnéjsi.
Zbavite se jej pomoci jezdce Color (barvy), ktery mizete v pfi-
padé potreby nastavit az na maximalni hodnotu 100. Nedélejte
to ale u kazdého zaSuméného snimku s vysokou hodnou ISO, na
ktery narazite. Pri potlaceni barevného Sumu se rozostti barevné

kanaly (pfedevsim modry). Pokud jsou v modrém kanalu dulezité
detaily, mohli byste skoncit s rozmazanym snimkem; nékteré
snimky vypadaji hif, kdyz se pokusite odstranit vSechen barevny
Sum vysokym natavenim jezdce Color (barvy). Na obrazku 8.8
vidite, jak se obraz m(ze rozmazat.

Obrazek 8.8 Pozor na pfilis vysoké nastavenfi jezdce Color, protoze se tim obraz
muze rozmazat.
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Obrazek 8.9 Tento snimek byl pofizeny pfi 1600 ISO fotoapardtem Canon EOS
400D. Vlevo je verze pted Upravou a vpravo verze po nastaveni jezdce Luminance
na 50 a jezdce Color na 100. Tim se odstranil skoro viechen barevny sum a vétsina
jasového Sumu. PFi vy$Sim nastaveni jezdce Luminance by se Sum vyhladil jesté vic,
ale snimek by pak mohl byt neostry.

Tipy pro redukci Sumu

Poznejte svij fotoaparat a to, jak snimac reaguje na rdzné
svételné podminky. Nékteré fotoaparaty si ve slabém osvétleni
vedou Iépe nezZ jiné: je potfeba se rozhodnout mezi focenim se
sttednim nastavenim ISO a dlouhym ¢asem, nebo s vysokym
nastavenim ISO a kratkym ¢asem. Jako alternativu foceni

pfi vysokém ISO zvazte pouziti stativu nebo stabilizovanych
objektivl. V pripadé probléml se Sumem doporuduji odstranit
nejdriv barevny sum jezdcem Color a pak jezdcem Luminance
jemné artefakty jasového Sumu (obrazek 8.9). Nezapomente, ze
vyhlazeni Sumu je na Ukor ostrosti obrazu! Nebudte paranoidni,
pokud jde oSum. Neni dlivod snazit se jej bezezbytku odstranit,
protoze pri tisku se ledacos ztrati.
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Namisto nastavovani jezdce pro

potlac¢eni Sumu pro kazdy snimek
zvlast, maze byt vhodnéjsi ulozit

si vychozi nastaveni obrazu pro
specificky fotoaparat a nastaveni
ISO, jak je popsano v Kapitole 6 na
stranach 368 - 369. Miize vam to
pomoci cely proces zautomatizovat
a nebudete muset vytvaret zbytecné

mnoho piednastaveni.

417



