Umeéni cernobilé
fotografie

Jak ziskat plnou tvirci kontrolu pfi prevodech
na stupneé sedi

Na zacCatku své fotografické kariéry jsem se ucil, jak

fotit a vyvolavat ¢ernobilé snimky a od té doby mam pro
¢ernobilou fotografii slabost. Lightroom mé v tomto ohledu
nezklamal, protoze modul Develop poskytuje to nejlepsi
prostredi pro kreativni prevod barevnych fotografii na
stupné sedi.

V této kapitole jsou popsané tri hlavni techniky prevodu
barevné fotografie na ,nebarevnou®. Dozvite se, jak
pracovat s jezdci na panelu Grayscale v manualnim,
automatickém a cileném rezimu, jak ve stupnich Sedi
pouzit jezdce pro vyvazeni bilé a jak pouzit nastaveni na
panelu HSL jako alternativu pro prevod snimku na stupné
Sedi. Také vam ukazu, jak vytvorit urcité styly, napr. efekt
infracervené ¢ernobilé fotografie, a jak pomoci panelu Split
Toning (délené tonovani) kolorovat nejen Cernobilé, ale

i barevné snimky.



Je jesté jedna metoda pievodu
barevného snimku na cernobily,
ktera v této kapitole neni popsana:
pouziti jezdce Saturation (sytost).
Barevny snimek se da zménit

na nebarevny posunutim jezdce
Saturation uplné doleva. Pievod
barev na stupné Sedi pak muzete
ovlivnit jezdci pro vyvazeni

bilé a jezdci na panelu Camera
Calibration. Funguje to, ale podle
mé je tento postup zbytecné
slozity, kdyz jsou vSechna potiebna
nastaveni k dispozici na panelu
Grayscale a kdyz muzZete snimek
odbarvit také na panelu HSL, jak
popisuji na konci této kapitoly.

Pievod na stupné sedi

Nastaveni pro prevod na stupné sedi

Nejsnazsi zpUsob, jak pfevést barevny snimek na nebarevny, je
kliknout na panelu Basic na tlacitko Grayscale. Nebo muizete
kliknout na Grayscale na panelu HSL/Color/Grayscale, ptripadné
stisknout klavesu V. Ve vSech ptipadech se ihned aktivuje
ovladani pro nastaveni ¢ernobilého obrazu a snimek se prevede
na stupné Sedi (obrazek 7.1). Pojem ,grayscale” (stupné Sedi),
je zde ale ponékud zavadgjici, protoZe Lightroom ve skutecnosti
nepfevadi barevné snimky na stupné Sedi. SpiS vytvori
odbarvenou verzi barevného originalu, ktera je stale v RGB
rezimu. Lightroom namichd monochromaticky obraz jednotlivych
barevnych kanald, které tvofi slozeny RGB obraz. Pokud jste

si nékdy hrali s Michanim kanald nebo ptikazem Cernobily ve
Photoshopu, bude vam nastaveni na panelu Grayscale pripadat
znamé. V Lightroomu je osm jezdcU pro nastaveni barev, které
poskytuji citlivou kontrolu nad tim, jak se pfi pfevodu na stupné
Sedi barevné kanaly namichaji. Takova kontrola je ale také

komplexni, takZze aby to bylo snazsi, najdete na panelu Grayscale

tla¢itko Auto, které snimek prevede na ¢ernobily automaticky na
zakladé nastaveni vyvazeni bilé na panelu Basic. Pak mazete
Cernobilou konverzi upravovat jezdci Temp a Tint.

Cernobilou konverzi muzete také libovolné upravovat pomoci
jezdcl na panelu Grayscale. Skvélé je, Ze vyvazeni tonality
automaticky kompenzuje zmény, které provedete. Ale i tak se
mozna budete muset po vytvoreni zakladni ¢ernobilé konverze
vréatit na panel Basic a doladit tonalitu jezdci Exposure,
Brightness a Contrast. Panel Split Toning Ize pouzit k vytvoreni
efektu déleného tdnovani cernobilého snimku, ale také se da
pouZzit na barevné originaly k vytvofeni efektu cross procesu.
Jako obvykle si oblibené nastaveni obrazu mdzete ulozit jako
prednastaveni na panelu Presets, kde uz jich pro vas je nékolik
pfipravenych, napf. pfednastaveni Antique Grayscale, které je
zvyraznéné na obrazku 7.1.
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Kdyz kurzorem ukazete na pfednastaveni na

panelu Presets (Cervené zakrouzkovano), zobrazi

se na panelu Navigator nahled toho, jak by

aktivni snimek vypadal po aplikovani daného Kliknéte na tlacitko Grayscale

prednastaven. (V) pro prepnuti do rezimu
Grayscale.

Jezdce Temp a Tint pro vyvazeni
bilé Ize v rezimu Grayscale
pouzit k vytvoreni riznych
¢ernobilych verzi snimku.

Kliknéte na slovo Grayscale na tomto
panelu, abyste mohli vytvorit rlizné
Cernobilé interpretace barevného
snimku.

Pomoci nastaveni na panelu Split
Toning Ize vytvorit efekt déleného
tonovani.

Oblibena nastaveni pfevodu na
stupné sedi mizete pridat jako
prednastaveni na panel Presets.

Novy vybér barev usnadriuje
volbu poZzadovaného odstinu
a sytosti.

Obrazek 7.1 Na tomto snimku modulu Develop je popis hlavnich néstroj pro prevod
barevného obrazu na stupné sedi.
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Obrazek 7.2 RGB snimek se

sklada ze tfi kandld ve stupnich

sedi, které predstavuji ¢ervenou,
zelenou a modrou barevnou
informaci zaznamenanou na scéné.
Dohromady tvori slozeny RGB obraz.
Zde vidite, Ze jednotlivé kandly samy
0 sobé predstavuji rizné cernobilé
interpretace barevného originélu.

Nastaveni prevodu na stupné sedi

Za ranych dn0 ¢ernobilé fotografie méli filmové emulze
omezenou barevnou odezvu. Vétsina jich byla citlivych pouze na
modré svétlo, a proto obloha na starych fotografiich byva bila

a fotografové mohli v temnych komorach pouZivat bezpe&né
Servené svétlo. Jak se technologie zlepSovala, zacaly se
objevovat panchromatické ¢ernobilé filmy a fotografové mohli
tuto vylepSenou citlivost emulze na vSechny barvy kreativné
vyuzit. V nasledujici ¢asti se dozvite, jak v této tradici pokracovat
pfi praci s digitalnimi snimky.

RGB snimek, napt. raw soubor, se sklada ze tfi obrazl ve
stupnich Sedé, které odpovidaji jasové informaci zaznamenané
na scéné, kdyz svétlo prochazelo pres Cerveng, zelené a modré
filtry na bunkach snimace. Na obrazku 7.2 jsou jednotlivé
barevné kanély, které tvofi barevny RGB obraz. Nez vysvétlim,
jak pouZzit nastaveni pro Upravu ¢ernobilé konverze, popisSu
obecny princip toho, jak Ize michanim RGB kanall vytvofit riizné
Sernobilé interpretace snimku, jako na obrazku 7.3.

Jak prevod na stupné sedi neprovddét

Casto slycham o fotografech, ktefi zbyte&né omezuji své
moznosti pfi tvorbé cernobilych snimkd, protoze neznaji techniky
pfevodu na stupné Sedi, pfi nichZ jsou vyuzity vSechny barevné
kanaly. Néktefi lidé napf. nastavi fotoaparat na foceni ¢ernobilych
JPEG snimkU. Tim jsou omezeny nejen moznosti tonalnich

Uprav, ale také moznosti nastaveni Cernobilé interpretace.
Obrazovy procesor fotoaparatu rozhodne, jak se barevné kanaly
namichaiji, a vyprodukuje jiz napevno danou ¢ernobilou konverzi.
Pak uz nemate mnoho prostoru k manévrovani, protoze vsechna
barevna data byla ztracena pfi pfevodu ve fotoaparatu. Pak

je zde metoda tvorby Eernobilé verze snimku pfevodem RGB
souboru do Lab, kde se smazou kanaly barev a a b a zbyly
kanal L-svétlost se prevede do rezimu stupné Sedi. Asi bych si
meél davat pozor, co o praci v rezimu Lab feknu, protoZe posledni
dobou zacina byt o tento barevny prostor zajem. Ale fekl bych,
ze timto postupem nic neziskate, protoze opét odhodite vSechna
barevna data, a to jesté predtim, nez snimek pfevedete.
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Upravy éernobilého snimku

Na panelu Grayscale je osm jezdcl: Red, Orange, Yellow,
Green, Aqua, Blue, Purple a Magenta. P¥i vypoctu cernobilé

konverze pomoci nich mlzete zesvétlit &i ztmavit prislusné barvy
plvodniho barevného snimku.

Obrazek 7.3 Na obrdzku 7.2 jste vidéli, ze RGB snimek tvofi tfi samostatné kanaly
ve stupnich Sedi, které predstavuji ¢ervenou, zelenou a modrou slozku obrazu.
Jezdce Grayscale Mix umoznuji informace téchto barevnych kandld riizné michat

a vytvofit tak rdzné nebarevné interpretace barevného originalu.
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