Upravy obrazu
v modulu Develop

Podrobny popis nastaveni Uprav obrazu
v modulu Develop

Jednou s hlavnich prednosti Lightroomu jsou moznosti
uprav obrazu a to, ze se aplikuji az pred exportem souboru.
Tato metoda ma plvod jiz v ranych dnech pocitacové
grafiky, kdy se v programech jako Live Picture a xRes
zpracovani obrazu odkladalo na pozdéji, aby byly Upravy
rychlejsi. PocitaCe tehdy byly mnohem pomalejsi, ale i na
relativné pomalém systému s méné nez 24 MB RAM bylo
mozné upravovat velké obrazoveé soubory v realném Case

a odlozit vykresleni obrazu az na konec.

Dnes samoziejmé muzete témér bez omezeni upravovat
velké snimky béhem chvile ve Photoshopu. Ale jednou

z hlavnich vyhod Lightroomu je, ze v ném muzete obraz
treba ofiznout, odstranit skvrny, upravit barvy, provést
dalsi retusovani, pak orez zménit atd., aniz byste se dotkli
pixell originalni fotografie. Pfi konvenéni upravé pixell se
vetsinou pracuje podle predepsaného postupu, aby se
minimalizovalo snizeni kvality obrazu. V Lightroomu muizete
upravy aplikovat v libovolném poradi. Zmény provedené

v modulu Develop se aplikuji, az kdyZ snimek exportujete
napr. jako TIFF nebo JPEG soubor.



Se zdrojovym souborem se

v Lightroomu zachazi skute¢né
jako s ,negativem”. Veskeré tGpravy
snimku, véetné retusovani, se
ukladaji jako sada instrukci. Dalsi
vyhodou toho pfistupu je, ze
samotné pixely obrazu se upravi az
jednorazové nakonec.

Uprava obrazu v Lightroomu

Inteligentnéjsi zpracovani obrazu

ZpUsob zpracovani obrazu v Lightroomu je pozoruhodny

z nékolika davodl. Spoleénost Adobe udélala Lightroom
jednodussi k pouZiti nez Photoshop, ale podle mé to nebylo
na Ukor kvality zpracovani barev. Lightroom pouziva k Upravam
jediny RGB pracovni prostor, podobny barevnému prostoru
ProPhoto RGB, ptvodné navrzenému firmou Kodak. Pouziva
stejné koordinaty jako ProPhoto RGB, ale gammu 1,0 namisto
1,8. Tim RGB prostor Lightroomu odpovida gammé 1,0 raw
souborl a jeho Siroky gamut zahrnuje vSechny barvy, které
soucCasné digitalni fotoaparaty dokazi zachytit. Proto je RGB
prostor Lightroomu idealni pro zpracovani raw soubort. Obavy
z paskovani (banding) v barevnych prostorech s Sirokym
gamutem byly moZna trochu pfehnané, protozZe je opravdu tézké
roztahnout barvy snimku v ProPhoto RGB tak, ze by se mezi
tonalnimi Urovnémi objevily znatelné mezery. Postadi fici, ze
RGB prostor Lightroomu ma 16 bitl na kanal, coZ znamena, Ze
dokaze zpracovat 32 tisic Urovni tonalnich informaci na barevny
kanal. JelikoZ bézny digitalni fotoaparat dokaze zaznamenat

4 tisice Urovni na barevny kanal, je zfejmé bezpecéné prohlasit,
ze Lightroom RGB s pfehledem zvladne vsechny informace

0 tonech a barvach ze kteréhokoliv moderniho fotoaparatu. Je
pravda, Zze Lightroom nepodporuje CMYK, takze pro prevod
soubort pro komeréni tisk je nutné pouzit Photoshop. Dobra
zpréava ale je, ze v Lightroomu nejsou Zadna nastaveni spravy
barev, konflikty barevnych prostord, ani obtizna upozornéni na
nesoulad profild.

Lightroom nepouziva vrstvy, ale dokaze rozpoznat importované
vrstvené soubory (za predpokladu, ze pri ukladani snimku ve
Photoshopu byla zapnuta volba pro zachovani kompatibility).
Pokud potfebujete upravit vrstvy, staci pozit pfikaz Photo > Edit
in... (Fotografie > Upravit v programu...), provést zmény v jiném
programu a pak vysledek ulozit zpét do Lightroomu v podobé
upravené kopie zdrojového originalniho souboru.
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Digitalni snimek je tvoreny jen sérii Cisel, ktera se pri Upravach
obrazu méni. Pti poditani Uprav obrazu v Lightroomu se neméni
pfimo pixelova informace, takze je minimalizovana degradace
obrazu. Dalsi vyhodou je, Ze mate plny ptistup ke vSem
nastavenim obrazu i pti praci s JPEG, TIFF a PSD soubory,
stejné jako pfi praci s raw soubory. VSechna nastaveni obrazu
v modulu Develop (vyvolavani), napf. vyvazeni bilé, nastaveni
expozice Ci ténova kfivka, Ize pouzit k Upravé kteréhokoliv
importovaného snimku.

Kompatibilita s Camera Raw

Ve verzi Lightroom 1 a pozdéjsich verzich 1.x byla nastaveni

v modulu Develop shodna s témi v Camera Raw pro Photoshop
CS3. Nastaveni pouzita v obou téchto aplikacich byla pIné
kompatibilni. V Lightroom 2 modul Develop obsahuje nékolik
novych funkci, napft. nastroje pro lokalni Upravy, vinétovani
prizpUsobujici se ofezu, nebo prepracovanou automatickou
korekci tonality. V dobé psani tohoto textu se védeélo, Ze vyjde
nova verze Camera Raw 4.5, ktera dokaze precist vSechny
Upravy z Lightroomu 2 a vykreslit je ve Photoshopu, ale nebude
v ni mozné ménit nastaveni, kterd by pro Photoshop CS3

byla nova. Ve Photoshopu CS4 vSak nové funkce aplikace
Lightroom 2 budou zahrnuty.

Inteligentnéjsi retusovani

Na nastrojich v modulu Develop je unikatni to, Ze je lze na
kterykoliv snimek pouzit nedestruktivné. Mlzete udélat zakladni
retus nastrojem Spot Removal (odstranéni skvrn) v rezimu
Clone (klonovani) nebo Healing (opravit) a Upravy se pak

ulozi jako sada instrukci. Totéz plati pro Upravy provedené
nastroji Adjustment Brush (Stétec Uprav) nebo Graduated Filter
(stupniovany filtr). Kromé toho, Ze Ize v8echny Upravy snadno
zrusit, mUzete Upravy provést v libovolném pofadi. Nezalezi

na tom, jestli vyretuSujete skvrny pred nebo po korekci barev

a tonality, protoze Lightroom Upravy zaznamenava jako instrukce,
namisto aby ménil plvodni pixely.

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 2

227



P¥i praci v Lightroomu se nemusite
starat o RGB pracovni prostory, ani

o profily. Raw soubory profily nemaji
a sprava barev probiha interné pf¥i
upravach a na zakladé kalibrace.

V ptipadé pixelovych soubori
importovanych do Lightroomu
probiha rozpoznani profila
automaticky.

Snimek, na kterém v Lightroomu
pracujete, muze byt v jakémkoliv
barevném prostru a bude nalezité
zpracovany, pokud ma vlozeny
profil. Pokud profil nem3, je to
stejné jako v jinych grafickych
programech - odhadne se, jak
barvy asi maji vypadat. Kdyz
Lightroom narazi na snimek bez
profilu, bude pfedpokladat, ze je
v sRGB. V Lightroomu se neobjevi
zadna upozornéni, kromé zmény
vzhledu samotného snimku. Takze
pokud barvy néjakého snimku,
ktery si v Lightroomu prohlizite,
neodpovidaji o¢ekavani, mize to
byt tim, ze chybi profil. Abyste tomu
zabranili, doporucuji zkontrolovat
nastaveni barev ve Photoshopu

a ujistit se, Ze je sprava barev
zapnuta a ze se do souboru pfi
ukladani profil viozi. Nejjednodussi
je zvolit nastaveni Univerzalni
evropské, ¢i jesté lIépe Prepress

v Evropé.

Jak ziskat presné barvy

Kalibrace monitoru

V Lightroomu neni potfeba nastavovat spravu barev, vSe probiha
automaticky, aniz byste se museli starat o nesoulad profilQ,

v jakém barevném prostoru snimek je, nebo jaky je pracovni
barevny prostor. MizZe sice dojit k problémim s chybé&jicimi
profily, ale tyka se to jen importovanych soubor(, u nichz byla
sprava barev Umysliné vynechana. Kromé téchto vzacnych
pfipadd se muzete spolehnout, Ze Lightroom dokonale zvladne
spravu barev od importu az po export a tisk. Nicméné méli byste
si rozmyslet, jaky monitor pouzit, a zajistit, aby byl zkalibrovany,
a mit pro néj vytvotreny profil, neZ se budete moci spolehnout

na vérnost zobrazenych barev, protoZze nejspi§ budete chtit, aby
barvy na ném vypadaly pokud mozno tak, jak budou vypadat

na vytisku. Kalibrovani a profilovani monitoru je zaklad a nemusi
to byt nijak slozité, ani nakladné. TakZe jestli chcete spravné
barvy a usetfit si zklamani, méli byste téma nasledujicich stranek
povazovat za dullezité.

Vybér monitoru

V podstaté mate na vybér mezi CRT (Cathode Ray Tube)

a LCD (Liquid Crystal Display) monitory. Lepsi CRT monitory

se vétsSinou jiz prestaly vyrabét a je téZzké je sehnat, i kdyZ se

v praxi stadle mlzete setkat s nékterymi kvalitnimi modely, jako je
napf. Sony Artisan. Ale jinak je v souCasnosti nabidka omezena
jiz jen na LCD monitory, od levnych (napt. monitory laptopd),

po velké profesionalni LCD s vysokou vérnosti barev a Sirokym
gamutem, jako jsou modely Eizo ColorEdge CG301W nebo NEC
LCD3090. Oba tyto monitory je snadné kalibrovat a profilovat

a na 30" obrazovce se pohodIné pracuje. Stejné jako je to

se v§im v Zivoté, i zde dostanete pouze to, za co si zaplatite
(poznamka redakce: A za tyto oba dva tyto monitory zaplatite
celkem dost!). Jelikoz budete u monitoru travit vSechen Cas pfi
dulezitych Upravéach obrazu, neméa smysl na ném Setfit, podobné
jako neSetfite na objektivech pro fotoaparat.
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Kalibrace a profil monitoru

Jediny opravdu uginny zpUsob, jak kalibrovat monitor, je

pouzit kolorimetr nebo spektrofotometr, a pokud mozZno koupit
kolorimetr s potfebnym softwarem (cena dnes zacina jiz asi od
2 tisic K¢&). Kdyz jste ochotni utratit za objektivy, nema ale cenu
jit pfi pofizovani monitoru a dobrého kalibraéniho systému pod
20 tisic korun. MlzZete utratit i vic za profesionélni kalibracni
zafizeni, které umoznuje mérit vzorky barev a vytvaret i tiskové
profily. Ale pokud chcete jen kalibrovat a profilovat monitor,
takova zafizeni nenabizeji oproti béznym kolorimetriim zadné
extra vyhody, i kdyz nékteré softwarové baliky vam pomohou se
stejnym zafizenim vytvofit lepsi profily nez jiné.

Tvorba profilu ma dvé faze. Prvnim krokem je kalibrace monitoru,

aby mél optimalizovany jas a kontrast a nastaveny pozadovany
bily bod a gammu (obrazek 6.1). Ve druhém kroku se zméri
rizné vzorky barev na monitoru a na zakladé namérenych
hodnot se vytvofi profil. Na CRT monitoru mohou byt kole¢ka
¢i tlagitka umoznujici nastavit jas a kontrast a mozna i bily
bod a vyladit podani barev. Tato nastaveni Ize upravit béhem
kalibrace, aby byl monitor pfed mérenim co nejlépe vyladény
a neutralizovany. Na vétsiné LCD monitorU je jen ovladani
pro nastaveni jasu, které méni intenzitu podsviceni panelu.
Takze béhem Uvodnich krok( kalibrace mazete zménit jen jas
a jednoduse preskodite kroky, kde nastaveni monitoru zménit
nemuZete.

Bily bod a gamma

Vedle pozadavkl na zakladni hardwarové nastaveni monitoru
vas kalibrac¢ni software pozada o zadani bilého bodu a hodnoty
gamma. Pokud pouzivate CRT monitor, doporucuji nastavit bily
bod na 6500 K. U LCD displeje nelze nastavit bily bod, jak je
to mozné u CRT monitoru. | kdyZz mazete zvolit vlastni hodnotu
bilého bodu pro LCD, mUze to ovlivnit vykon monitoru; proto

je vhodné pouZit nativni bily bod vasi LCD obrazovky. At jiz

pouzivate Mac ¢i PC, gamma by mélo byt idealné nastaveno na

2,2; hodnota 1,8 pro Macintosh se uvadi spise z historickych
davodu.

Vlastnosti monitoru se budou ¢asem
ménit, a proto se doporucuje jeho
profil ¢as od ¢asu aktualizovat. CRT
monitory by se mély profilovat
jednou tydné. LCD monitory jsou
stabilnéjsi, takze asi bude stacit
profil aktualizovat jednou mésicné.

Obrazek 6.1 Ja pro kalibraci
monitoru v praci pouzivam zafizenf
X-Rite Eye-One Photo
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Obrazek 6.21 Panel Basic.

Zvyseni kontrastu v Lightroomu
nezpuUsobuje zvlastni posuny barev
jako ve Photoshopu pfi pouziti
Kfivek. V Lightroomu a Camera
Raw se pfi upravach kontrastu
méni pouze tonalita a barvy nejsou
ovlivnény.

Pfi nastavovani jezdce Exposure
je potieba rozliSovat mezi

svétly (nonreflective highlights)
a zrcadlovymi odlesky (specular
highlights). Nastavenim ofiznuti
svétel ovlivnite vyslednou kvalitu
tisku (viz strana 26).

Nastaveni na panelu Basic (zakladni)

Pokud nékdy spolu s Photoshopem a Bridge pouzivate modul
Camera Raw, nékteré jezdce na panelu Basic vam budou poveé-
domé (obrazek 6.21). Na zalozce Color v ¢asti White Balance
(WB) jsou jezdce Temp a Tint, pomoci kterych Ize upravit vyva-
Zeni bilé. MlzZete tak spravit barvy, nebo aplikovat rlizna vyvazeni
bilé. Jezdec Exposure slouzi k nastaveni nejsvétlejSiho bodu

a urcuje, kde se svétla zacnou ofezavat. Také je to zakladni
nastroj pro Upravu jasu snimku. Asi vite, Ze se tento jezdec
nékdy pouziva ke snizeni expozice a zachrané detail(l svétel.
Problém je ale v tom, Ze takto asi ¢asto snizite expozici vic, nez
by bylo idealni, a snimek bude zbytec¢né tmavy. K obnoveé svétel
slouzi jezdec Recovery (obnoveni). Neztmavi svétla stejnym
zpUsobem ¢i mérou, jako jezdec Fill Light (vyplnit svétla) zesvétli
stiny. Spi$ se da pouzit k obnové detailll ve svétlech, aniz byste
museli posouvat jezdec Exposure moc doleva a cely snimek
ztmavovat. Radim zacit s jezdcem Recovery nastavenym na nula,
nejprve upravit expozici, aniz byste jezdec posunuli moc doleva,
a pak pouze v pfipadé nutnosti jezdcem Recovery obnovit
dulezité detaily svétel. VSimnéte si, ze kdyz pfi posouvani jezdce
Recovery podrzite Alt, zobrazi se upozornéni na ofiznuti svétel

v prahovém rezimu (Treshold). Jezdec Blacks (¢erné) urcCuje ofiz-
nuti stind, a i kdyz nastaveni stint neni az tak dulezité jako nasta-
veni svétel, méli byste si hlidat, jak moc velké sliti stind si mizete
dovolit. Jezdec Fill Light Ize pouzit k vyraznému zesvétleni stind.
Doporucuji nejdriv nastavit jezdec Blacks, nez pouzijete jezdec
Fill Light. Jezdce Brightness (jas) a Contrast slouzi k zakladni
Upravé jasu a kontrastu vSech ténl mezi bodem ofezu stint

a svétel. Jezdcem Clarity (zfetelnost) Ize zesilit kontrast stfednich
ténd, aby snimek vypadal méné plochy. Jezdec Vibrance (Zivost)
se na prvni pohled zda byt velmi podobny jezdci Saturation,

coz také je, ale méni sytost nestejnomérné. Tzn. Ze sytost méné
vyraznych barev se zvySi vic nez sytost barev, které jiz pomérné
syté jsou. Ma to tu vyhodu, Ze se sytost barev zvysi a je mensi
riziko, ze dojde k jejich ofiznuti. Navic pletové tony jsou chra-
néné a jejich sytost se tolik nezvysi. Jezdec Vibrance je tedy uzi-
teCnou alternativou méné Setrného jezdce Saturation, které méni
sytost stejnomérné.
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Bézny CCD ¢i CMOS snimac digitélniho fotoaparatu dokaze
zaznamenat asi 4 000 uUrovni tondlnich informaci. Pokud
fotite v raw rezimu, to, zda bude mozné zaznamenat tolik
urovni, hodné zélezi na peclivém nastaveni expozice. I[dedIni
expozice by méla byt tak svétla, aby se zaznamenaly vsechny
tonalni informace, ale bez ofiznuti podstatnych detailt ve
svétlech. Je to proto, Ze cela polovina Urovni se zaznamena
v rozsahu nejsvétlejsiho expozi¢niho stupné. Na obrazku
6.22 je vidét, ze s kazdym sniZzenim expozice o jeden stupen
se pocet Urovni, které lze potencidlné zaznamenat, snizi na
polovinu. Z toho vyplyva, ze snimky nechceme zdmérné
podexponovat, pokud to neni nezbytné kvuli zachovani
dalezitych detailt ve svétlech. Umysiné podexponovéni
bude mit nepfiznivy vliv na detaily hlubokych stind,
protoze pro zaznamendani informaci ve stinech zbude méné
urovni. Na obrazku 6.23 je vidét, jak snadno muzete kvl
podexponovani pfi foceni pfijit o detaily ve stinech.

Pokud fotite v raw, neni dobré pfilis se fidit histogramem
na displeji fotoapardtu. Lepsi je véfit expozi¢nimu systému
fotoaparatu a pak se fidit podle histogramu v Lightroomu.

Obrazek 6.23 V horni ¢asti toho Sikmo rozdéleného snimku jsou detaily stinl
pfi optimalnim nastaveni expozice. Ve spodnf ¢asti je tataZ scéna zachycena

pfi expozici o dva stupné nizsi a pak je zesvétlena tak, aby svétlost odpovidala
normalni expozici. VSimnéte si, ze na podexponované verzi je vice Sumu a méné
tonalnf informace.
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Obrazek 6.22 Pokud pfi foceni
nenastavite optimalni expozici,
promarnite $anci zaznamenat vice
tonalnich drovni. Na hornim grafu

je zndzornéno, jak je pfi optimalni
expozici maximalné vyuzit piny
rozsah tonalnich informaci (v rozsahu
6 expozi¢nich stupna), které senzor
dokéze zaznamenat. Na spodnim
grafu vidite, Ze pfi expozici jen o jeden
stupen nizsi, nez je idedl, je pocet
Urovni zaznamenanych senzorem
polovi¢ni.
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Zde popsanym postupem Uprav vzdy
pracovali uzivatelé Camera Raw.
Jezdce na panelu Basic jsou skoro
stejné jako v modulu Camera Raw
dodavaném s Photoshopem. Ale
kvali dal$im inovacim v Lightroomu
budete potifebovat Camera Raw
aktualizovat (nejnovéjsi verze

precte nastaveni z Lightroomu 2, ale

nenecha vas je ménit).

Mezi jednotlivymi nastavenimi
miiZete postupné prepinat klavesami
< a >. Kdyz vyberete nékteré
nataveni, muzete je zvysit nebo
snizit kldvesami + a -. Kdyz soucasné
podrzite Shift, zméni se nastavi po

vétsich krocich.

Zakladni upravy obrazu

Nastaveni na panelu Basic (zakladni) slouzi k zakladni Upravé
obrazu, k vyvazeni barev a optimalizaci tonalni informace
zdrojového snimku. NezaleZi na poradi, v jakém zakladni Upravy
aplikujete, ale zjistite, Ze nejlepsi je nastaveni meénit postupné od
shora doll. Zpravidla je hlavnim cilem nastavit nejprve vyvazeni
bilé. Kdyz to udélate spravné, vétSinou se tim srovnaji i ostatni
barvy. Pak upravte expozici, pokud je snimek moc svétly nebo
moc tmavy. Vzdy je lepsi udélat to pred Upravou jasu (pozdéji
vysvétlim pro¢). Pak jezdcem Blacks nastavte bod ofiznuti stin(,
tak aby ty UpIné nejtmavsi byly ¢erné. Po téchto trech krocich
byste méli mit fotografii s plnym rozsahem kontrastu od disté
Cernych po nejsvétlejsi tisknutelna svétla. Nékdy vSak Uprava
nastaveni Exposure (expozice) a Blacks (¢erné) sama o sobé
nestaci a je potfeba pouzit jezdce Recovery a Fill Lights pro
obnovu detailll ve svétech a ve stinech. Jakmile budete s témito
Upravami hotovy, mlZete vysledek doladit pomoci jezdcl

Brightness a Contrast. A kone¢ng, jezdce v asti Presence lIze
pouzit k pfidani kontrastu ve stfednich ténech (¢imz vyniknout
detaily v tonalné plochych oblastech) a zvySeni sytosti. Na
obrazku 6.24 je znazornéno, jak Ize pravy panel v modulu
Develop roztahnout pro dosazeni lepsi pfesnosti nastavovani
jezdcu.

Obrazek 6.24 Panely v Lightroomu lze rozsifit tazeném za jejich vnitini okraj.
Na roztdhnutém panelu Ize nastaveni ménit s vétsi presnosti. V hlavnim okné se
vzdy ukdZe nazev nastaveni, na které jste pravé prepnuli (mUzete k tomu pouzit
i kldvesy < a >).
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Nastroj White Balance (vyvazeni bilé)

Nastroj White Balance (vyvazeni bilé) se nachazi v horni ¢asti
panelu Basic (obrazek 6.25). M(zZete jej aktivovat tim, Ze na néj
kliknete nebo stisknutim klavesy W. Kdyz jim kliknete kdekoliv

v obraze, nastavite tim vyvazeni bilé. V plovoucim okné uvidite
zvétSené pixely, které pravé mérite. Kdyz kurzor podrzite nad
snimkem, pod histogramem se zobrazi RGB hodnoty v daném
bodé (obrazek 6.26). Jsou udané v procentech a mohou vam
pomoci zjistit o jakou barvu jde (pokud jsou RGB hodnoty stejné
nebo ,skoro stejné®, Ize barvu povazovat za neutralni). Kdyz je
volba Auto Dismiss (automaticky odmitnout) na panelu néstrojd
vypnuta, mizete pokracovat v klikani, dokud nebude vyvazeni
bilé spravné. Stiskem klavesy Esc ukoncite praci a nastroj se
vrati na misto svého standardniho ukotveni na panelu Basic.

o Dy

1. Chcete-li vyvazit bilou, vyberte si néjakou oblast snimku, ktera
by méla byt neutralni (ale ne jasné bilou!). Svétle Sedé kameny

na této fotografii jsou vhodnym mistem, kam kliknout. Kdyz
je zaskrtnuta volba Auto Dismiss (automaticky odmitnout) -
zakrouZkovano), nastroj pro vyvazeni bilé se po kliknuti do

obrazu automaticky vrati do svého policka na panelu Basic.
KdyzZ je tato volba vypnuta, mlzete klikat na rdzna mista tak
dlouho, dokud nebudete s Upravou vyvazeni bilé spokojeni.

Obrazek 6.25 Chcete-li pouzit
nastroje White Balance kliknéte na
néj, ¢imz jej vyjmete z jeho policka na
panelu.

Obrazek 6.26 Namisto tradi¢ni
stupnice 0-255 je odecet RGB hodnot

v procentech. Podle toho, nakolik jsou
RGB hodnoty vyrovnané, poznate, zda
barva je ¢i neni neutraini, pfipadné co ji
do neutrdlni chybi.
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Automatické maskovdni

Volba Auto Mask (automaticka maska) pfri malovani nastrojem
Adjustment Brush inteligentné maskuje obraz na zakladé
analyzy tonality a barvy v misté, kam stétcem kliknete. Efekt
se pak aplikuje jen v oblastech se stejnou tonalitou a barvou.
To neznamena, zZe jsou vSechny tahy v sérii maskované na
zakladé jedné barvy; vzorek se pro kazdy novy tah aktualizuje.
Na obrazku 6.72 jsem klikl na teple zbarvené pozadi a jednim
tahem kolem celého snimku jsem aplikoval poZzadovany efekt,
aniz by to ovlivnilo kvéty a stonky. V dal§im cvi¢eni vam ukazu,
jak postupnymi tahy teple zbarvené pozadi neutralizovat.

Zda se, ze automatické maskovani na zakladé barvy funguje
pozoruhodné dobfe, ale mozna budete muset okraje Upravy

Obrazek 6.72 Stétcem v rezimu dopilovat, jako jsem to v tomto pfipadé udélal ja, a tu a tam se

automatického maskovanf casto stisknutou klavesou Alt néco umazat, pokud efekt aplikovany

staci kliknout na oblast urcité barvy o L ) . o )

a pak téhnout pres obraz, &fmz rychle Stetcem presahne mimo oblast, kterou jste chtéli upravit.

upravite vsechny oblasti snimku, které . » . o . L. 2. KiIikl jsem na efekt Saturation (sytost), nastavil jezdec Amount
maji stejnou tonalitu a barvu, Kdyz podrzite Ctrl, nastroj Adjustment Brush se doCasné prepne

(mira) na -100 (pro Uplné odbarveni) a za¢al jsem malovat.
Jelikoz byla zapnuta volba Auto Mask (automatické maskovani),
Stétec ovlivnil pouze barvy pozadi.

do reZimu automatického maskovani (nebo do normalniho
rezimu, pokud je automatické maskovani jiz zapnuté).

1. Zde je originalni snimek s teple zbarvenym pozadim. 3. Kdyz jsem dokoncil zakladni malovani, pfepnul jsem do rezimu
Nejprve jsem kliknul na nastroj Adjustment Brush, aby se Edit, abych mohl doladit nastaveni. V tomto ptikladé jsem
otevrel panel s jeho nastavenim. upravenou oblast jesté ztmavil pomoci jezdce Brightness (jas).
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Zvyraznéni upravené oblasti

Kdyz nastavite silngjsi efekt, ne je Kdyz kurzorem ukéazete na znacku série tahl Stétce, upravena
potieba, uvidite vysledky dprav lépe. oblast se doCasné zvyrazni (na obrazku 6.73 Sedé). Zobrazeni
VreZimu Edit pak mizete jezdcem této masky miZete také prepinat klavesou O a klavesami Shift+O

Amount efekt podle potieby zeslabit. . L. i _
muzete ménit barvu zvyraznéni.

| kdyz automatické maskovani
vétsinou dokaze spravné vybrat
oblasti, kde chcete aplikovat upravu,
v extrémnich ptipadech mize

v ¢astech snimku dojit k posterizaci.
Nestava se to casto, ale je potieba to
mit na zieteli, pokud se rozhodnete
pracovat timto zplsobem.

Kdyz dvojité kliknete na nazev jezdcd,
vynuluji se, nebo se vrati na vychozi
hodnoty.

Obrazek 6.73 Zvyraznéni oblasti upravené nastrojem Adjustment Brush.

Retusovdni portrétii se zdpornou zretelnosti

Na stranach 276 - 277 jsem vam na cernobilé fotografii ukazal, jak
Ize zapornym nastavenim jezdce Clarity (zfetelnost) vytvorit efekt
meékké kresby. Dvojice betatester( Lightroomu, Clicio Barroso

a Ettore Causa, prisla napadem, Ze by se toto nastaveni zretelnosti
aplikované néastrojem Adjustment Brush dalo pouZit ke zjemnéni
pletovych tond. Osobné mam odpor k pfehnané vyzehlenym
glamour portrétdim, nicméné pfi pouziti efektu Soften Skin (zmékcit
plet), s jezdcem Clarity nastavenym na -100 a jezdcem Sharpness
na 25, Ize pletové tony opravdu hezky vyhladit. Abych predvedl
jak, to funguje, pouzil jsem nastroj Adjustment Brush pfi nastaveni
z obrazku 6.74. Na obrazku 6.75 je glamour snimek pred a po
Upravé. Nebylo nutné pouzit automatické maskovani. Jen jsem
maloval pfes Casti obliceje, které podle mé potrebovaly zjemnit. Po

aplikovani tohoto efektu jsem nastrojem Spot Removal plet jesté L

Obrazek 6.74 Nastaveni nastroje
Adjustment Brush pouzité k Upravé
fotografie na obréazku 6.75. dilem nastroje Adjustment Brush. nastrojem Adjustment Brush s pouzitim efektu Soft Skin.

vic vycistil, ale rozdil mezi verzemi pred a po je z prevazne vetsiny Obrazek 6.75 Nahore je origindl a dole vyretusovand verze, upravena hlavné
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