Import fotografii

Prvodce mnoha zpUsoby, jak fotografie
dostat do Lightroomu

Lightroom je v podstaté katalogiza¢ni program a obrazovy
editor raw snimkd v jednom. Abyste v ném mohli snimky
spravovat, nejprve je musite importovat do jeho katalogu.

Je dulezité védét, jak se Lightroom lisi od prohlizecu, jako
je Adobe Bridge, které slouzi k prohlizeni obsahu libovolné
slozky. Prohlize¢e jsou uzite¢né, kdyz chcete svobodné
prohledavat veskery obsah disk(. Nevyhodou je, Ze nejprve
musite védét, kde hledat. Zobrazi se vSechny soubory ve
slozce, coz prohlizeni snimk( ponékud stézuje, zejména
kdyz se musite probirat i vSemi neobrazovymi soubory.
Lightroom je jiny. A jelikoz vyzaduje import fotografii do
katalogu, védomeé pritom vybirate, které fotografie chcete

v katalogu mit.

Tato kapitola vas provede prvni fazi prace v Lightroomu.
Ukazu vam, jak fotografie importovat z pamétoveé karty, jak
pouzit metodu pretazeni soubord, jak fotografie importovat
z jejich aktualniho umisténi, aniz byste museli originaly
kopirovat, a nakonec, jak fotografie importovat primo

z fotoaparatu.



POZNAMKA

Nastaveni importu se déli na Import
Photos from Disk (importovat
fotografie z disku) a Import Photos
from Device (importovat fotografie
ze zafizeni). To znamen4, ze

v nabidce File (soubor) muzete zvolit,
zda se soubory maji importovat

z néjakého mista na disku, nebo

z pamétové karty vlozené do ctecky
¢i pfimo z fotoaparatu.

Na PC se piedvolby Lightroomu
nachazeji v nabidce Edit (Ctrl+,).

Import snimkt z pamétové karty

Zacnéme nejobvyklejSi metodou importu soubor(: automatickym
importem, prejmenovanim a usporadanim pofizenych snimkd
pokazdé, kdyz do ¢tecky vlozite pamétovou kartu.
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1. Pred importovanim fotografii oteviete nabidku Edit a zvolte
Preferences (Upravy > Pfedvolby). V &asti Import zapnéte
volbu Show import dialog when a memory card is detected
(zobrazit dialog importu, kdyZ se detekuje pamétova karta).
Tato volba urcuje, jak ma Lightroom reagovat pfi zjisténi
pritomnosti pamétové karty. Je-li volba zapnuta, automaticky
se zobrazi dialogové okno Import Photos pokazdeé, kdyz
vloZite pamétovou Kartu.

|

2. Abyste mohli zadit fotografie importovat, vioZzte pamétovou
kartu do ¢tecCky karet. Pokud volba podle kroku 1 neni
zapnuta, budete fotografie muset importovat manualné
volbou File > Import Photos from Device (Soubor >
Importovat fotografie ze zafizeni), nebo v modulu Library
(knihovna) kliknout na tla¢itko Import.
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Mate-li predvolby nastavené podle kroku 1, Lightroom
automaticky otevie dialogové okno pro import vzdy pfi
vloZeni pamétoveé karty. Pomoci policka Show Preview (zob-
razit nahledy) zobrazite v okné miniaturni nahledy snimkd
pfipravenych k importu, a mlzete si vybrat, které z nich
importovat. V seznamu File handling (zpracovani soubor()
muzete zvolit ,Copy photos to a new location and add to
catalog” pro kopirovani na uréené misto a sou¢asné pridani
do katalogu. Druhou moznosti je ,Copy Photos as Digital
Negative (DNG) and add to catalog”. P¥i této volbé se vytvori
kopie vybranych snimk, pfevedou se do DNG a ulozi se do
slozky uréené v ¢asti Importing. Zatim nebudu zachazet do
podrobnosti vSech nastaveni dialogového okna pro import,
pouze zminim, Ze nyni je ta spravna chvile pomoci nastaveni
v Information to Apply (informace pro vS§echny snimky)
pridat obecna metada, jako jsou kli¢ovéa slova vztahujici se
k objektu snimkd, a nastavit Upravy, které se maji na snimky
pfi importu do Lightroomu aplikovat. Navic mUzete urcit, jak
se soubory maji prejmenovat (obrazek 2.1). V Lightroomu
verze 2 je nové mozné nastavit tvorbu pocateénich nahledd
Embedded & Sidecar (vloZzené a ptidruzené).
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Obrazek 2.1 MdUZete vytvofit sva
vlastni schémata pfejmenovavani
soubort a ulozit je jako Sablony
pro pouziti v ¢asti File Naming
(pojmenovani soubord).
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kopirovat do slozky
s fotografiemi
na pevném disku pocitace

Ctecka karet

kopirovat na zafizenf zéloh
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Obrazek 2.2 Méte-li k importu velké
mnozstvi snimkd, mize se objevit
dialogové okno pocitajici ¢asova

data, coz znamen3, ze Lightroom

¢te metadata s datem pofizeni

viech soubord, které jsou pfipravené
k importu.
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4,

Také muzete urcit sekundarni, zalozni, slozku, kam se
soubory maji zalohovat. Zapnéte volbu Backup to (zalohovat
do), pak kliknéte na tlac¢itko Choose (vybrat) a zadejte
zalozni slozku. Tuto moznost byste méli pouzivat vzdy,
kdyZ budete importovat cenné snimky a budete je chtit mit
pro jistotu vSechny zalohované. Pozdgéji po prejmenovani
a Upravé vybranych snimk( a zalohovéani upravenych verzi
jiz nemusite uchovavat plvodni zalozni kopie, nicméné

v této fazi je rozumné se pojistit vytvorenim prozatimni
kopie kazdého zdrojového obrazového souboru uloZzeného
v poditadi.

Po nastaveni dialogového okna s volbami importu a kliknuti

na tlacitko Import se snimky importuji z pamétové karty na
zadané misto a také do katalogu Lightroomu. Pfitom se

v hlavnim okné postupné objevuiji jejich miniatury. Pokud
jste pouzili volbu ,Organize by date” (usporadat podle data)
a mate hodné snimkd k importu, mize se objevit dialogové
okno znazornéné na obrazku 2.2. Pribéh importu bude
vidét na stavovém indikatoru v levém hornim rohu. Soucasné
obvykle probihaji nejméné dva procesy: importovani
souborl a tvorba nahledd. Pritom je zobrazen spoleény
indikator pribéhu procesu. Kliknutim na malou Sipku vpravo
muUzZete prepinat mezi jednotlivymi probihajicimi Glohami

a spolec¢nym indikatorem.
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Normalné byste se pfi importu snimk( z pamétové karty
neméli setkat z zadnymi obtizemi. Kdyz vSak pouzijete volbu
Copy Photos as DNG (kopirovat jako digitalni negativy
(DNG)), mlzete byt béhem importu soubor( upozornéni na
mozné vady v souborech pfi jejich prevodu. Po Uspésném
importu a zélohovani (pokud mozno na jiny disk), mlzete
pamétovou kartu bezpecné vyjmout a pfipravit ji na dalsi
foceni. Ja vSak pred vyjmutim karty z pocitace nejprve
smazu v8echny soubory na ni. Délam to proto, aby mé pfi
jejim vlozeni zpét do fotoaparatu nerozptylovala informace,
Ze na ni stéle jsou snimky, kvali ¢emuz nékdy premyslim,
jestli jsem pfedtim vSechny snimky z karty odstranil (pfi
hektickém foceni to maze byt matouci). Je to dobry zvyk,

ktery pomuze zabranit nechténému smazani novych souborl

zapsanych na kartu.

Kdyz pouzijete volbu Copy Photos

as DNG (zkopirovat fotografie jako
digitalni negativ (DNG)) a pak
importujete, DNG pfevodnik nahlasi
problém, pokud neni mozné prevést
néktery raw soubor v podporovaném
raw formatu (vcetné formatu Canonu
.tif). Nicméné neni zarucené, ze
nahlasi viechny poskozené soubory.
Nahlasi pouze ty, které Lightroom
resp. Adobe Camera Raw dokaze
zjistit.

Zalozni kopie snimku zdstanou v raw
formatu (napi. CR2, NEF), i kdyz
snimky importované do katalogu
pfevadite na DNG, a také jim
nebudou pfidéana zadna metadata.

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 2

47



POZNAMKA

Do Lightroomu nelze importovat
CMYK soubory, protoze Lightroom
tento barevny prostor nepodporuje.
Kdyz se pokusite importovat slozku
obsahujici CMYK soubory, ukaze se
upozornéni znazornéné v kroku 4 na
strané 49.

Miizete importovat snimky v rezimu
Lab a ve stupnich sedi. Ty Ize

v Lightroomu zobrazit i upravit,

ale vypocty uprav probihaji v RGB

a snimky se exportuji pouze jako
sRGB.

POZNAMKA

Dfivéjsi limit 10 000 pixel vztahujici
se na importované soubory se zvysil
na 30 000 pixelt. To znamena, ze
snimky, jejichz Sirsi strana pfesahuje
tuto hodnotu nelze do Lightroomu
importovat. 30 000 pixell by v§ak
vétsiné uzivatel( mohlo stacit...
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Import snimku ze slozky v pocitaci

Lightroom muze snimky importovat také z existujici slozky

v pocitaci. Mzete snimky zkopirovat do jiného umisténi a pfidat
do katalogu (jako v pfedchozim pfikladé), nebo vytvofit odkaz
na jejich stavajici umisténi, aniz byste je pfesunuli. Pfi importu
souborl ze slozky je béznéjsi druha moznost - Add photos

to catalog without moving, pridani do katalogu beze zmény
umisténi.
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Chcete-li snimky manualné importovat z néjaké existujici
slozky, mlzete to udélat kliknutim na tlacitko Import. Pokud
je v pocitaci vlozena paméfovéa karta, budete si moci vybrat
zdroj importu (viz obrazek vyse). Nebo jednoduse pouzijte
klavesovou zkratku Ctrl+Shift+], ¢imz toto dialogové okno
obejdete.
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2. Je-liv poditaci vlozena pamétova karta a kliknete na tlacitko

s nazvem ctecky, otevie se rovnou dialogové okno importu
fotografii znazornéné v kroku 3 na strané 45. Kdyz ale
kliknete na tlacitko Choose Files (vybrat soubory), objevi se
nabidka, kde mUzete zvolit slozku, ze které se maji snimky
importovat. Pokud v pocitaci neni viozena pamétova karta,
rovnou se objevi klasické okno pro prochéazeni slozek.
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Pfi importovani snimkd ze slozky vypada dialogové okno

importu trochu jinak. SloZka, ze které se chystdm importovat,

obsahuje nékolik podslozek se snimky, a v tomto prikladé
jsem oznadil pouze dvé z nich.
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Pfi manualnim importu snimkd (at uz zkopirovanim nebo
odkazem na jejich umisténi) z existujici slozky v pocitaci,
se mezi nimi mohou vyskytnout takové, které Lightroom
nedokéaze zpracovat, nebo které jiz v katalogu jsou. V tom
pfipadé se objevi upozornéni jako to znazornéné zde.

Lightroom umi importovat vSechny podporované raw formaty

a snimky v reZzimech RGB, Lab a stupnich Sedi uloZzené
jako TIFF, JPEG nebo PSD. Jiné neZ raw soubory mohou
byt v 16 Ci 8bitovém rezimu, ale PSD soubory museji byt
ve Photoshopu uloZené se zapnutou volbou Maximalizovat
kompatibilitu (obrazek 2.3). Nejsou-li problémy

s kompatibilitou, vSechny soubory se zdarné importuiji.

Terr | e Y

=TT
i — i
ey -

Fauw -
i

o e
Heli
- - e — L]

L
[ ——
e T
A v b e L
i ——

e

Obrazek 2.3 Abyste zajistili, ze
Lightroom rozezna soubory s vrstvami
ve Photoshop forméatu (PSD),
presvédcete se, Ze byly ve Photoshopu
uloZzené se zapnutou volbou
Maximalizovat kompatibilitu (mUzete
ji nastavit v obecnych predvolbach).
Pokud se vam tedy PSD soubory
nedaff do Lightroomu importovat,
zkuste uvedenou volbu ve Photoshopu
zapnout a ulozit PSD soubor znovu,
aby se origindl prepsal.
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