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Co najdete na přiloženém DVD

Pro práci s DVD je nejhodnější použít některý z progra-
mů pro prohlížení disků a složek, např. Průzkumník Win-
dows apod. Výhodné je, pokud můžete zobrazovat náhle-
dy souborů.

Obsahem přiloženého DVD je ve složkách Editing, 
HDR images, Panoramas a Tonemapping řada ukázko-
vých obrázků, ať již zdrojových (tak jak byly vyfotogra-
fovány) nebo vytvořených HDR, spojených panoramatic-
kých HDR apod. Najdete zde většinu ukázek z knihy, ale 
také několik „bonusových“ snímků navíc. Většina obráz-
ků je uložena v plném rozlišení, můžete je používat pro 
sledování v knize uvedených postupů nebo pro vlastní 

experimentování. Obrázky není samozřejmě možné vy-
užívat pro vlastní komerční činnost. 

Ve složce Tools and Software najdete dvě plné apli-
kace (Picturenaut pro Windows a Photosphere PPC pro 
Mac a několik trial verzí dalších programů. Doporučuji 
navštívit i www.HDRLabs.com/tools (tam si vyberete, 
zda chcete anglickou či německou verzi stránek) a budete 
si moci stáhnout aktuální verze aplikací.

Ve složce CGI najdete nejrůznější podklady  – objek-
ty a scény v několika různých formátech – pro testování 
v nejužívanějších aplikacích pro 3D počítačovou grafi ku. 
Složka Smart IBL pak obsahuje speciální zásuvný modul 
připravený pro aplikace  LightWave, 3dsMAX a Maya.

Další informace najdete na www.HDRLabs.com.
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