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Co najdete na pfilozeném DVD

Pro praci s DVD je nejhodnéjsi pouzit néktery z progra-
mu pro prohlizeni diskd a slozek, nap#. Prizkumnik Win-
dows apod. Vyhodné je, pokud muZete zobrazovat néhle-
dy soubort.

Obsahem ptilozeného DVD je ve slozkidch Editing,
HDR images, Panoramas a Tonemapping fada ukazko-
vych obrazkd, at jiz zdrojovych (tak jak byly vyfotogra-
fovany) nebo vytvofenych HDR, spojenych panoramatic-
kych HDR apod. Najdete zde vétdinu ukazek z knihy, ale
také nékolik ,bonusovych® snimka navic. Vétsina obraz-
ku je uloZena v plném rozliseni, mtzete je pouZzivat pro

sledovani v knize uvedenych postup nebo pro vlastni

experimentovani. Obrazky neni samoziejmé mozné vy-

uZzivat pro vlastni komeréni ¢innost.

Ve slozce Tools and Software najdete dvé plné apli-
kace (Picturenaut pro Windows a Photosphere PPC pro
Mac a nékolik trial verzi dalich programt. Doporucuji
navstivit i www.HDRLabs.com/tools (tam si vyberete,
zda chcete anglickou ¢ némeckou verzi stranek) a budete
si moci stahnout aktuélni verze aplikaci.

Ve slozce CGI najdete nejruznéjsi podklady - objek-
ty a scény v nékolika rtiznych formatech - pro testovani
v nejuzivanéjsich aplikacich pro 3D po¢itatovou grafiku.
Slozka Smart IBL pak obsahuje specidlni zdsuvny modul

pfipraveny pro aplikace LightWave, 3dsMAX a Maya.

Dalsi informace najdete na www.HDRLabs.com.



6 Obsah Obsah 7

Piredmluva 8 Kapitola 4: Mapovani tont 144
Uvod 10 4.1 Techniky mapovani tonality 145
O autorovi a pispévatelich 11 4.2 Postup ma?ovéni tonality . 168 d
Prehled kapitol 19 4.3 HDR pro vytvarnou fotografii 171 sepSiEAN BAR & CAFE
4.4 Kreativni techniky mapovani téni 183 .
Kapitola 1: Zakulisi 14 Kapitola 5: Zpracovani obrazu HDR 212
1.1 Zakladni otazky 15 5.1 Vyuziti aplného dynamického rozsahu 213
1.2 Jak vidime svét 22 5.2 Efekty filtruji efektivnéji 227
1.3 Jak skute¢nd je analogova fotografie? 24
1.4 Vystupni média 28
1.5 Vystupni média 38
Kapitola 2: Nové nastroje 40 Kapitola 6: Panoramatické HDR obrazy 234
2.1 Formity soubori 41 6.1 Panoramaticky zargon 235
2.2 Porovnéni format obraz HDR 61 6.2 Technika jednoho snimku 241
2.3 Software HDRI 64 6.3 Zrcadlova koule 243
6.4 Zachyceni po ¢astech 258
6.5 Skydome (obloha) 280
6.6 Srovnani 285
Kapitola 3: Snimani obrazit HDR 92 Kapitola 7: Pouziti v pocitacovych obrazech 286
3.1 Senzory pro HDR 93 7.1 Principy obrazi vytvorenych poéitacem 287
3.2 Ru¢ni prace 101 7.2 Studie proveditelnosti 297
7.3 Pokrotilé techniky nastaveni 302
7.4 Chytra simulace osvétleni redlnym prostfedim 323
7.5 Kreativnéjsi aplikace 329
Posledni strana 343

Rejstrik 344



